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 :انًهخص 

تصميم فراغات من اجل تحقيق الإتصال و التفاعل " -  (10ص -2مرجع  ) "الكل أكبر من مجموع أجزاؤه " 
 "(25 ص 13مرجع)الإنسانى 

ؾٍّطحْ ِأٌٛفطحْ ذحٌٕغرس ٌٍرحقػ١ٓ فٝ ِؿحي جٌؼّحسز ٚ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ ، فح٤ٌٚٝ جٌطٝ أهٍمٙح أسعطٛ ٌٍطؼر١ش ػٓ 

 ، جِح جٌؿٍّس جٌػح١ٔس فٙٝ ئقذٜ ضؼش٠فحش ِقطٍف ضق١ُّ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس Holism Theoryفىشز ٚ ٔظش٠س جٌى١ٍس 

ٕ٘ح ٠طرحدس جٌٝ جٌز٘ٓ عإجي ػٓ جٌؼ٩لس ذ١ٓ ٘حض١ٓ جٌؿٍّط١ٓ ٚ ِكطٛجّ٘ح جٜ ذ١ٓ جٌٕظشٞ جٌى١ٍس ٚ ..... جٌطفحػ١ٍس 

. ضق١ُّ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس جٌطفحػ١ٍس

ٚ فٝ ٘زج جٌركع ٔكحٚي ج٨ؾحذس ػٍٝ ٘زج جٌطغحؤي ِٓ خ٩ي ؽشـ جٌٕظش٠س جٌى١ٍس ٚ ٔؾأضٙح ٚ ػ٩لطٙح ذٕظش٠حش 

غُ ٔططشق فٝ جٌركع ٌٍكذ٠ع ذحٌطفق١ً ػٓ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ . جٌؼّحسز ٚ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ ٚ ِذٜ ضأغ١ش٘ح ػ١ٍّٙح 

جٌطفحػٍٝ ٚ ِشجقً  ضق١ّّٗ ٚ ضٕف١زٖ ، ٚ رٌه ذٙذف ئغرحش فكس فشٚك جٌركع ، ِغ ضمذ٠ُ ِؾشٚع ضطر١مٝ 

ضخ١ٍٝ ٌطق١ُّ قؿشز ِىطد ٌّذ٠ش ضٕف١زٜ فٝ جقذٜ جٌّرحٔٝ ج٦دجس٠س ذحٌمش٠س جٌزو١س ، ٠ؼطّذ جٌطق١ُّ ػٍٝ ؾٕحقٝ 

. جٌركع ٚ ّ٘ح جٌٕظش٠س جٌى١ٍس ٚ ضق١ُّ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس جٌطفحػ١ٍس 

:   Statement of the problemيشكهت انبحذ 
ضىّٓ ِؾىٍس جٌركع فٝ جعطٕرحه جٌؼ٩لس ذ١ٓ ِرحدب ٚ جعحع١حش جٌٕظش٠س جٌى١ٍس فٝ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ ٚ ذ١ٓ ِشجقً 

 .ضق١ُّ ٚ ضٕف١ز ذ١ثس دجخ١ٍس ضفحػ١ٍس 

 : Assumptionsإفخشاضبث انبحذ 

: ٠فطشك جٌركع جْ 

 .جٌٕظش٠س جٌى١ٍس ٘ٝ جٌٕظش٠س جٌطق١ّ١ّس جٌٛجؾد ئضرحع ِرحدتٙح ػٕذ ػًّ ضق١ُّ دجخٍٝ ِطىحًِ  -1

 .ضق١ُّ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس جٌطفحػ١ٍس ٠طرغ جعحع١حش جٌٕظش٠س جٌى١ٍس  -2

 :  Objectivesهذف انبحذ 

: ٠ٙذف جٌركع جٌٝ 

 .ػًّ دسجعس ضك١ٍ١ٍس ٌٍٕظش٠س جٌى١ٍس ٚ ػ٩لطٙح ذحٌؼّحسز ٚ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ   -1

دسجعس ضك١ٍ١ٍس ٌّشجقً ضق١ُّ ٚ ضٕف١ز جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس جٌطفحػ١ٍس ٚ رٌه ٦غرحش جسضرحه ِرحدب ٚ جعحع١حش  -2

 .جٌٕظش٠س جٌى١ٍس ٚ ػ١ٍّحش ضق١ُّ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس جٌطفحػ١ٍس 

 :   Methodologyيُهش انبحذ 

. ٠طرغ جٌركع جٌّٕٙؽ جٌٛففٝ ٚ جٌّٕٙؽ جٌطك١ٍٍٝ ٚ جٌططر١مٝ 

 الاسصىَىييكس الإدساكً– انبيئت انذاخهيت انخفبػهيت – انُظشيت انكهيت :  Key Wordsانكهًبث انًفخبحيت 
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: انُظشيت انكهيت َشأحهب و سوادهب  1

ٜ جي...  ػٍٝ جْ ٌىً ٔظحَ خقحتقٗ جٌر١ٌٛٛؾ١س ٚجٌى١ّ١حت١س ٚ ج٦لطقحد٠س ٚ جٌٕفغ١س "جٌٕظش٠س جٌى١ٍس " ضمَٛ فىشز 

، ف٩ ٠ّىٓ ضكذ٠ذ جٚ ؽشـ ؾضء ٚجقذ فمو ِٓ جٌٕظحَ ذذْٚ ذحلٝ ج٨ؾضجء ، فحٌٕظحَ وىً ٠كذد و١ف ضطقشف آخشٖ

. جؾضجؤٖ 

 " انكم أكبش يٍ يضًىع اصزائه : " ٚ لذ ٌخـ أسعطٛ جٌّرذأ جٌؼحَ ٌٍٕظش٠س جٌى١ٍس ذمٌٛٗ 

 ، ٚ  Organic Theory ٚ جٌؼن٠ٛس  ٠System Theoryطٛجؾذ ِفَٙٛ جٌى١ٍس دجخً وً ِٓ ٔظش٠طٝ جٌٕظحَ 

. جٌٝ قذ٘ح ج٨دٔٝ " ج٨ؾضجء " جٌٍطحْ ضطؼحسمحْ ِغ ِفَٙٛ ج٨خطضجي ٚ ج١ٌ٢س جٌزٜ ٠ركع فٝ ضرغ١و ج٨ؽ١حء 

" جٌى١ٍس ٚ ضطٛس٘ح "  ػٍٝ ٠ذ ؾْٛ عّٛضؼ فٝ وطحذٗ 1926ٚ لذ جٔطؾش ِفَٙٛ جٌى١ٍس فٝ ذذج٠حش جٌمشْ جٌؼؾش٠ٓ 

: ق١ع ػشف جٌى١ٍس 
 

 ) "اَهب انًيم فً انطبيؼت انً حكىيٍ انكهيبث و انخً حكىٌ اكبش يٍ يضًىع الاصزاء يٍ خلال انخطىس انخلاق " 

   (9ِشؾغ  )
 

 :  Holistic Designفهسفت انخصًيى انكهً  1.1

 جٌطق١ُّ جٌىٍٝ ٘ٛ ِذخً ٠ؼطرش جٌٕظحَ جٌزٜ ٠طُ ضق١ّّٗ ٔظحِحً ِطق٩ً ٚ ِطشجذطحً و١ٍحً ٚ ٘ٛ ج٠نحً ؾضء ِٓ ؽة ِح 

 .جورش 

ٚ ضّػً جعظ جٌطق١ُّ جقذ جُ٘ ج٤ؽ١حء جٌطٝ ضؿؼً ٌٍطق١ُّ ؽخق١طٗ جٌى١ٍس ، فحٌطق١ُّ ٨ ٠ٛؾذ ِٕؼض٨ً فٙٛ دجتّحً 

ًٍ ور١ش ٚ ٘ٛ ٔفغٗ وً    ( 64ؿ  – 2ِشؾغ ).ٚ جذذجً ؾضء ِٓ و

  : [انؼًبسة و انخصًيى انذاخهً  ]انُظشيت انكهيت و ػلاقخهب بُظشيبث انخصًيى .2 .1

ضطؾحذٗ جٌٕظش٠س جٌى١ٍس فٝ ِفِٙٛٙح ِغ جٌؼذ٠ذ ِٓ ٔظش٠حش ٚ ِذجسط جٌطق١ُّ جٌّؼّحسٜ ٚ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ ، ٔزوش 

:  ِٕٙح ػٍٝ عر١ً جٌّػحي ِح ٠ٍٝ 

 :  Organism Theoryانُظشيت انؼضىيت  1. 2 .1

٘ٝ جٌطٛؾٗ جٌفٍغفٝ جٌزٜ ٠إوذ قم١مس جٌى١ٍس ، فركىُ ضؼش٠فٙح ٔؿذ جٔٙح لش٠رس ِٓ جٌى١ٍس ، فحٌؼن٠ٛس ٘ٝ جضؿحٖ 

ٚ لذ فحؽ ٘زج جٌّقطٍف ١ٌٚحَ ج٠ّشعْٛ . ٠شوض ػٍٝ جٌٕظحَ جوػش ِٓ ضشو١ضٖ ػٍٝ ج٤ؾضجء " ق١ٛٞ " ػنٜٛ 

ٚ لذ جفركص ٘زٖ جٌٕظش٠س ِمرٌٛس ذؾىً جورش فٝ جٌمشْ  . 1919 ػحَ  William Emerson Ritterس٠طش 

جٌؼؾش٠ٓ ، وّح ضُ جعطخذجَ جٌٕظش٠س جٌؼن٠ٛس ٌطٛف١ف جٌّفح١ُ٘ جٌطٝ ٚمؼٙح ػٍّحء ج٨ؾطّحع ٚ جٌطٝ ضؼطرش 

( 54 ؿ 6ِشؾغ  ).جٌّؿطّغ جٌرؾشٜ ِّحغً ٌٍىحتٓ جٌكٝ ٚ ج٨فشجد ِّحغٍس ٌٍخ٠٩ح 

 : System Theoryَظشيت انُظبو  2 . 2 .1

٘ٝ ج٨هحس : ضذسط ٔظش٠س جٌٕظحَ هر١ؼس ج٨ٔظّس جٌّؼمذز فٝ جٌطر١ؼس ٚ جٌّؿطّغ ٚ جٌؼٍَٛ ، ٚ ذطؼر١ش جوػش ضكذ٠ذجً 

جٌطٝ ضؼًّ فٝ ضٕحعك ٦ٔطحؼ ذؼل " ج٨ؾضجء " جٌزٜ ٠ُّىٓ جٌفشد ِٓ ضك١ًٍ ٚ ضٛف١ف جٜ ِؿّٛػس ِٓ جٌىحتٕحش 

 ( 37ؿ  – 2ِشؾغ ).جٌٕطحتؽ ، ٌزٌه فاْ ٔظش٠س جٌٕظحَ ضكًّ ِٕظٛس و١ٍحً  

: انكهيت و الإخخزانيت 3 .2 .1

ق١ع ٠شٜ ج٦خطضج١ٌْٛ جْ ج٨ٔظّس جٌّؼمذز ٠ّىٓ – ٠ُٕظش جق١حٔحً جٌٝ ج٦خطضج١ٌس ػٍٝ جٔٙح جٌٕم١ل ٌٍٕظش٠س جٌى١ٍس 

ضٛم١كٙح ٚ ؽشقٙح ِٓ خ٩ي ضم١ًٍ ج٨ؾضجء ج٨عحع١س ٚ ئخطضجٌٙح ، فٝ ق١ٓ جْ ٕ٘حن ٚؾٙحش ٔظش جخشٜ ضشٜ جٔٗ 

فحٌفُٙ جٌؿ١ذ ٌّىٛٔحش . ٠ّىٓ جػطرحس٘ح ٚؾٙحش ٔظش ِىٍّس ٌرؼنٙح فى١ٍّٙح ٠ٙذف جٌٝ دسجعس جٌٕظحَ ٚ ضٛم١كٗ 

جٌٕظحَ ضّىٓ جٌؾخـ ِٓ جٌطٕرإ ذؿ١ّغ جٌخقحتـ جٌٙحِس ٌٍٕظحَ وىً ، ٚ ٌىٓ فٝ قح٨ش جخشٜ ٠ىْٛ ِٓ 

جٌّغطك١ً جٌطٕرإ ذحٌخقحتـ جٌطحستس ػٍٝ جٌٕظحَ ِٓ خ٩ي جٌطؼشف ػٍٝ جؾضجتٗ ، ٚ فٝ ِػً ٘زٖ جٌكح٨ش فاْ 

 ( 25ؿ  – 2ِشؾغ ).ٔظش٠س جٌطؼم١ذ ضمَٛ ذذسجعس ِػً ٘زٖ جٌكح٨ش 

: انسهىكيت 4 .2 .1

ٚ جٌطٝ ضّػً ج٨ذ١ٕس جٌطٝ ضإٌف جٌّذ٠ٕس ، ٚ دسجعس " جٌّػ١شجش " أوذش ٘زٖ جٌكشوس ػٍٝ دسجعس ج٨قذجظ جٌر١ث١س 

ِٓ لرً ج٨ؽخحؿ جٌغحو١ٕٓ فٝ جٌّذ٠ٕس ، ٚ ٘زٖ خطٛز ِّٙس ٚ جعحع١س ٠ؿد " ج٦عطؿحذحش " جٌغٍٛن ج٩ٌّقع 

ػٍٝ وً ِٓ جٌّؼّحسٜ ٚ جٌّقُّ جٌذجخٍٝ جٌم١حَ ذٙح ػٕذ ذذج٠س ضق١ُّ جٜ ِؾشٚع ٌّؼشفس و١ف١س ضأغ١ش جٌّرٕٝ ػٍٝ 

. جٌّؿطّغ جٌّك١و ذٗ 

: وصهت انُظش الإَسبَيت 5 . 2 .1

٠غؼٝ ػٍّحء جٌغٍٛن فٝ ٘زٖ جٌكشوس جٌٝ ضمغ١ُ جٌّؿطّغ جٌٝ فثحش ٚ فُٙ و٩ً ِٕٙح ػٍٝ قذز ، ِػً ج٨ؽخحؿ غ١ش 

جٌؼحد١٠ٓ ٚ جٌز٠ٓ ٨ ٠ّىٓ جٌطٕرإ ذُٙ ، ٚ جٌّٕو جٌؾحتغ ِٓ جٌٕحط ، ٚرٌه ٘حَ ٌٍّقُّ ٚ ٠ؿد ػ١ٍٗ دسجعطٗ ٌطكذ٠ذ 

( 15ِشؾغ ).جٌطرمس جٌطٝ عٛف ٠قُُّ ٌٙح ٚ ِكحٌٚس جٌطأغ١ش ػٍٝ جٌفثس ج٨خشٜ ِٓ جٌٕحط 

                                                           
 "وً ؽة"  ٚ ٘ٝ وٍّس ٠ٛٔح١ٔس ٚ ضؼٕٝ Holosٚ ٘ٝ ِغطّذز ِٓ وٍّس  



  

pg. 3 

 

: يفهىو انكهيت فً انضشطبنج 6 .2 .1

ٚجٌطٝ ضغؼٝ جٌٝ ضك١ًٍ ٚ فُٙ عٍٛن جٌىحتٓ وىً ٚ ١ٌظ وأؾضجء ،  ٠ؼُطرش ِفَٙٛ جٌى١ٍس جعحط ٔظش٠س جٌؿؾطحٌص

ٌزٌه ٠شٜ جٌؿؾطحٌط١ْٛ جْ جٌؼمً ٚ جٌؿغُ ١ٌغح و١ح١ٔٓ ٚ ئّٔح و١حْ ٚجقذ ، ٚ جٔٗ ٨ ٠ّىٓ جٌفقً ذ١ٓ جٌؿٛجٔد 

  (14ِشؾغ  )جٌؿغ١ّس ٚ ج٦ٔفؼح١ٌس ٧ٌٔغحْ 

ٌٚمذ ضُ فٝ ٘زٖ جٌكشوس ٤ٚي ِشز جٌطأو١ذ ػٍٝ جْ جٌىً ٠خطٍف ػٓ ِؿّٛع جؾضجتٗ ، ٚ جْ ج٨ؾضجء ٠ؿد جٌٕظش 

ٚ لذ جوذ ػٍّحء جٌٕفظ جٌؿؾطحٌط١ْٛ ػٍٝ . ٜ ضٕطّٝ ج١ٌٗ رج١ٌٙح فٝ مٛء ِٛمٛػٙح ٚ دٚس٘ح ٚ ٚظ١فطٙح فٝ جٌىً جي

ٚ ٌزٌه ضأغ١ش ور١ش ػٍٝ جٌؼّحسز ق١ع ٠رذأ . فىش جٌّؼحٔٝ جٌطٝ ٠خٍؼٙح جٌٕحط ػٍٝ ج٨ؽ١حء جٌّٛؾٛدز فٝ ػحٌُّٙ 

جٌٕحط ذفُٙ ٚ ئػطحء ِؼحٔٝ خحفس ذُٙ ٌٍّفشدجش جٌطٝ ٠غطؼٍّٙح جٌّقُّ فٝ ئ٠قحي فىشضٗ ٚ جٌطٝ لذ ضىْٛ ِخطٍفس 

  (15ِشؾغ  (. ضّحِحً ػٓ جٌّؼحٔٝ جٌطٝ أسجد جٌّقُّ ئ٠قحٌٙح 

: حأريش انُظشيت انكهيت ػهً انؼًبسة و انخصًيى انذاخهً  .2
: يفهىو انخصًيى انكهً فً انؼًبسة 1 .2

فحٌطق١ُّ جٌىٍٝ ٌٍّرٕٝ ٠طٛلغ جْ ٠ٍرٝ " جٌطق١ُّ جٌٕحؾف ٌٍّرٕٝ جٌىٍٝ ٘ٛ قً جػظُ ِٓ ِؿّٛع جؾضجؤٖ " 

جٌّططٍرحش ج٤وػش ضؼم١ذجً ، ذك١ع ٠ٙذف جٌطق١ُّ جٌىٍٝ فٝ جٌؼّحسز جٌٝ ضكم١ك ِؿّٛػس ِٓ ج٨٘ذجف ٚ جٌطٝ ٠ؿد 

ٚ ِٓ جٌؿذ٠ش ذحٌزوش جٔٗ دجتّحً ِح ٠مُحي ػٓ جٌطق١ُّ جٔٗ ػًّ وٍٝ ، ففٝ .جْ ضطىحًِ ٚ ضٕغؿُ ِغ ذؼنٙح جٌرؼل 

جٌؼّحسز ٚ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ ٚ ِٓ خ٩ي ٘زج جٌّفَٙٛ ٔؿذ أْ جٌّؼّحسٜ ٚ جٌّقُّ جٌذجخٍٝ ّ٘ح ؾضت١ٓ ِٓ ِؿّٛػس 

 ( 18ِشؾغ  ).ِٓ جٌّطخقق١ٓ جٌز٠ٓ ٠ؾحسوْٛ فٝ ػ١ٍّس ضق١ُّ جٌّؾشٚع 

 :  Whole Building Designانخصًيى انكهً نهًبًُ  1 . 1. 2

 ٠Integrated designطىْٛ جٌطق١ُّ جٌىٍٝ ٌٍّرٕٝ ِٓ ِى١ٔٛٓ أعحع١١ٓ ٚ ّ٘ح ِذخً جٌطق١ُّ جٌّطىحًِ 

Approch جٌزٜ ٠ؼطرش ٚجقذ ِٓ ج٨عحع١حش جٌطٝ ضمٛد ػ١ٍّس ضق١ُّ جٌّرحٔٝ ، ٚ جٌػحٔٝ ٘ٛ ػ١ٍّس جٌفش٠ك ٚ 

 ، ق١ع ٠مَٛ فش٠ك جٌطق١ُّ ذطم١١ُ جٌطق١ُّ ِٓ ق١ع ج٦ذذجع ، جٌؿٛدز ،  Integrated Team processجٌّطىحًِ 

– جٌّشٚٔس جٌّغطمر١ٍس ، جٌىفحءز ، جٌطأغ١ش جٌىٍٝ ٌٍر١ثس ، ج٦ٔطحؾ١س ، جٌطىٍفس ، و١ف ٌؾحغٍٝ جٌّىحْ جٌطؼحًِ ِغ جٌّرٕٝ 

وً رٌه ِٓ خ٩ي ضكذ٠ذ ئقط١حؾحش ئلحِس جٌّرٕٝ ِٓ خ٩ي جٌطخط١و ٚ جٌطق١ُّ ج٦ٔؾحتٝ ٚ عؼس جٌّرٕٝ ٚ و١ف١س 

 . (ئدجسضٗ  )ضؾغ١ٍٗ 

 فأٗ ٠ؼٕٝ جْ وً ٘ذف ضق١ّّٝ ٌٗ ج١ّ٘س فٝ Integrated Design Approachجِح ِذخً جٌطق١ُّ جٌّطىحًِ 

جٌّؾشٚع ، ٌزٌه فاْ جٌّؾشٚع جٌٕحؾف قم١مس ٘ٛ جٌزٜ ضطكمك فرٗ وحفس ج٨٘ذجف جٌّشؾٛز ِٕٗ ، ٚ وً جٔظّس 

جٌطؾغ١ً جٌّذِؿس دجخٍٗ ضىْٛ ِفِٙٛس ٚ ٚجمكس ذحٌٕغرس ٌؾحغ١ٍٗ ٚ ٠ّىٓ ضطر١مٙح ٚ ضم١١ّٙح ِٓ خ٩ي هشق 

فحٌطق١ُّ جٌىٍٝ ٌٍّرٕٝ ٠ٕظش جٌٝ ِح ٚسجء جٌّرٕٝ جٌكحٌٝ جٌٝ و١ف جْ جٌّرٕٝ ٚ جٔظّطٗ ٠ّىٓ جْ ضطذجخً . ٚجمكس 

         ِغ ج٨ٔظّس جٌّك١طس ذّٛلؼٗ ٚ و١ف ضطٛجفً ِؼٙح ، ٚ و١ف جْ جٔظّس جٌخحِحش ٚ ِٕطؿحش جٌّرٕٝ ضطٛجفً 

 ( 12ِشؾغ  ). ٚ ضطفحػً ِغ ذؼنٙح جٌرؼل ٚ وزٌه ضإغش ػٍٝ ذؼنٙح جٌرؼل 

  : Holistic interior design انخصًيى انذاخهً انكه2ً . 1 . 2
 جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ جٌىٍٝ ٘ٛ جضؿحٖ فٝ جٌطق١ُّ ٠ٙذف جٌٝ ضكم١ك جٌطىحًِ ٚ جٌذِؽ ذ١ٓ وً ج٨قط١حؾحش ٠ؼطرش

      ٚ جٌٙذف ٘ٛ ضكغ١ٓ ؾٛدز جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس . جٌٛظ١ف١س ٌٍر١ثس جٌذجخ١ٍس ٚ ذ١ٓ ؾغذ ٚ ػمً ٚ سٚـ ؽحغٍٝ جٌّىحْ 

ٚ وأقذ جعح١ٌد ضكم١ك ٘زج جٌذِؽ ، فاْ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ جٌىٍٝ ٠ططٍد فُٙ ؾذٞ . ٚ جٌى١حْ جٌؼحَ ٌٍّغطخذ١ِٓ 

فّفح١ُ٘ ِػً ج٨عطذجِس ٚ جٌطىحًِ ِغ . ٌطر١ؼس ِغطخذِٝ جٌّىحْ ٚ جقط١حؾحضُٙ جٌؿغّح١ٔس ٚ جٌٕفغ١س ٚ ج٨ؾطّحػ١س 

ٚ ػٕحفش ِػً جٌٍْٛ ٚ ج٦محءز  (هد جٌشٚجتف جٌؼطش٠س  )جٌطر١ؼس ٚ ػٍَٛ ِػً ػٍَٛ جٌطحلس ٚ ػٍُ ج٨سِٚحغ١شجذٝ 

. ٚ جٌطكىُ جٌقٛضٝ ، وٍٙح ٠ؿد ٚمؼٙح فٝ ج٨ػطرحس ػٕذ جٌكذ٠ع ػٓ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ جٌىٍٝ 

ٌزٌه فاْ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ جٌىٍٝ ٠ؼُشف ػٍٝ جٔٗ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ جٌزٜ ٠طؼّك فٝ جٌؿٛجٔد جٌؿغّح١ٔس ٚ جٌٕفغ١س ٚ 

      ج٨ؾطّحػ١س ٌّغطخذِٝ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس ق١ع جٌؿغذ ٚ جٌشٚـ ٚ جٌؼمً ، ٚ رٌه ِٓ جؾً ضكغ١ٓ ِغطٜٛ جٌشفح١٘س 

  (7ِشؾغ  )

ٚ ٌؼً ػٍُ ج٨سؾ١ِٛٔٛىظ ِٓ ػٍَٛ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ جٌطٝ ٠ظٙش ف١ٙح ذٛمٛـ ضأغ١ش ِفَٙٛ جٌٕظش٠س جٌى١ٍس ػٍٝ 

 .ضطٛسٖ

: انُظشيت انكهيت فً ػهى الاسصىَىييكس 3 . 1. 2

ٚ جٌزٜ ٠شوض : فمذ وحْ ػٍُ ج٨سؾ١ِٛٔٛىظ جٌطم١ٍذٜ ٠ؼطّذ ػٍٝ ِذخ١ٍٓ جعحع١١ٓ ّ٘ح ج٨سؾ١ِٛٔٛىظ جٌٕٙذعٝ 

ػٍٝ ل١حعحش ؾغُ ج٦ٔغحْ ٚ ضكم١ك جٌّٛجتّس ذ١ٓ جٌّغطخذَ ٚ فشجؽ جٌؼًّ، ٚج٨سؾ١ِٛٔٛىظ ج٦دسجوٝ 

Cognitive Ergonomics ٝجٌزٜ ٠غؼٝ جٌٝ ضكم١ك جٌطٛجفك ٚ ج٩ٌّتّس ذ١ٓ جٌطم١ٕس ٚ هر١ؼس جٌٕؾحه جٌٛظ١ف      

 فٙٛ ٠ؾًّ جٌٕٙذعٝ ٚ ج٦دسجوٝ Holistic Ergonomicsجِح ذحٌٕغرس ٥ٌسؾ١ِٛٔٛىظ جٌىٍٝ . ٚ جٌمذسجش جٌز١ٕ٘س 

                                                           
 ػٍٝ ٠ذ ِحوظ ٠ٚشغ١ّش ٚ ٘ٛ ػحٌُ ٔفظ 1912وٍّس جٌؿؾطحٌص وٍّٝ أٌّح١ٔس ج٨فً ٚ ضؼٕٝ جٌّػحي جٚ جٌؾىً ٚ ضأعغص فٍغفس جٌؿؾطحٌص قٛجٌٝ  

 .ٚ جغشش ٘زٖ جٌٕظش٠س جٌٝ دسؾس ور١شز ػٍٝ دسجعس ج٦دسجن جٌكغٝ ٧ٌٔغحْ . أٌّحٔٝ 
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ذح٦محفس جٌٝ جٌؿٛجٔد ج٨ؾطّحػ١س ٚ ِغ ِشجػحز ضطر١ك وً ٘زٖ جٌؿٛجٔد ِغ جٌؿٛجٔد جٌٕفغ١س ، ذح٦محفس جٌٝ سؤ٠س 

  (15 ؿ – 11ِشؾغ ) ؽحٍِس ٌى١ف١س ضأغ١ش جٌػمحفس ػٍٝ جعح١ٌد ضٕظ١ُ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس

فحٌطٛص٠غ جٌٕحؾف ٥ٌغحظ ٠ططٍد جٌٛمغ فٝ ج٨ػطرحس وً ِٓ جٌر١ثس ٚ جٌطم١ٕس ٚ هر١ؼس ج٨ٔؾطس جٌطٝ ضطُ فٝ جٌك١ض 

  (8 ؿ – 8ِشؾغ  ).جٌذجخٍٝ ٚ و١ف١س جدجء٘ح ٚ وزٌه ضأغ١ش جٌػمحفس ػ١ٍٙح

ٚ ِّح عرك ٔؿذ جْ جٌّذخً جٌىٍٝ فٝ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ ٠مذَ جعٍٛخ فٝ جٌطفى١ش٠أخز فٝ ج٨ػطرحس و١حْ ِح فٝ *- 

.  (16ِشؾغ  ) ِؿٍّٗ ٚ ١ٌظ ذٛففٗ ِؿّٛػس ِٓ ج٨ؾضجء جٌّىٛٔس ٌٗ

جٜ جعطخذجَ فىشز ٚجقذز ٌكً جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌّؾحوً جٌطق١ّ١ّس ، ق١ع جٌطق١ُّ جٌٕٙحتٝ ٠ىْٛ ذّػحذس جعطؿحذس و١ٍس 

  (20ِشؾغ  ) ٌٙزٖ جٌّؾحوً

: حفؼيم يفهىو انكهيت فً انخصًيى انًؼًبسي و انذاخهً 1 .2.2

٠ؼُشف جٌّذخً جٌىٍٝ ذأٔٗ جٌطم١ٕحش جٚ جٌفٍغفحش جٌطٝ ضأخز فٝ ج٨ػطرحس و١حٔحً ، جٚ ظح٘شز ِح فٝ ِؿٍّٙح ، ٚ ١ٌظ 

. ذٛففٙح ِؿّٛع ج٨ؾضجء جٌّىٛٔس ٌٙح 

ٚ ٠طُ ضؼش٠ف جٌطق١ُّ جٌىٍٝ ذحٔٗ ئعطخذجَ فىشز ٚجقذز ٌكً جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌّؾحوً فكٍٛي جٌطق١ُّ ضىْٛ ذّػحذس 

ضشفل جٌى١ٍس جٌطك١ًٍ جٌزٜ ٠طُ ذحٌطش٠مس ج٦خطضج١ٌس ٚ ٌىٓ ٠ؼطرش ِفَٙٛ جٌطٛعغ جٚ .جعطؿحذحش و١ٍس ٌّؾىٍس جٌطق١ُّ 

 ٘ٛ ج٨ٔغد ٌٍططر١ك فٝ جٌٕظش٠س جٌى١ٍس ق١ع ٠غطىؾف ج٨ؾضجء ٚ  The Concept of Elaborationج٨عطفحمس 

.  ٠فكقٙح ِٓ خ٩ي ص٠حدز جٌطفحف١ً دْٚ ضؿحً٘ ِغحس ػ٩لس ج٨ؾضجء ذحٌٕظحَ جٌىٍٝ 

 Systemٚ ضفى١ش ج٨ٔظّس  (فٝ ف١غس ِفَٙٛ جٌطٛعغ  )ٌزٌه فحٌطفى١ش جٌىٍٝ ٠ؼُشف ذأٔٗ جٌؿّغ ذ١ٓ جٌطك١ًٍ 

Thinking  ٜجٌطفى١ش جٌٕمذ ٚ Critical Thinking . 

ٚ جٌطفى١ش جٌٕمذٜ ٘ٛ ضٛؾ١ٗ جٌطفى١ش ذٕحء ػٍٝ جٌّؼح١٠ش جٌم١حع١س ، جٜ ضم١١ُ فؼح١ٌس جٌطفى١ش ذٕحء ػٍٝ ِكذدجش ٚ ِؼح١٠ش 

. ل١حع١س 

 : ٠مَٛ ضفى١ش ج٨ٔظّس ػٍٝ ِرحدب وح٢ضٝ  : خطىاث حفكيش الأَظًت 1 .1 .2 . 2

 .ٌىٝ ٠طُ فُٙ جٌؾة ٠ؿد ضقٛسٖ ػٍٝ جٔٗ ؾضء ِٓ وً جورش ذىػ١ش ٚ ١ٌظ وً ٠فُىه جٌٝ جؾضجء  -1

 .جٌغؼٝ ٌفُٙ جٌٕظحَ ج٤ورش  -2

ٌىٝ ٠طُ فُٙ جٌٕظحَ جٌىٍٝ ٨ذذ جْ ٠فُغش ػٍٝ جعحط ٚظ١فطٗ فٝ جٌٕظحَ ج٨ورش جٌّكطٜٛ ػٍٝ ِؿّٛػس ِٓ  -3

 .ج٨ٔظّس جٌفشػ١س 

" : انفكشة " خطىاث ححهيم انخصًيى  2 . 1. 2. 2

 .٠فىه جٌؾة جٌٝ جؾضجتٗ جٌّىٛٔس ٌٗ ٚ رٌه ٌفّٙٗ  -1

 .ِكحٌٚس فُٙ و١ف ضؼًّ ٘زٖ ج٨ؾضجء  -2

 (  57 : 55ؿ  – 2ِشؾغ ).ج٦ٔطمحي ِٓ فُٙ ج٨ؾضجء جٌٝ فُٙ جٌىً  -3

 Experimental Designِٓ جؾً ضطر١ك ِذخً جٌطق١ُّ جٌىٍٝ ٨ذذ ِٓ ضطر١ك ٔظحَ ِؼشفس جٌطق١ُّ جٌطؿش٠رٝ 

Knowledge  ٝ٘ ٚ ًجٌزٜ ٠مَٛ ػٍٝ غ٩غس ِشجق ٚ   :

 ضمَٛ ٘زٖ جٌّشقٍس ػٍٝ جعحط هشـ ِؿّٛػس ِٓ ج٨عثٍس جٌّشضرطس  : Research Stageِشقٍس جٌركع  -1

ذؼ١ٍّس جٌطكغ١ٓ ٚ ج٨ؾحذس ػٍٝ ٘زٖ ج٨عثٍس جِشجً قط١ّحً ، ٚ ٠طكمك رٌه ِٓ خ٩ي جٌركع فٝ جٌطخققحش 

وّح جْ ٘زٖ جٌّشقٍس ٘ٝ جٌطٝ ضكذد جٌّٙحَ جٌّٛوٍس ٌىً هشف ِٓ جهشجف ػ١ٍّس . جٌّطؼذدز رجش جٌقٍس 

 .جٌطق١ُّ ٚ جٌطٕف١ز 

 ق١ع ٠طُ ٚمغ ج٨فىحس ج١ٌٚ٨س ٌٍطق١ُّ غُ ذؼذ رٌه ٠طُ جخط١حس  :Design Stageِشقٍس جٌطق١ُّ  -2

 .جفنٍٙح ٚ ضطُ ػ١ٍّس جٌطقف١س ٚ جٌطم١١ُ ِٓ خ٩ي جٌّؼح١٠ش جٌف١ٕس ٚ ج٦لطقحد٠س 

 ٘زٖ جٌّشقٍس ضطنّٓ ضكغ١ٓ جٌطق١ُّ ذؾىً ِغطّش ٚ لذ  : Innovation Stageِشقٍس ج٦ذطىحس  -3

٠طنّٓ رٌه جٌخقحتـ جٌٛظ١ف١س جٚ جٌغٌٙٛس فٝ ج٦عطخذجَ ذٙذف جٌٛفٛي جٌٝ جٌطق١ُّ جٌّػحٌٝ ، غُ ٠طُ 

  ( 59 : 52ؿ  – 2ِشؾغ  ).فكـ فؼح١ٌس جٌطق١ُّ ٚ ضىٍفطٗ غُ جػذجد لحتّس ج٨ؾضجء ٚ ٚغحتك ج٨ٔطحؼ 

: ضطُ ػ١ٍّس جٌطق١ُّ ِٓ خ٩ي غّح١ٔس خطٛجش وحٌطحٌٝ 

  . Design Initiateجٌرذء فٝ جٌطق١ُّ  -1

  .  Research Designذكع جٌطق١ُّ  -2

  .Design Analysisضك١ًٍ جٌطق١ُّ  -3

  . Concept Designجٌطق١ُّ ِفَٙٛ  -4

  . Development Designضط٠ٛش جٌطق١ُّ  -5

  . Finalization Designج٨ٔطٙحء ِٓ جٌطق١ُّ  -6

  . Evaluation Designضم١١ُ جٌطق١ُّ  -7

  (66ؿ  – 2ِشؾغ  .)  Communication Designضٛجفً جٌطق١ُّ  -8
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:   Interactive interior Designانخصًيى انذاخهً انخفبػهً  . 3
ذذء ئه٩ق ٘زج جٌّغّٝ فٝ جٌّإضّش جٌغٕٜٛ ج٨ٚي ٌٍقٕحػحش جٌّطٕٛػس ٌٍكٛجعد جٌؾخق١س ٚ أٌؼحخ 

"  فٝ ٠٨ٚس ٠ٛ١ٔٛسن ، ٚ ٌُ ٠طُ جٌطٛفً جٌٝ ضؼش٠ف ٚجمف ٌٙزج جٌّقطٍف قطٝ ظٙش وطحخ 1988جٌف١ذ٠ٛ ػحَ 

  Human Computer Interactionي د٠ىظ ئ٠طً    " ضفحػً جٌكحعٛخ ج٦ٔغحٔٝ  

 :                                                                ق١ع ػشف ظح٘شز جٌطفحػً وح٢ضٝ 

ٔؼٕٝ ذحٌطفحػً ج٦ضقحي ذ١ٓ جٌّغطؼًّ ٚ جٌىّر١ٛضش عٛجء وحْ ِرحؽشجً أٚ غ١ش ِرحؽش ، ٚ ٠طنّٓ جٌطفحػً جٌّرحؽش " 

ع١طشز ٚ قٛجس ذحٌطؼ١ٍمحش جٚ ذحٌفؼً فٝ وحفس أٔكحء جٌؼًّ ، جِح جٌطفحػً غ١ش جٌّرحؽش لذ ٠طنّٓ خٍف١س فمو جٚ 

ِؼحٌؿس قغ١س ِح ، ٌىٓ ج٨ِش جٌُّٙ ٘ٛ ضفحػً جٌّغطخذَ ِغ ج٨دجز ػٓ هش٠ك جٌكحعد ٦ٔؿحص ِّٙس جٚ ِؼحٌؿس 

 " .                                                          ِؼ١ٕس

ٚ وٍّس " ذ١ٓ جٚ ف١ّح ذ١ٓ "  ٚ ضؼٕٝ  Inter ٘ٝ وٍّس ِٓ جفً ٨ض١ٕٝ ِشورس ِٓ وٍّط١ٓ Interactivityجٌطفحػ١ٍس 

Activus  ضؼٕٝ جٌّّحسعس ، ٚ ذحٌطحٌٝ فاْ ِؼٕٝ جٌطفحػ١ٍس ٠ىّٓ فٝ جٌطرحدي ٚ جٌطفحػً جٌزٜ ٠طُ ِٓ خ٩ي ٚ 

 (21ِشؾغ ).ج٨ضقحي ذ١ٓ ؽخق١ٓ

ٔط١ؿس ٌٍؼ٩لحش جٌك١ّّس ذ١ٓ ج٦ٔغحْ ٚجٌىّر١ٛضش ٚجٌطٝ ضططٛس ٠ِٛح ذؼذ " جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ جٌطفحػٍٝ " ٔؾأ ِفَٙٛ 

٠َٛ ، ق١ع ضؼطّذ جٌفىشز ج٤عحع١س ٌٍطفحػً ذ١ٓ ج٦ٔغحْ ٚجٌفشجؽ ػٍٝ ػًّ ع١ٕحس٠ٛ٘حش خحفس ذح٤ٔؾطس جٌّطٕٛػس 

جٌطٝ ٠ّحسعٙح ج٦ٔغحْ دجخً جٌفشجغحش جٌذجخ١ٍس ٚذشِؿطٙح دجخً جٌىّر١ٛضش ػٓ هش٠ك ذشجِؽ ِطمذِس ، ق١ع ضمَٛ 

أؾٙضز ج٨عطؾؼحس ٚجٌطٝ ضؼًّ ِٓ خ٩ي ج٤ؽؼس ضكص جٌكّشجء ذحٌطؼشف ػٍٝ ج٦ٔغحْ ػٕذ دخٌٛٗ ٌٍفشجؽ ِٚٓ غُ 

جٌطكىُ فٝ ضٍه جٌفشجغحش ٚج٤ؾٙضز جٌذجخ١ٍس ٌٍطفحػً ِؼٗ ٚضٍر١س ِططٍرحضٗ ٚجسعحي ذ١حٔحش ئٌٝ أؾٙضز ج٨عطؾؼحس 

.ذك١ع ٠ّىٓ ٌؼٕحفشجٌفشجؽ ِٓ قٛجتو ٚأعمف ٚأسم١حش ِٓ جٌطفحػً ِغ ج٨ٔغحْ 
 (

  ( 23ؿ – 1ِشؾغ

:  إرببث صحت فشوض انبحذ . 4

٠فطشك جٌركع جْ ضق١ُّ ذ١ثس دجخ١ٍس ضفحػ١ٍس ٠طُ ِٓ خ٩ي عٍغٍس ِٓ جٌؼ١ٍّحش ضطٛجفك ضّحِحً ِغ أعحع١حش جٌٕظش٠س 

. جٌى١ٍس ٚ ٠طنف رٌه ِٓ خ٩ي جٌطك١ًٍ جٌطحٌٝ ٌى١ف١س ػًّ ذ١ثس دجخ١ٍس ضفحػ١ٍس 

٠ّىٓ جٌٛفٛي جٌٝ فشجؽ ٠طُ ف١ٗ جٌطىحًِ ذ١ٓ ج٨ذؼحد  فُٙ ذؼُذ جٌطفحػ١ٍس فٝ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ ٠ؿد ٚمغ فشم١س جٔٗي

ٚ ٠ّىٓ جْ ٔطٍك ػٍٝ ٘زج جٌّٕٛرؼ جٌؿذ٠ذ ٌٍك١ض .جٌّحد٠س ٌٍفشجؽ ٚ ج٨ذؼحد ج١ٌ٦ىطش١ٔٚس دْٚ ئٌغحء أقذّ٘ح ٣ٌخش 

: جٌذجخٍٝ جٌّٕٛرؼ جٌطفحػٍٝ ، ق١ع جٌطفحػً ِطرحدي ذ١ٓ جذؼحد ذ١ٕس جٌفشجؽ ٚ جٌطٝ ضٕمغُ جٌٝ

ٚ ٘ٝ ِح ٠ؾطًّ ػ١ٍٗ ِٓ قٛجتو ٚ جعمف ٚ جسم١حش ٚ ٚقذجش جغحظ خحفس ذىً ٔؾحه :  جٌر١ٕس جٌّحد٠س ٌٍفشجؽ 

 .                                                                               ػٍٝ قذز 

:                                                        جٌر١ٕس ج١ٌ٦ىطش١ٔٚس ٌٍفشجؽ ٚ ٘ٝ ضٕمغُ جٌٝ 

    . ٚ ٘ٝ ػرحسز ػٓ جع٩ن ٚ ِؼذجش ٚ ٚقذجش جضقحي ِغثٌٛس ػٓ ٔمً جٌّؼٍِٛحش :ضؿ١ٙضجش ِحد٠س *-

  ٚ ٘ٝ ػرحسز ػٓ ِؿّٛػس ِٓ جٌمٛج١ٔٓ ٚ جٌرشجِؽ جٌطٝ ضطُّ ػ١ٍّس جٌطفحػً ٚ ػ١ٍّس جٌطٕمً : ذشجِؽ ئ١ٌىطش١ٔٚس *- 

                                                                         . ٚ ضٍمٝ ج٤ٚجِش 

ٌزٌه فاْ جٌر١ٕس ج٤عحع١س ٌٍر١ثس جٌطفحػٍٝ ضطىْٛ ِٓ وً ِٓ جٌر١ٕس جٌّحد٠س ٚ ج١ٌ٦ىطش١ٔٚس ٌٍفشجؽ و٩ً ذّكط٠ٛحضٗ ِغ 

جٌٛمغ فٝ ج٦ػطرحس جٌطأغ١شجش جٌطٝ ضكذغٙح و٩ً ِّٕٙح ػٍٝ ج٢خش ِّح ٠إدٜ جٌٝ ضط٠ٛش جدجء جٌر١ٕس جٌطفحػ١ٍس ٌٍك١ض 

ٚ ٠ّىٓ جٌمٛي جْ جٔؾطس جٌّغطؼًّ جفركص ضطٛصع ف١ّح ذ١ٓ ٘ز٠ٓ جٌفشجغ١ٓ ِغطف١ذجً ذزٌه ِّح ٠مذِٗ وً .جٌّغطخذَ 

.                  فشجؽ ِٓ جِىح١ٔحش ٚ ِمِٛحش ضٕحعد وً ٔؾحه

: انخضهيزاث انًسخخذيت فً انخصًيى انخفبػهً  1 . 4

:  ِح ٠ٍٝ  ضطؼذد ج٤ؾٙضز جٌّغطخذِس فٝ جٌطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ٚ ِٓ جؽٙش٘ح

    Sensorsجٌّؿغحش  

 Detectorsجٌّىؾحفحش 

 Transducersِك٨ٛش جٌطحلس 

   Actuators .جٌّؾغ٩ش ج١ٌّىح١ٔى١س   

ٚ جٌطٝ ضؼٕٝ ئدسجن ٚؾٛد جٚ خقحتـ  (  Senseجقغحط  )ٚ ٘ٛ ٠خطٍف ػٓ وٍّس  :  Sensorجٌّؿظ *- 

 ٘ٛ ؾٙحص ٠ىطؾف جٚ ٠غطؿ١د ٌّػ١ش ِحدٜ جٚ و١ّ١حتٝ ِػً جٌكشوس جٚ جٌكشجسز جٚ  Sensorج٨ؽ١حء ، ٌىٓ جٌّؿظ 

ٚ ػٍٝ جٌؼىظ ِٓ جؾٙضز جٌم١حط ، فاْ جٌّؿظ . ٚ ٠طفحػً جٌّؿظ ِرحؽشز ِغ جٌٛعو جٌّػ١ش . جٌطشو١ض جٌى١ّ١حتٝ 

وّح جْ جٌّقطٍف ٠ؾ١ش ج٠نحً جٌٝ جٔٗ ٕ٘حن . ٠طنّٓ ضغ١ش فٟ جٌطحلس جٚ ضك٠ًٛ فٟ ٌٍطحلس ِٓ قحٌس جٌٝ جخشٜ 

. جؽحسز فحدسز ِٓ ؽة ٚ جٌزٜ ٠ّىٕٗ ذحٌطحٌٝ ضشؾّطٙح جٚ جعطخذجِٙح وأعحط ٌٍم١حط ٚ جٌطكىُ 

. ٚ ٘ٛ ٠غطخذَ دجتّحً ٌٍطكٛي فٟ جٌطحلس  :  Transducerِكٛي  جٌطحلس - *

ضطفحػً ِرحؽشز ٚ وزٌه –  energy exchangeٚ جٌطٝ ضطنّٓ ِكٛي هحلس – ٚ ػٍٝ جٌؼىظ فاْ جٌّؿغحش 

. جٌّك١و ذٙح " جٌّكفض " ضغطؿ١د ٌٍٛعو جٌّػ١ش 
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دجتّحً ِح ٠غطخذَ ٘زج جٌّقطٍف ٧ٌؽحسز جٌٝ ِؿّٛػس ِىٛٔس ِٓ جٌّؿظ ٚ ج٨ؾٙضز  :  Detectorجٌّىؾحف - 4

. ج١ٌ٦ىطش١ٔٚس ج٩ٌصِس ٚ جٌطٝ ضكٛي ج٦ؽحسز جٌشت١غ١س ِٓ جٌّؿظ جٌٝ ؽىً ٠ّىٓ جعطخذجِٗ ٚ وزٌه ٠ّىٓ ل١حعٗ 

. ٘ٛ ؾٙحص ٠مَٛ ذطك٠ًٛ جٌطحلس جٌذجخٍس جٌٝ فؼً ١ِىح١ٔىٝ قشوٝ جٚ و١ّ١حتٝ:  Actuatorجٌّؾغً ج١ٌّىح١ٔىٝ - 5

: أَظًت انًضسبث نلاسطح انخفبػهيت  1 . 1 . 4

.  ٠ٛؾذ جسذغ جٔٛجع ِخطٍفس ضُ ضط٠ٛش٘ح ِٓ جؾً جٌؾؼٛس ذحٌكشوس ذؿحٔد ج٨عطف جٌطفحػ١ٍس 

ذاعطخذجَ جٌّغف جٌنٛتٝ ذح١ٌٍضس  (ضمذ٠ش جٌّذٜ  )ٔظحَ ضؼ١١ٓ جٌّذٜ : جٌٕٛع ج٤ٚي ٘ٛ 

   :Low-Coast Scanning Laser rangefinder ٜذذلس – ٚ ٘زج جٌٕظحَ ٠كمك فىشز ضؼمد ٚمغ ج٠٤ذ ٚ

 . Large Projection Displayفٟ قحٌس ٚمؼٙح فٟ ٚمغ جفمٝ فٛق ؾٙحص ػشك ٚجعغ –  ور١شز 

ٚ رٌه ػٍٝ ِغطف  (خرطس )ٚ جٌزٜ ٠كذد ِٛمغ ٔمشز  :   Acoustic Systemجٌٕظحَ جٌػحٔٝ ٘ٛ ٔظحَ عّؼٝ 

جٌٕحفزز ، ٚ رٌه ػٓ هش٠ك ل١حط ج٤صِٕس جٌّخطٍفس ٌٛفٛي ٔرنس فٛش جٌٕمشز جٌٝ / جٌكحتو / ِغطّش ِػً جٌّٕنذز 

. ِٛجمغ ِكذدز عٍفحً ػٍٝ جٌّغطف 

ٚ جٌطٝ ٠غطخذَ ف١ٙح ؽرىس ِٓ  :  Senate Carpet (جٌّذسوس ذحٌكٛجط  )جٌٕٛع جٌػحٌع ٘ٛ ٔظحَ جٌغؿحدز جٌكغحعس

.   ٚ جٌطٝ ضم١ظ ِٛمغ ٚ مغو جٌمذَ ػٍٝ جٌغؿحدز  Piezoelectric Wiresج٤ع٩ن جٌىٙشٚئٔنغحه١س 

  Swept Radio Frequency tag Readerجٌٕٛع جٌشجذغ ٚ ٘ٛ ٔظحَ لشجءز رذزذحش جٌّٛؾحش جٌىٙشذ١س جٌّشضذز 

ٚ جٌزٜ ٠م١ظ ج٦سضفحع ٚ جٌّٛلغ جٌطمش٠رٝ ٚ جٌخقحتـ جٌّخطٍفس ج٤خشٜ ِػً ج٦ضؿحٖ ٚ جٌنغو ٥ٌؽ١حء ٚ جٌطٝ : 

. ضكطٜٛ ػٍٝ لطغ ِؼذ١ٔس ضقذس س١ٔٓ ٚ ٌٙح خقحتـ ِغٕحه١غ١س

: اَظًت حؼقب الاشيبء و انخؼشف ػهيهب 2 . 1 .4

ٕ٘حن جٌؼذ٠ذ ِٓ ج٨ٔظّس جٌطٝ ضغحػذ جٌّؿغحش فٝ جدجء ٚظحتفٙح ِػً ضٍه جٌّغطخذِس فٝ ضكذ٠ذ ٚؾٛد ج٤ؽ١حء ِٓ 

ٚ ٘ٛ   RFIDِٚٓ جؽٙش ٘زٖ ج٨ٔظّس ضٍه جٌطٝ ٠غطخذَ ف١ٙح ؽؼحع  .ػذِٗ ٚ وزٌه جٌطؼشف ػ١ٍٙح ٚ ضطرؼٙح 

    Radio Frequency Identificationجخطقحس ٌؿٍّس 

ٚ جٌطٝ ضؼٕٝ ضّحغً رذزذحش جٌّٛؾحش جٌىٙشذ١س ، ٚ ٠طىْٛ ٘زج جٌٕظحَ ِٓ ِشعً ٚ ِغطمرً ِشوضٜ ِػرطس ػٍٝ جٌؾة 

 .   Tagجٌّشجد ضؼمرٗ ٚ ِطقً ذّؼحٌؽ وّر١ٛضش ٚ ؾٙحص ٠غطمرً ج٨ؽحسجش ج٩ٌعٍى١س ٚ لطؼس 

    ٚ ٠كطٜٛ ؾٙحص جعطمرحي ج٨ؽحسجش ج٩ٌعٍى١س ػٍٝ دجتشز ِذِؿس فغ١شز ٚ جٌطٝ ضٍطمو ج٦ؽحسجش ٚ ضغطؿ١د ٌٙح 

.                                                               زٚ ضؼرش ػٕٙح ذر١حٔحش ِكذد

: أٔظّس جٌطكىُ 

٠كطٜٛ جٌّٕٛرؼ جٌّػحٌٝ ِٓ جٔظّس جٌطكىُ ػٍٝ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌّؿغحش ٚ جٌّؾغ٩ش ج١ٌّىح١ٔى١س ٚ رٌه ٤دجء ِّٙس 

: ِكذدز ، ٚ ٠كطٜٛ جٌٕظحَ ػٍٝ ػذز ػٕحفش  ٚ ٘ٝ 

. جٌّؿغحش ٚ ِك٨ٛش جٌطحلس 

 . Signal Conditionersِكذدجش ج٦ؽحسز  

  Transmitters , Converters.ِك٨ٛش ٚ ِغطمر٩ش ٚ جؾٙضز ئسعحي 

 Logic Controllersجؾٙضز ضكىُ ِٕطم١س 

--4ِشؾغ  ) Displays , Recorders ,Actuatorsجؾٙضز ػشك ٚ ِغؿ٩ش ٚ ِؾغ٩ش ١ِىح١ٔى١س  

( 255ؿ

 (  P A C T)أهى ػُبصش انخصًيى انخفبػهً 3 . 1. 4

P                  A               C                T         

People        Activities     Context    Technology 

People ٓجٌز٠ٓ ٠شجد أْ ضكغٓ ٘زٖ ج٤ٔظّس جٌخذِحش ِٓ قٌُٛٙ ق١ع ٠طُ جٌطشو١ض ػٍٝ جٌّغطخذَ :   جٌّغطخذ١ِ

 .جوػش ِٓ جٌطىٌٕٛٛؾ١ح 

Activities ج٤ٔؾطس جٌطٝ ٠ّحسعٙح جٌّغطخذَ دجخً جٌر١ثس جٌطفحػ١ٍس ٝ٘ ٚ . 

Context ع١حق جعطخذجَ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس جٌطفحػ١ٍس ٛ٘ ٚ . 

Technology  جٌطىٌٕٛٛؾ١ح ٚ ضطر١مٙح فٝ جٌّٕطؿحش ٚ ِىٛٔحضٙح ٚ جٌمذسز ػٍٝ جٌطؼحًِ ِغ ِخشؾحش ٚ ضؼم١ذجش

( 257ؿ – 5سؾغ َ ). .جٌطىٌٕٛٛؾ١ح جٌشل١ّس 

 .٘زٖ جٌؼٕحفش ٘ٝ ٔفظ جٌؼٕحفش جٌطٝ ٠مَٛ ػ١ٍٙح ػٍُ ج٨سؾ١ِٛٔٛىظ جٌىٍٝ 

 :انًضبلاث انًؼشفيت نهخصًيى انخفبػهً 4 . 1. 4

 )جٌطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ٘ٛ ِؿحي ِؼشفٝ ِشضرو ذّؿح٨ش أخشٜ ٚ ٌٗ ضطر١محش فٝ غ٩ظ ِؿح٨ش ِؼشف١س أعحع١س 

Interdisciplinary-:)  

 

 

                                                           
  ِٓ ٘زج جٌركع3جٔظش ػٍُ ج٨سؾ١ِٛٔٛىظ جٌىٍٝ ؿ  
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( :  Information design) انُظى انًؼهىيبحيت 1. 4 .1. 4

ٚ جٌطٝ ضخطـ ذحٌؿحٔد جٌّطؼٍك ذأدجء جٌرشجِؽ ٚ هشق ػشك جٌّؼٍِٛحش فٝ أٜ ٔظحَ ٚ ٠ؼطرش ؾٛ٘ش ج٤دجء 

 flow )ٌٍّٕطؿحش جٌطىٌٕٛٛؾ١س ٚ ضطر١محش جٌطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ذٙذف فُٙ جقط١حؾحش جٌّغطخذَ ٚ ػًّ سعُ ذ١حٔٝ 

chart )  ٌٍٗٛظحتف ٚ ج٤دجء جٌّطٛلغ ِٓ جٌطق١ُّ ٚ ئِىح١ٔس جٌطٕرإ ذغٍٛو .

( : interactive design)انخصًيى انخفبػهً 2. 4. 1. 4

 flow )ق١ع جٌم١ّس جٌطىٌٕٛٛؾ١س ػحًِ ِغحػذ ٌٍّغطخذَ ذذ٨ ِٓ وٛٔٙح ػمرس فٝ ج٨عطخذجَ ٚ ٠طُ ضك٠ًٛ جٌخشجتو 

chart)  ئٌٝ ع١ٕحس٠ٛ جقذجظ(story boards) ٌُّؼح٠ؾس ضفحػً جٌّغطخذَ ِغ جٌطق١ّ .

 : ( sensorial design) انخصًيى انحسً 3 .4. 1. 4

ضطر١محضٗ ضٙطُ ذكٛجط ج٦ٔغحْ فٝ ضؼحٍِٙح ِغ جٌطق١ُّ ِّح ٠ططٍد ئٌّحَ جٌّقُّ جٌطفحػٍٝ ذكٛجط ٚ ئدسجن ج٦ٔغحْ 

، وّح ٠ؼطّذ ضق١ُّ ج٨قحع١ظ ٌٍّغطخذَ ػٍٝ ئذذجع ٚ ضى٠ٛٓ ٚعحتً  ( 257ؿ  – 5ِشؾغ  ).ٚ جٌفٛجسق جٌفشد٠س 

وّح ٠مَٛ جٌطق١ُّ جٌكغٝ ػٍٝ جٌطفى١ش فٝ و١ف١س . ِطؼذدز ٧ٌدخحي ٚ ج٦خشجؼ ضطٛجفك ِغ ج٨قحع١ظ ج٨ٔغح١ٔس 

ٚ ػ٩لطٙح ذرؼنٙح – ِػً جٌّؿغحش ٚ جٔظّس جٌطؼمد – ضٛص٠غ جٌطؿ١ٙضجش ج١ٌ٦ىطش١ٔٚس جٌطٝ ضمَٛ ذؼ١ٍّس ج٦قغحط 

  . جٌرؼل ذٙذف ضكم١ك ؾ١ّغ جٌٛظحتف جٌّطٍٛذس دجخً جٌك١ض جٌطفحػٍٝ 

ٌزٌه ٔؿذ جْ جٌطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ٘ٛ ػًّ وٍٝ ٠ؼطّذ ػٍٝ ٚؾٛد ِؿّٛػس ور١شز ِٓ جٌّطخق١١ٓ فٝ ِؿح٨ش *- 

: ِؼشف١س ِخطٍفس ق١ع ٠طُ ضمغ١ُّٙ جٌٝ غ٩ظ جفشع ست١غ١س ٚ ٘ٝ 

ِٕظشْٚ أوحد١ّ٠ٓ : ٚ ضؾًّ جٌمحتّس  : Academic Disciplines ٚ ُ٘ جٌّطخقق١ٓ ج٤وحد١ّ٠ٓ :جٌفشع ج٨ٚي 

ِطخققْٛ فٝ ٔظُ – ِطخققْٛ فٝ ع١ىٌٛٛؾ١س ج٦دسجن – ِٚطخققْٛ فٝ جٌذسجعس ج٨سؾ١ِٛٔٛس – 

. ِطخققْٛ فٝ ػٍُ ج٨ؾطّحع – ِرشِؿْٛ وّر١ٛضش – ِٕٙذعْٛ – جٌّؼٍِٛحش 

ِقُّ – ِقُّ فٕٝ – ِقُّ دجخٍٝ – ٚ ضؾًّ جٌمحتّس ِقُّ فٕحػٝ :  ِّحسعٛ جٌطق١ُّ :جٌفشع جٌػحٔٝ 

. فحٔغ جف٩َ – ِقُّ ؾشجف١ه –ِٕطؿحش 

ٚ ضؾًّ جٌمحتّس ِطخقـ فٝ  : interdisciplinary fields ِطخققْٛ فٝ ِؿح٨ش ِطؼذدز  :جٌفشع جٌػحٌع 

ِطخقـ فٝ ضفحػً ج٨ٔغحْ ِغ – ِطخقـ فٝ جٌٕٙذعس ج٦دسجو١س  -  human factorsجٌؼٛجًِ ج٨ٔغح١ٔس 

 12ِشؾغ  ).ِطخقـ فٝ جٔظّس جٌّؼٍِٛحش –  ِطخقـ فٝ ج٨سؾ١ِٛٔٛىظ ج٦دسجوٝ  –   HCIجٌىّر١ٛضش 

(   12:13ؿ –

 ( The process of interaction design )  :ػًهيبث انخصًيى انخفبػهً . 5
 : انخطىاث او انًشاحم الاسبسيه فً انخصًيى انخفبػهً  .1. 5

جضفك جٌّقّّْٛ جٌطفحػ١ٍْٛ ػٍٝ خطٛجش ِكذدٖ فٝ ِّحسعحش جٌطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ٚجُ٘ ِح ١ّ٠ض٘ح جٌطىشجس 

(Iteration ) ٚ (User feed back )  َ٠ٚمقذ ذٗ جخطرحس ج٨فىحس ِغ جٌّغطخذ  .

:      ٚجٌّشجقً جٌّطؼحسف ػ١ٍٗ فٝ جٌطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ٘ٝ 

: ( Design research) ابحبد انخصًيى  .1 . 1. 5

٘ٝ ٠ؿشٜ جٌّقُّ جٌذسجعحش ٚ جٌّمحذ٩ش ٚ جعطط٩ػحش جٌشأٜ ٚ غ١ش٘ح ِٓ جعح١ٌد ضؿ١ّغ جٌّؼٍِٛحش ػٓ 

. ِغطخذِٝ جٌر١ثس جٌطفحػ١ٍس ٚ ج٘طّحِحضُٙ ٚ غمحفطُٙ ٚ وزٌه ػٓ جٌٛظحتف جٌطٝ ضطُ دجخً جٌك١ض جٌّشجد ضق١ّّٗ 

 ( research analysis and concept Generation) ححهيم الافكبس واسخُخبس انًفبهيى  .2 . 1 . 5

ِٓ خ٩ي جٌّؼٍِٛحش جٌطٝ ٠كقً ػ١ٍٙح جٌّقُّ ٠ىْٛ ِح ٠غّٝ جٌؾخق١ٗ ج٨فطشجم١ٗ  ٚ جٌطٝ ضؼشف ذأعُ 

(persona ) ٚج (User profile )  ُرٌه ِٓ خ٩ي ج٨ٔطرحع جٌطٝ ٠غطٕطؿٗ ػٓ جٌّغطخذَ ق١ع ٠مَٛ ذشع ٚ 

جٜ -  عٛجء ِٓ ج٨عطخذجَ جٌكحٌٝ ٌٍر١ثس جٌذجخ١ٍس( User Stories)ؽخق١س ٌٙح ٔفظ جٌقفحش ٠ٚغطٕطؽ ِٕٙح 

جٚ ضخ١ٍٗ ٌّح ع١ىْٛ ػ١ٍٗ جٌطفحػً فٝ جٌّغطمرً ،ٚجٌطك١ًٍ ف١ٗ هشق ػذ٠ذٖ وحٌؿذجٚي - جٌطش٠مٗ جٌطٝ ٠طؼحًِ ذٙح 

. ٚجٌّخططحش 

  : ( alternative design and evaluation)انخقييى وانخصًيى انبذيم .3 .1 .5

ضرذأ ِشقٍس ػًّ ذذجتً ِمطشقٗ ٌٍطق١ُّ ذؼذ دسجعطٗ ٚضك١ٍٍٗ، ٚضىْٛ فٝ ؽىً ّٔحرؼ ج١ٌٚٗ ٠ؼشك ِٓ خ٩ٌٙح 

جفىحس ٠طُ ضؿشذطٙح ِغ جٌّغطخذَ جٌزٜ ٠ؾحسوٗ فٝ جٌطق١ُّ ٠ٚىْٛ جق١حٔح فشدج ِٓ فش٠ك جٌؼًّ ٌطىْٛ جٌٕط١ؿٗ 

. ضق١ُّ ٠شمٝ جٌؼ١ًّ ٠ٚكمك هٍرحضٗ 

ِٚشقٍٗ ٚمغ ذذجتً ضىْٛ ٌٙح جؽىحي ِطؼذدٖ ق١ع ٠غطؼشك جٌّقُّ سؤ٠طٗ فٝ فٛسز ضمش٠ش ػٓ فىشز جٌّٕطؽ 

  Flow diagrams)ٚضفحف١ً ج٨عطخذجَ ٚضقٛسٖ ٌٍطط٠ٛش ٚذؼل جٌرذجتً جٌطق١ّ١ّس ٚ رٌه فٝ ؽىً ِخططحش 

 : Usability testing )  (Prototype  اخخببساث اسخخذاو انًُىرس الاونً  .4. 1. 5

:- ٚ ٘ٝ ٘حِس فٝ وً ِشجقً جٌطق١ُّ  ٠ٚغطخذَ فٝ رٌه ضم١ٕحش ٚهشق ِطؼذدٖ ٚضمغُ ئٌٝ ػذز فثحش 

 .ّٔحرؼ ٨خطرحسجش جٌٛظ١فٗ  -1

                                                           
 . جٌرحقػس  
 HCI: human computer interaction  



  

pg. 8 

 

 .ّٔحرؼ ٨خطرحسجش جٌؾىً ِٚظٙش جٌطق١ُّ  -2

 .ّٔحرؼ ٨خطرحس ج٨دجء  -3

 . ٨خطرحس جٌطفحػً ِغ جٌطق١ُّ ( Experience Prototype)ّٔحرؼ ضغّٝ  -4

 .ّٔحرؼ ٔٙحت١ٗ  -5

  : (Implementation) انخُفيز  .5 . 1. 5

جٌّقُّ جٌطفحػٍٝ ٌٗ دٚس ٘حَ فٝ ضٕف١ز جٌّٕٛرؼ ٚػ١ٍٗ ِشجلرٗ جْ ِح ٠طُ ضٕف١زٖ ِطٛجفك ِغ جٌطق١ُّ جٌّمطشـ ٚػ١ٍٗ 

. ف١مَٛ ذحٌطٛف١ٗ ٚهٍد ضؼذ٩٠ش جرج ٌضَ ج٨ِش جغٕحء جٌطٕف١ز  

  :  ( System Testing) اخخببساث انُظبو .6 . 1 . 5

 ٚرٌه ٌىؾف جٜ لقٛس فٝ ؽىً ( Usability and errors)ذّؿشد ج٨ٔطٙحء ِٓ جٌطٕف١ز ضرذأ ِشقٍس ج٨خطرحسجش 

  ( 17ِشؾغ  ).جٚجدجء جٚ وفحءز ٚظ١فس جٌطق١ُّ ٠ٚطُ وطحذس ٩ِقظحش ٚػًّ ِؼحٌؿٗ فٛس٠ٗ ٌٙح 

 ٚ ذحٌّمحسٔس ذ١ٓ ػ١ٍّحش جٌطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ٚ خطٛجش جٌطفى١ش جٌىٍٝ فٝ جٌطق١ُّ ٔؿذ ضطحذك ذ١ٓ ج٤غ١ٕٓ ، ق١ع *-

: ٠ّىٓ ضق١ٕف ػ١ٍّحش ضق١ُّ جٌر١ثس جٌطفحػ١ٍس ِٓ خ٩ي خطٛجش جٌطفى١ش جٌىٍٝ وح٢ضٝ 

جٌطفى١ش جٌٕمذٜ ضك١ًٍ جٌطق١ُّ ضفى١ش ج٨ٔظّس خطٛجش جٌطق١ُّ جٌىٍٝ 

ق١ُّ 
ش ض

ػ١ٍّح

خ١ٍس 
جٌر١ثس جٌذج

ػ١ٍس 
جٌطفح

جٌطم١١ُ ٚ جٌطق١ُّ جٌرذ٠ً ضك١ًٍ ج٨فىحس جذكحظ جٌطق١ُّ 

جخطرحسجش جٌّٕٛرؼ ج٨ٌٚٝ جعطٕطحؼ جٌّفح١ُ٘  

جخطرحسجش جٌٕظحَ جٌٕٙحتٝ   

 : يُبقشت انُخبئش . 6
ِٓ خ٩ي جٌذسجعس جٌطٝ ضُ ػٍّٙح ٌّشجقً ضق١ُّ ٚ ضٕف١ز جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس جٌطفحػ١ٍس ٔؿذ جٔٙح ضؾًّ وحفس ؾٛجٔد 

وّح جْ . جٌطق١ُّ ِػً جٌؼٛجًِ ج٦ٔغح١ٔس ٚ جٌّططٍرحش جٌٛظ١ف١س ٚ جٌطىٌٕٛٛؾ١ح جٌشل١ّس ٚ جٌؼٛجًِ جٌر١ث١س ٚ غ١ش٘ح 

جٌطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ٘ٛ جٌّظٍس جٌطٝ ضكٜٛ وحفس جٌّؿح٨ش ٚ جٌطخققحش جٌطٝ ضٙطُ ذطق١ُّ ج٤ٔظّس جٌطٝ ضؼطّذ ػٍٝ 

. جٌىّر١ٛضش ، ٚ ٘زٖ جٌٕظشز جٌؾ١ٌّٛس ٌٍطق١ُّ جٌطفحػٍٝ ضطفك ِغ ِرحدب ٚ ِفح١ُ٘ جٌٕظش٠س جٌى١ٍس 

:  انًششوع انخطبيقً  .1. 6

 ضق١ُّ ذ١ثس دجخ١ٍس ضفحػ١ٍس ِخققس وكؿشز ٌّذ٠ش ضٕف١زٜ فٝ ِرٕٝ ئدجسٜ ٠طُ جضرحع :هذف انًششوع  1 . 1. 6

. ِرحدب جٌٕظش٠س جٌى١ٍس فٝ ضق١ّّٙح

 أغرطص ِؼظُ جٌذسجعحش أْ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٟ ٌٍّرٕٝ ج٦دجسٞ ٌٗ ضأغ١ش ور١ش ػٍٝ ص٠حدز ج٦ٔطحؾ١س :يقذيت  2 . 1 . 6

ٌٍؼح١ٍِٓ ٚع١ش جٌؼًّ ذىفحءز، ق١ع أغرطص ٘زٖ جٌذسجعحش أْ جٌطق١ُّ جٌؿ١ذ ٌّىحْ جٌؼًّ ٠إدٞ ئٌٝ لٍس جٌغ١حخ ذ١ٓ 

جٌّٛظف١ٓ ٚجٔخفحك ج٦ؾٙحد جٌٕحضؽ ِٓ هٛي عحػحش جٌؼًّ أٚ جٌٕحضؽ ِٓ عٛء ج٦محءز أٚ عٛء جٌط٠ٛٙس أٚ 

جٌنٛمحء جٌؼح١ٌس أٚ جٔطؾحس جٌشٚجـ جٌىش٠ٙس أٚ جٔطؾحس جٌفٛمٝ فٟ جٌّىحْ ِٓ ػذَ ضشض١د ٌٍٍّفحش أٚ ٥ٌؾٙضز أٚ 

. ٥ٌع٩ن ٚجٌىحذ٩ش، ٚذحٌطحٌٟ ٠إدٞ وً ٘زج ئٌٝ لٍس ج٦ٔطحؾ١س ذ١ٓ جٌؼح١ٍِٓ ٚػذَ ع١ش جٌؼًّ ذىفحءز 

٤ْٚ ص٠حدز ج٦ٔطحؾ١س ٚوفحءز جٌؼًّ ّ٘ح جٌٙذف جٌشت١غٟ ٚسجء ئٔؾحء جٌّرحٟٔ ج٦دجس٠س، ذحٌطحٌٟ ٠ؿد أْ ٠ىْٛ 

  .ٌٍّرٕٝ لحدسجً ػٍٝ أْ ٠ذػُّٙ ئ٠ؿحذ١ح . (12 : 11ؿ – 10ِشؾغ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٟ

    ٠ٚطكمك رٌه ػٓ هش٠ك جٌطأوذ ِٓ ِشجػحز جٌّططٍرحش ج٦ٔغح١ٔس ٚجٌٛظ١ف١س فٟ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٟ ٌٍّرٕٝ ج٦دجسٞ 

ٚ جٌّططٍرحش ج٦ٔغح١ٔس ٚجٌٛظ١ف١س ٚج٦محف١س جٌطٟ ٠إدٞ ضكم١مٙح فٟ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٟ ٌٍّرٕٝ ج٦دجسٞ ئٌٝ ص٠حدز 

: ج٦ٔطحؾ١س ٚوفحءز جٌؼًّ

: ِططٍرحش ئٔغح١ٔس 

  ْج٤ِح""Safety . 

  جٌخقٛف١س""Privacy .

  ِشجػحز جٌّمح١٠ظ ج٦ٔغح١ٔس"Ergonomics".  

  ؾٛدز جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس"Indoor Environment Quality (IEQ)" . 

  جٌشجقس جٌٕفغ١س ٚج٨ؾطّحػ١س .

: ِططٍرحش ٚظ١ف١س 

  عٌٙٛس جٌذخٛي .

  َضطحذغ جٌّٙح .

  عٌٙٛس جٌكشوس .

                                                           
 . جٌرحقػس  
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  عٌٙٛس ج٨ضقحي .

  ٟ11:12 ؿ – 10ِشؾغ  (عٌٙٛس جٌطؿّغ ٚجٌطفى١ش ٚجٌؼًّ جٌؿّحػ)  

: ِططٍرحش ئمحف١س 

  جٌفشجؽ جٌمحذً ٌٍطؼذ٠ً ٚجٌطى١ف"Adaptable & Adjustable Space".  

  ًّئمفحء جٌطحذغ جٌؾخقٟ ٚجٌطكىُ فٟ ذ١ثس جٌؼ"Personalization and control of the 

workplace" . 

  ٌٍْٛج"Color . "

  جٌشٚجتف جٌزو١سAroma". " 

  جٌٕرحضحش"Plants" . 

  جٌشفح١٘س"Entertainment".  

  ئدجسز ج٤ع٩ن ٚجٌىحذ٩ش"Wire and cable management" (.  8 : 5ؿ  – 3ِشؾغ)  

 : (انًخطهببث انخصًيًيت  )انًشكلاث  3 . 1 . 6

جٌطٛجفً ٚ جٌّطحذؼس – ٚ ٔظشجً ٌطر١ؼس ػٍّٗ – " ِذ٠ش ضٕف١زٜ " جٌٙذف ػًّ قؿشز ِىطد ضط١ف ٌٍّغطخذَ  -1

. جٌّغطّشز ٌٍؼًّ ِغ جٌّٛظف١ٓ فٝ ؾ١ّغ جدٚجس جٌّرٕٝ 

قؿشز / *- قؿشز ِىطد : *- ضكم١ك جلقٝ جعطفحدز ِٓ ق١ض جٌغشفس ذك١ع ضطكمك ف١ٙح ٚظ١فط١ٓ ٚ ّ٘ح  -1

 .جؾطّحػحش 

 .ضكم١ك جفنً ٔظُ ضؾغ١ً ٌٍكؿشز ٚ ضكم١ك وفحءز فٝ جعط٩ٙن جٌطحلس  -2

:  جٌكً 

وحْ جٌكً ج٩ٌّتُ ٌؿ١ّغ جٌّؾى٩ش جٌغحذك روش٘ح ٘ٛ ػًّ قؿشز ضفحػ١ٍس ِطكشوس ٚ ِغطؿ١رس ٌٍؼٛجًِ جٌر١ث١س فٝ 

. ٔفظ جٌٛلص

 فمذ ٔؾأش جٌفىشز ِٓ خ٩ي Kinetic Skylightٚ ٤ْ جٌّرٕٝ ٠كطٜٛ ػٍٝ فٕحء دجخٍٝ ٠غط١ٗ عمف ِطكشن 

فٝ - ِطش5.70*  ِطش 5.7جذؼحد٘ح –ٚ ئٔؾحء قؿشز  ( 1ؽىً  )ج٨عطفحدز ذٛؾٛد ٘زج جٌفٕحء فٝ ِٕطقف جٌّرٕٝ 

– ؾضء ِٕٗ ِػرطس ػٍٝ ِىرظ ١٘ش١ٌٚىٝ ٠ؼًّ ػٍٝ سفغ جٌكؿشز ذطٛي جدٚجس جٌّرٕٝ ، ذك١ع ٠غطط١غ جٌّغطخذَ 

 .جٌطٛجؾذ ِغ ِٛظف١ٗ فٝ وحفس هٛجذك جٌّرٕٝ قغد قحؾس جٌؼًّ – جٌّذ٠ش جٌطٕف١زٜ 

        
جٌّغمو جٌشأعٝ ٌٍّرٕٝ ٚ جٌكؿشز جٌطٝ ضُ ئمحفطٙح دجخً جٌفٕحء جٌذجخٍٝ ٚ وزٌه جٌّغمو ج٨فمٝ   ( 1ؽىً  )

 

. ِٓ ٕ٘ح ٔؿذ جْ جٌغشفس جٌطٝ ضُ ئمحفطٙح ٘ٝ ٔظحَ ِقغش ئٔنُ جٌٝ جٌٕظحَ جٌؼحَ ٌٍّرٕٝ 

   جٌؼٕحفش جٌّؼّحس٠س ٌٍكؿشز لحذٍس ٌٍفه ٚ جٌطشو١د . ٚ ٨ْ جٌكؿشز ِطكشوس ف١طُ ضق١ٕؼٙح ِٓ ِٛجد خف١فس جٌٛصْ 

          ٚ وزٌه ػٕحفش جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ ِٓ جسم١س ٚ قٛجتو ٚ عمف ضطىْٛ ِٓ ذحٔٛ٘حش ٚ ذ٩هحش لحذٍس ٌٍفه 

. ٚ جٌطشو١د

جِح ج٤سم١س فططىْٛ ِٓ . ضطىْٛ جٌكؿشز ِٓ ١٘ىً ِؼذٔٝ ػرحسز ػٓ  صٚج٠ح ِؼذ١ٔس ٠طُ ضػر١طٙح ِغ ذؼنٙح جٌرؼل 

 ٚ ِىغٛز ذأٌٛجـ ِٓ جٌقحؼ ِٓ جػٍٝ ٚ ِٓ جعفً U ٚ قشف I ػٍٝ ؽىً قشف لطحػحش١٘ىً ِؼذٔٝ ػرحسز ػٓ 

. ٚ ِكؾٛز ذّٛجد ػحصٌس 

جٌكٛجتو ػرحسز ػٓ ذحٔٛ٘حش ِٛقذز ج٤ذؼحد ضطىْٛ ِٓ ١٘ىً ِؼذٔٝ ٠طُ ضىغ١طٗ ذخحِس ؽفحفس ِػً جٌرٍىغٝ ؾ٩ط جٚ 

 ٚ ذزٌه ٠ّىٓ فه جٌكؿشز 0جٚ ضىغ١طٗ ذخحِس ِقّطس ِػً ذذجتً ج٤خؾحخ جٚ جٌمّحػ جٚ غ١ش٘ح – جٌرٌٛٝ وشذٛٔحش 

  0ٚ ئػحدز ضشو١رٙح فٝ جٜ ِىحْ آخش ذغٌٙٛس 

جؾّحٌٝ ػذد جٌرحٔٛ٘حش  / 4ػذد جٌؾرحذ١ه /  ذحٖٔٛ 27ػذد جٌرحٔٛ٘حش جٌؾفحفس /  ذحٖٔٛ 30ػذد جٌرحٔٛ٘حش جٌّقّطس 

 ذحٖٔٛ 61
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فٝ ٘زج جٌّؾشٚع ضُ جضرحع ِرحدب جٌطفى١ش جٌىٍٝ ، ٚ ِٓ جؾً ضطر١ك ِذخً جٌطق١ُّ جٌىٍٝ ضُ ضطر١ك ٔظحَ **- 

:   ٚ جٌطٝ ضمَٛ ػٍٝ غ٩ظ ِشجقً Experimental Design Knowledgeِؼشفس جٌطق١ُّ جٌطؿش٠رٝ 

:  ق١ع ضُ هشـ ِؿّٛػس ِٓ ج٨عثٍس ٚ ج٦ؾحذس ػ١ٍٙح وحٌطحٌٝ :يشحهت انبحذ : اولاً 

و١ف ٠ّىٓ ٌٍّذ٠ش ِطحذؼس وحفس جٌّٛظف١ٓ فٝ ؾ١ّغ جدٚجس جٌّرٕٝ ؟  -1

. ػًّ قؿشز ِىطد ِطكشوس ذاسضفحع جدٚجس جٌّرٕٝ : ج٦ؾحذس 

 و١ف ٠ّىٓ ٌٍطق١ُّ جْ ٠ط١ّض ذأػٍٝ لذس ِٓ جٌفحػ١ٍس ٚ ج٤ِحْ ٚ جٌىفحءز فٝ جدجء ٚظ١فطٗ ؟ -2

. جٌطق١ُّ ٠ؿد جْ ٠ىْٛ روٝ ٚ ضفحػٍٝ ٚ ِطؼذد جٌٛظحتف : ج٦ؾحذس 

 و١ف ٠طٛجفك جٌطق١ُّ ِغ ٔظحَ جٌّرٕٝ ٚ وزٌه ِغ جٌٕظحَ ج٤ورش ٚ ٘ٛ جٌر١ثس جٌّك١طس ؟  -3

جٌطق١ُّ ِغطذجَ ٚ ٠طٛجفك ِغ جٌر١ثس ِغطف١ذجً ذح٦محءز جٌطر١ؼ١س ٚ جٌط٠ٛٙس جٌطر١ؼس ٚ وزٌه جٌط٠ٛٙس : ج٦ؾحذس 

. جٌقٕحػ١س جٌخحفس ذحٌّرٕٝ وىً 

:  يشحهت انخصًيى : ربَيبً 

 (  3  –2ؽىً  ).ق١ع ضُ ػًّ جٌؼذ٠ذ ِٓ ج٦عىطؾحش ٚ جٌّفحمٍس ذ١ٕٙح ٌٍٛفٛي جٌٝ جٌفىشز ج٤فنً 

 

 

 

 
جعىطؾحش ٌطق١ُّ جٌّغمو ج٨فمٝ ٚ هشق ضكش٠ه جٌكؿشز فٝ جٌّغمو جٌشأعٝ ٚ ضق١ّّحش ذحٔٛ٘حش  ( 2ؽىً  )

.  ضىغ١س قٛجتو جٌكؿشز ٚ جٌمحذٍس ٌٍفه ٚ جٌطشو١د 
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 .جعىطؼ ٤قذ جفىحس ضق١ُّ ٚقذز جٌّىطد ٚ و١ف١س ضكٌٛٙح ٌّٕنذز جؾطّحػحش  ( 3ؽىً  )

 : بيئت انخفبػهيت نهحضشة الححهيم نخصًيى  4 . 1. 6

 Transformable Interiorٌطكم١ك ج٦عطغ٩ي ج٤ِػً ٌٍفشجؽ ضُ ضطر١ك ِفَٙٛ جٌطق١ُّ جٌذجخٍٝ جٌّطكٛي 

Design  .   فحٌكؿشز ضطكٛي ٚظ١فطٙح ِٓ ِىطد ئدجسٜ جٌٝ قؿشز جؾطّحػحش رو١س ٚ رٌه ذاعطخذجَ ج٤غحظ جٌّطؼذد

فٛقذز جٌّىطد ضطكٛي جٌٝ ٚقذز جؾطّحػحش ػٓ هش٠ك جِطذجد ٌغطف ػًّ ؾذ٠ذ ػٍٝ ١٘ثس ؽشجتف . جٌٛظحتف 

             ( .  7-6-5- 4ؽىً  )ِٕطرمس جعفً عطف جٌّىطد ٚ ِػرطس ػٍٝ جسؾً ِؼذ١ٔس 

 
 

  . قؿشز جؾطّحػحش –قؿشز ِىطد " جٌّغمو ج٨فمٝ ٌٍطق١ُّ جٌٕٙحتٝ ٌٍكؿشز قغد جٌٛظحتف جٌّخطٍفس  ( 4ؽىً  )

 
            

 

 قؿشز جؾطّحػحش –قؿشز ِىطد " ٌمطحش ِٕظٛس٠س ٌٍطق١ُّ جٌذجخٍٝ ٌٍكؿشز ٚفمحً ٌٍٛظحتف جٌّخطٍفس  ( 5ؽىً  )
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 ِٕظٛس ٠ٛمف ضق١ُّ ٚقذز جٌّىطد ٚ و١ف١س ضكٌٛٙح ٌّٕنذز جؾطّحػحش ( 6ؽىً  )

 ٚ جخشٜ  Speechٚقذز جٌّىطرس ضكطٜٛ دجخٍٙح ػٍٝ ٚقذض١ٓ ِطكشوط١ٓ جقذّ٘ح ِخققس وٛقذز ضكذظ 

وّح ضكطٜٛ جٌّىطرس ػٍٝ ؽحؽس ضفحػ١ٍس ضغطخذَ فٝ جٌف١ذ٠ٛ  . Data Showِخققس ٌٛمغ ؾٙحص جٌؼشك 

 .وٛٔفشجط جٚ ضغطخذَ فٝ قحٌس ػشك ٠رحٔحش ذاعطخذجَ ؾٙحص جٌؼشك 

                 
ِٕظٛس ٌٛقذز جٌّىطرس جٌّطؼذدز جٌٛظحتف   ( 7ؽىً  )

ػٕذ جٌرذء فٝ ضؾغ١ً ؾٙحص جٌؼشك جٚ جٌؾحؽس جٌطفحػ١ٍس ٠كذظ ضغ١ش فٝ جٌظشٚف جٌر١ث١س ٌٍكؿشز ذك١ع ٠مَٛ 

جٌىّر١ٛضش جٌّشوضٜ ذطٛؾ١ٗ جؽحسجش ٌٍّؾغ٩ش ج١ٌّىح١ٔى١س ٌغٍك ؾ١ّغ جٌٕٛجفز جٌّٛؾٛد فٝ جٌكٛجتو ٚ جٌغمف 

وّح ضرذأ جٌّؿغحش فٝ ل١حط دسؾس جٌكشجسز جٌذجخ١ٍس ٌطؾغ١ً جٔظّس . جٌّطكشن ٚ ضؾغ١ً جمحءز فٕحػ١س خحفطس  

. جٌط٠ٛٙس جٌقٕحػ١س 

  :انبُيت انًبديت نهبيئت انخفبػهيت نهحضشة  5 . 1. 6
ؾ١ّغ جٌرحٔٛ٘حش لحذٍس .  ٔٛجفز 4 ػرحسز ػٓ ذحٔٛ٘حش ذؼنٙح ِقّص ٚ جٌرؼل ج٢خش ؽفحف ، ٚ ػذد : انحىائط  .1 . 5 .1. 6

وً ذحٖٔٛ ٠طىْٛ ِٓ هرمط١ٓ . ٌٍفه ٚ جٌطشو١د ذك١ع ٠ّىٓ ئػحدز ضؾى١ً جٌكٛجتو ذأؽىحي ِخطٍفس ٧ٌعطفحدز ِٓ جٌنٛء جٌطر١ؼٝ 

ِٓ ِحدز جٌرٍىغٝ ؾ٩ط جٌؾفحفس ٚ ذ١ّٕٙح عطحتش ػٍٝ ١٘ثس ؽشجتف ٠طُ جٌطكىُ ف١ٙح ذحٌغٍك جٚ ذحٌفطف ذٕحء ػٍٝ جٚجِش ِٓ ٚقذز 

جٌطكىُ جٌّشوض٠س جٌخحفس ذحٌكؿشز ٚ جٌطٝ ضٛؾٗ جِش ٌٍكشوس جٌٝ جٌّؾغ٩ش ج١ٌّىح١ٔى١س جٌّٛؾٛدز دجخً وً ذحٖٔٛ ذٕحء ػٍٝ 

 . ( 8ؽىً  )ِؼٍِٛحش ِشعٍس ِٓ جٌّؿغحش جٌطٝ ضم١ظ ِغطٜٛ ؽذز ج٨محءز 

 

                  
.  جٌّغحلو جٌشأع١س ٌطق١ُّ جٌكٛجتو ٚ جٌرحٔٛ٘حش جٌّىٛٔس ٌٙح ( 8ؽىً  )
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 ٠غّف ذّشٚس مٛء جٌٕٙحس  Responsive Skylightعمف جٌكؿشز ػرحسز ػٓ عمف عش٠غ ج٨عطؿحذس :  انسقف 2 .5 .1. 6

جٌرحٖٔٛ . وً ٚؾٗ ٠طىْٛ ِٓ ِؿّٛػس ِٓ جٌرحٔٛ٘حش  . (4ؽىً  )، ٚ ٠طىْٛ ِٓ ١٘ىً ِؼذٔٝ ٠طخز ؽىً ٘شَ سذحػٝ ج٨ٚؾٗ 

٠طىْٛ ِٓ جهحس ِٓ ج١ٌِٕٛ٤َٛ ٚ ٌٛق١ٓ ِٓ جٌرٍىغٝ ؾ٩ط ذ١ّٕٙح فشجؽ ٠كطٜٛ ػٍٝ غحص خحًِ ١ٌّٕغ جٔطمحي جٌكشجسز 

 ٠طُ فطكٙح ٚ غٍمٙح جضِٛحض١ى١حً ٚفمحً ٌشغرحش Sheetئهحس جٌرحٖٔٛ ٠كطٜٛ ػٍٝ ٚقذز عطحتش ػٍٝ ١٘ثس .جٌخحسؾ١س جٌٝ دجخً جٌكؿشز 

. ٚ ٠طُ جٌطكىُ فٝ جٌكشوس ذاعطخذجَ جعٍٛخ جٌطكىُ جٌغ١ش ِرحؽش ٚ جٌّٛؾٗ . جٌّغطخذَ ٌٍطكىُ فٝ ِغطٜٛ ؽذز ج٨محءز جٌطر١ؼ١س 

 ٚقذجش ضكىُ ، وً ٚقذز ضطكىُ فٝ جقذ جٚؾٗ جٌٙشَ جٌّىْٛ ٌٍغمف ٌٍٛفٛي جٌٝ جفنً ظشٚف 4ٚ ٠كطٜٛ ٔظحَ جٌغمف ػٍٝ 

جٌغمف جٌّغطخذَ فٝ جٌطق١ُّ ػرحسز ػٓ عمف ٠غّف ذّشٚس مٛء جٌغّحء عش٠غ ج٦عطؿحذس . جٌط٠ٛٙس ٚ ج٦محءز ٚ ج٦ظ٩ي 

Responsive Skylight  ٠مُقذ ذزٌه جٔٗ عمف ٠غطػّش فىشز جٌطق١ُّ جٌّطكشن ٚ ، Kinetic Design  ًجٌطفحػ ٚ ، 

 ، ق١ع ٠غطؿ١د ٘زج جٌغمف ٌظشٚف جٌطؾغ١ً  Adaptive Control ٚ جٌطكىُ جٌّطى١ف  Human Interactiveج٦ٔغحٔٝ 

 جٌطق١ُّ ػرحسز ػٓ ؽرىس ضشضرو ِغ ذؼنٙح جٌرؼل ٌغمف Sensors  0جٌٛجلؼ١س ٚ جٌطٝ ٠كقً ػ١ٍٙح ِٓ خ٩ي جٌّؿغحش 

ئضؿحٖ  ]٠غطؿ١د رجض١حً ٌٍّؼٍِٛحش جٌطٝ ضشعٍٙح جٌّؿغحش ٚ ضقً جٌٝ ٚقذز جٌطكىُ جٌّشوض٠س جٌخحفس ذٗ ق١ع ٠طغ١ش ؽىً جٌغمف 

  0 ( 9ؽىً  )١ٌؼًّ ػٍٝ ضٛف١ش أفنً ظشٚف جٌط٠ٛٙس ٚ جٌكشجسز ٚ ج٦محءز جٌطر١ؼ١س  [جٌرحٔٛ٘حش جٌطٝ ٠طىْٛ ِٕٙح جٌغمف 

 ٠0طُ جٌطكىُ فٝ ٔظحَ جٌغمف ذحٌىحًِ ذٛجعطس جٌىّر١ٛضش 

 .  ٚ وحفس جٔٛجع جٌّؿغحش جٌّطٍٛذس  ٠LEEDٛؾذ عمف ِؼٍك ٠طىْٛ ِٓ ِٛجع١ش ِؼذ١ٔس ٚ ضكطٜٛ ػٍٝ ٚقذجش جمحءز 

                                                                                         

 

                      
 

 ِغمو جفمٝ ٌٍغمف ٚ ِغمو سأعٝ ٠ٛمف جٌغمف ج٨عحعٝ ٌٍغشفس ٚ جٌغمف جٌّؼٍك  ( 9 ؽىً  (

: انبُيت الانيكخشوَيت نهبيئت انخفبػهيت  .6. 1 . 6

   :  ٚ ضؾًّ  Hardwareِىٛٔحش ج١ٌىطش١ٔٚس ِحد٠س *- 

ٚقذز وّر١ٛضش ضؼًّ وٛقذز ضكىُ ِشوض٠س ٌٍطكىُ فٝ وحفس جٌطؿ١ٙضجش جٌخحفس ذحٌر١ٕس جٌطفحػ١ٍس جٌّحد٠س  -1

 .ٌٍكؿشز 

 جٌطٝ ضمَٛ ذغٍك ج٦محءز جٌقٕحػ١س فٝ قحٌس ػذَ  Occupancy Sensorsِؿغحش ٌىؾف جٌكشوس فٝ جٌّىحْ 

  0ٚؾٛد جؽخحؿ فٝ جٌكؿشز ، ٚ ذاعطخذجَ ٘زٖ جٌطىٌٕٛٛؾ١ح ٠طُ جٌطم١ًٍ ِٓ جٌطحلس جٌّغطٍٙىس فٝ ػ١ٍّس ج٦محءز

 . ِؿغحش ضم١ظ دسؾحش جٌكشجسز ٚ ٔغرس جٌشهٛذس  -2

 .ِؿغحش جٌؾؼٛس ذحٌذخحْ  -3

 .ِؿغحش ضم١ظ ؽذز ج٦محءز  -4

ضمَٛ ٘زٖ جٌّؿغحش ذؿّغ جٌّؼٍِٛحش جٌخحفس ذىً ِّٕٙح ٚ ئسعحٌٙح جٌٝ ٚقذجش ضكىُ ، ٚ٘ٝ جٌطٝ ضؼطٝ 

ذذٚس٘ح ئؽحسز جٌٝ ج٤ٔظّس ج١ٌ٦ىطش١ٔٚس جٌطٝ ضمَٛ  ذطؼذ٠ً جٌظشٚف جٌر١ث١س جٌخحفس ذحٌكؿشز ٌطٕحعد جٌظشٚف 

  0جٌر١ث١س جٌّػح١ٌس جٌطٝ ٠طُ مرو ج٤ٔظّس ج١ٌ٦ىطش١ٔٚس ػ١ٍٙح 

 .ِؾغ٩ش ١ِىح١ٔى١س ضطكىُ فٝ قشوس ذحٔٛ٘حش جٌغمف ٚ جخشٜ ٌكشوس جٌٕٛجفز ٚ جٌغطحتش  -5

ٚ جٌزٜ ٠شضذٜ عٛجس خحؿ - جٌّذ٠ش جٌطٕف١زٜ–  ٚ جٌزٜ ٠طؼمد قشوس ِغطخذَ جٌّىحْ RFIDٔظحَ ضؼمد  -6

ذٙزج جٌٕظحَ ، ِّح ٠ؼًّ ػٍٝ ضٛف١ش جػٍٝ لذس ِٓ ج٨ِحْ ٔظشجً ٨ٔٗ ٠طؼمد جٌّغطخذَ ٚ فٝ قحٌس ػذَ 

ضٛجؾذٖ فٝ جٌكؿشز ٠طُ جغ٩ق جٔظّس ج٨محءز ٚ جٌطٙٛذس ٚ ئغ٩ق وحفس ٚقذجش جٌطخض٠ٓ  ٚ وزٌه جؾٙضز 

 .جٌىّر١ٛضش ٚ جقىحَ غٍك ذحخ جٌكؿشز ذك١ع ٨ ٠غطط١غ جقذ ئلطكحِٙح 

ٔظشجً ٌٛؾٛد ٚقذز جعطمرحي – وّح ٠طؼشف ٔظحَ جٌطؼمد ػٍٝ جٌّغطخذَ فٝ قحٌس ئلطشجذٗ ِٓ جٌكؿشز  -7

ٚ ٠مَٛ ذاسعحي ئؽحسز جٌٝ ؾٙحص جٌىّر١ٛضش جٌّشوضٜ جٌزٜ ٠طكىُ ذىحفس – ج٦ؽحسز ِػرطس ػٍٝ جٌرحخ 
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       جٌطؿ١ٙضجش جٌطفحػ١ٍس ١ٌطُ مرو ِغطٜٛ ج٦محءز ٚ دسؾحش جٌكشجسز قغد ِغطٜٛ جٌشجقس جٌّطٍٛذس 

 . ٚ جٌّغؿٍس فٝ جٌىّر١ٛضش جٌّشوضٜ ، وّح ٠طُ ضؾغ١ً جٌطؿ١ٙضجش ج١ٌ٦ىطش١ٔٚس فٝ جٌغشفس 

:  اَظًت حشغيم انحضشة  . 2.  6

فٍٍكقٛي ػٍٝ جٌط٠ٛٙس .  ضؼطّذ جٌكؿشز ػٍٝ ٔظحَ جٌط٠ٛٙس جٌطر١ؼ١س ٚ جٌط٠ٛٙس جٌقٕحػ١س :َظبو انخهىيت  .1 . 2 . 6

جٌطر١ؼ١س ٠طُ رٌه ػٓ هش٠ك جٌغمف جٌغش٠غ ج٦عطؿحذس جٌزٜ ٠ؼًّ ػٍٝ فطف ٚ غٍك جٌرحٔٛ٘حش جٌّىٛٔس ٌٍغمف فٝ 

ئسضرحه  ِغ قشوس جؾضجء جٌغمف جٌّطكشن جٌخحؿ ذحٌفٕحء جٌذجخٍٝ ٌٍّرٕٝ ذحٌىحًِ ، ذك١ع ٠طُ مرو صٚج٠ح جٌطكش٠ه 

 . ( 10ؽىً  )ٌرحٔٛ٘حش جٌغمف١ٓ ِؼحً فٝ قحٌس جٌشغرس فٝ جٌكقٛي ػٍٝ جٌط٠ٛٙس جٌطر١ؼ١س 

 
ج٨ٚمحع جٌّخطٍفس ٌفطكحش جٌغمف   ( 10ؽىً  )

ٚ وزٌه ضشضرو ض٠ٛٙس جٌكؿشز ذٕظحَ جٌط٠ٛٙس جٌقٕحػ١س جٌخحؿ ذحٌّرٕٝ ذحٌىحًِ ق١ع ٠طُ فطف ٔٛجفز ٚ ذحٔٛ٘حش 

. جٌغمف ٌٍكقٛي ػٍٝ ض٠ٛٙس فٕحػ١س 

ضؼطّذ ئمحءز جٌكؿشز ػٍٝ ج٦محءز جٌطر١ؼ١س جٌطٝ ضقً ٌٙح ِٓ خ٩ي عمف  : َظبو الإضبءة 2 .2.  6

 ئظ٩ي ِطكشوس ضؼًّ ػٍٝ مرو ؽذز يفٕحء جٌّرٕٝ ٚ جٌغمف جٌخحؿ ذٙح ٚ جٌزٜ ٠كطٜٛ ػٍٝ ٚعحب

جِح ج٦محءز جٌقٕحػ١س ضٛؾذ فٝ جٌغمف جٌّؼٍك ٚ جٌزٜ . ج٦محءز ٚفمحً ٌّغطٜٛ جٌشجقس جٌّكذد 

  .٠LEEDكطٜٛ ػٍٝ ٚقذجش ئمحءز 

 .ٚلذ عرك ج٨ؽحسز ج١ٌٗ فٝ جٌركع – ٠كطٜٛ جٌطق١ُّ ػٍٝ ٔظحَ ضؼمد  : َظبو الايٍ و انسلايت3 . 2 .6

   ٚ جٌزٜ ٠ؾؼش ذٛؾٛد جٌؿحٌظ ػ١ٍٗ Sensing Chairوّح ٠طُ جعطخذجَ وشعٝ ِىطد ِٓ هشجص جٌىشعٝ جٌكغحط 

ئٔزجس فٝ قحٌس ؾٍٛط ؽخـ غش٠د ػ١ٍٗ ، ٚ ٠طُ غٍك " سعحٌس " ٚ ٠طؼشف ػ١ٍٗ ذك١ع ٠شُعً ٘زج جٌىشعٝ ئؽحسز 

  0وً ج٤دسجؼ ٚ جٌنٍف جٌخحفس ذٛقذز جٌكفع فٝ جٌكؿشز ٚ وزٌه غٍك ؾٙحص جٌىّر١ٛضش 

: انخفكيش انُقذي : ربنزبً 

٦ؾشجء دسجعس ٔمذ٠س ضك١ٍ١ٍس ٌٍطق١ُّ ضُ جضرحع ٔظحَ ضك١ًٍ جٌّؼح١٠ش جٌخحفس ذحٌّؼٙذ ج٤ع١ٜٛ ٌٍّرحٔٝ جٌزو١س 

AIIB ٗد١ًٌ جٌّرحٔٝ جٌزو١س " ذحٌق١ٓ ٚ جٌطٝ ٠طٍُك ػ١ٍIB index "  

.ؽشـ جٌّؼ١حس جٌّؼ١حس ِذٜ ضكممٗ فٝ  

 جٌطق١ُّ

 ج٨عطذجِٗ 

"ج٨خنش "   

ٚ ضؼٕٝ ضكم١ك ضٛجفك جٌّرٕٝ ِغ جٌر١ثس ِغ ضٛف١ش ِغطٜٛ جٌشجقس 

جٌكشجس٠س ٚ جٔظّس جٌط٠ٛٙس ذحٌّرٕٝ ٚ وزٌه جٌطؿ١ٙضجش جٌقك١س 

زذحٌّرٕٝ ٚ و١ف١س ضقش٠ف جٌٕفح٠حش ٚوفحءز  جعط٩ٙن جٌطحلس جٌىٙشذٟ  

 ِطكمك

ج٨عطغ٩ي ج٨ِػً 

 Spaceٌٍفشجؽ 

٠خطـ ذحٌّغحقس جٌّخققس ٌٍفشد ٚ جٌّغحػذجش جٌّطٛفشز ٌٍّؼحل١ٓ ٚ ِشٚٔس 

.ئػحدز ضمغ١ُ جٌفشجؽ ٚ ضٛف١ش جٌطؿ١ٙضجش جٌطىٌٕٛٛؾ١س   

 ِطكمك

ضكم١ك جٌشجقس 

Comfort :  

ضكم١ك سجقس جٌؾحغ١ٍٓ ذحٌّرٕٝ ِٓ ق١ع جٌّغحقس جٌّخققس ٌٍفشد ٚ ػشك 

جٌّّشجش ٚ وفحءز ٔظحَ جٌّقحػذ ٚ جٌطؿ١ٙضجش جٌقك١س جٌّطٛفشز ٚ 

دٚسجش ج١ٌّحٖ ٚ ٔظُ جٌط٠ٛٙس ٚ ج٦محءز ٚ جٌطى١١ف ٚ ِذٜ ضٛفش خذِحش 

.جٌطشف١ٗ ذحٌّرٕٝ   

 ِطكمك

 Workوفحءز جٌؼًّ 

Efficiency 

.ِذٜ ئعطخذجَ جٌزوحء ج٦فطٕحػٝ ذحٌر١ثس جٌذجخ١ٍس  ِطكمك 

ِذٜ ج٘طّحَ جٌّقُّ ذحٌػمحفس جٌؼحِس ٌٍرٍذ جٌطٝ ٠مغ ذٙح جٌّرٕٝ ٚ ِشجػحز جٌطق١ُّ   : Cultureجٌػمحفس 

.جٌذجخٍٝ ٌػمحفس جٌرٍذ   

 ِطكمك

                                                           
 ٘زج جٌذ١ًٌ ٚؾذٖ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌرحقػ١ٓ ج٤وػش ؽ١ٌّٛس ٚ ٠غُطٝ وحفس ؾٛجٔد جٌطق١ُّ  
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: جٌغ٩ِس ٚ ج٦ٔؾحء 

Safety and 

Structure   

ضم١١ُ ع٩ِس جٌّرٕٝ ِٓ ق١ع ع٩ِس جٌكحٌس ج٦ٔؾحت١س ٚ ٔظُ ضكم١ك ج٤ِٓ ٚ 

جٌغ٩ِس ذحٌّرٕٝ مذ جٌكٛجدظ ٚ جٌىٛجسظ جٌطر١ؼ١س ٚ وؾف ٚ ِىحفكس جٌكش٠ك 

.ٚ ئدجسز جٌّخحهش ذحٌّرٕٝ   

 ِطكمك

 ج٦دجسز ٚ ج٤ِٓ 

Management 

practice and 

Security   :  

.ِذٜ ئعطؿحذس جٌّرٕٝ ٥ٌقذجظ جٌخحفس جٌطٝ ضطؼٍك ذحِٓ ٚ ئدجسز جٌّرٕٝ   

 

 ِطكمك

جٌقكس جٌؼحِس ٚ جٌٛلح٠س 

 Health and 

Sanitation:  

Health and Sanitation جٌقكس جٌؼحِس ٚ جٌٛلح٠س  ضخطـ ذطم١١ُ جٌٕظحفس  : 

.جٌؼحِس ٌٍّرٕٝ  

 ِطكمك

 

: انخلاصت

فٝ ٔٙح٠س جٌركع ٔغطٕطؽ جْ ػ١ٍّحش ضق١ُّ جٌر١ثس جٌذجخ١ٍس جٌطفحػ١ٍس ضطٛجتُ ذؾىً ور١ش ِغ ِرحدب جٌٕظش٠س جٌى١ٍس ٚ 

جْ جٌٕظش٠س جٌى١ٍس ٘ٝ جٌٕظش٠س جٌطق١ّ١ّس ج٤وػش ٩ِتّس ٌطق١ُّ جٌر١ثحش جٌذجخ١ٍس عٛجء وحٔص ضفحػ١ٍس جٚ ضم١ٍذ٠س 

ق١ع جٔٙح ضركع فٝ ضق١ُّ جٌك١ض جٌذجخٍٝ وٕظحَ ِطىحًِ  ٠طرغ ػ١ٍّحش ضق١ُّ ِطٕٛػس ذذءً ِٓ ج٦عىطؾحش ج١ٌٚ٨س 

 .ٚ ف٨ًٛ جٌٝ ضم١١ُ جٌطق١ُّ ٚ ضم١١ُ ِذٜ ضكم١مٗ ٌٍّططٍرحش جٌٛظ١ف١س ٚ جٌر١ث١س ٚ ج٦ٔغح١ٔس 
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– 2006   

 – ِقش – ؾحِؼس قٍٛجْ – و١ٍس جٌفْٕٛ جٌؿ١ٍّس – ِحؾط١ش – جغش جٌطىٌٕٛٛؾ١ح ػٍٝ ضطٛس جٌفىش جٌطق١ّّٝ ٌٍؼّحسز جٌذجخ١ٍس –ِكّذ قّذٜ صوٝ - [5]

2013 
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