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  ملخص البحث

مع النظام التلیفزیونى وینقسم إلى نوعین الأول هو التفاعل مع  تفرجعبارة عن تفاعل الم التلیفزیون التفاعلى هوإن      
وذلك من خلال التحكم عن بعد فى إختیار القنوات ومستوى الصوت وحدیثا التحكم فى حجم الشاشة ، شاشة التلیفزیون 

ة یحساسذات د فى الهواء عن طریق وحدات ومكانها والغلق والفتح الأوتوماتیكى والتحكم فى الشاشة من خلال حركة الی
تتبعیة للمشاهد ، والنوع الثانى هو التفاعل مع المحتوى التلیفزیونى المقدم وینقسم إلى جزءین الأول هو إمكانیة التصویت 

كذا و ، خبار أو المنتجات المعلن عنها أو الحصول على المزید من المعلومات المقدمة والتى تتعلق بأحوال الطقس أو الأ
والجزء الثانى هو التفاعل مع ، إمكانیة الشراء عبر الشاشة لتصل إلى إمكانیة تغییر زاویة الكامیرا فى المباریات الریاضیة 

مكانیة تغییر السیاق الدرامى من خلال إبداء الرأى فیما یعرض ٕ   .المحتوى المعروض وا

لسینمائیة عن طریق التأثیر و التأثر بما یعرض وینقسم إلى إن السینما التفاعلیة هى تفاعل المشاهد مع الأنظمة افوبالمثل 
نوعین من التفاعل الأول هو التفاعل مع شاشة العرض السینمائیة والذى بدأ بظهور السینما المجسمة ثلاثیة الأبعاد والتى 

ف للمشاهد أبعادا حداث المعروضة ثم تطورت بعد ذلك لتصبح متعددة الأبعاد لتضیأعطت إحساسا للمشاهد بأنه داخل الأ
متد التفاعل إلى الألعاب الإلكترونیة المختلفة من إحسیة جدیدة لتجعله أكثر تفاعلا مع ما یعرض عبر الشاشة ، وكذلك 

والنوع الثانى هو التفاعل مع ، خلال بعض الأجهزة الخاصة التى تتحكم عن بعد فیما یعرض على الشاشة أمام اللاعب 
والذى یتم فیه عمل تصویت بإحدى الطرق الإلكترونیة لإختیار المسار الخاص بالأحداث المقدمة المحتوى السینمائى المقدم 

بل إمتد إلى إمكانیة تحدث أبطال العمل مع أحد المشاهدین عبر تلیفونه لیشاركه الرأى فى مضمون الدراما المقدمة ، 
عن طریق عدة أنظمة مختلفة الرقمیة السینمائیة وكذلك ظهرت الهیئات والمؤسسات التى تهتم بالنظام التفاعلى للصورة 

  .المتحركة دورا فى الجانب العلمى والتعلیمى بجانب الجزء الترفیهى الرقمیة لتجعل من الصورة التفاعلیة 
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  مقدمة

الوسائل والطرق لعدید من اث العدید من الثورات العلمیة فى مختلف المجالات والعلوم وأنتج دأح دالتكنولوجى ق إن التطور
ثة التى أصبحت جزءا من حیاتنا الیومیة وبمرور الوقت أصبح الإستغناء عنها أمرا شبه مستحیل ، والتطور والأجهزة الحدی

التكنولوجى لیس له حدود فى مختلف المجالات و أصبح من الصعب التنبأ بما یمكن أن تصل إلیه التكنولوجیا بدون 
العلم كل فى مجاله ، وبالنسبة لمجال الصورة المرئیة المتحركة فإن التطور التكنولوجى الوقوف على أحدث ما توصل إلیه 

قد فاق جمیع التوقعات فمنذ اكتشاف الصورة السینمائیة ومن بعدها الصورة التلیفزیونیة والعلماء یبحوث جاهدین للعمل على 
تطورت لتصبح ملونة وكانت فى ذلك الوقت بمثابة  التى بدأت بالأبیض والأسود ثمتطویر تلك الصورة المرئیة المتحركة 

نقلة علمیة هائلة فى المجال الإعلامى المرئى ، ومع تطور العلم وبظهور الثورة التكنولوجیة الرقمیة فى هذا المجال أصبح 
عالیة  اتلتحمل درجالتغییر سریعا وبشكل ملحوظ منتجة صورة رقمیة ذات خصائص مختلفة على الجانبین الفنى والتقنى 

ولم تتوقف المختلفة الأشكال والأحجام الرقمى وكذلك العدید من أنظمة وأجهزة العرض التلیفزیونى والسینمائى من الجودة 
التكنولوجیا الرقمیة عند هذا الحد بل تطورت لتجعل المشاهد جزءا من المنظومة الإعلامیة الرقمیة وذلك بظهور الأنظمة 

ستحداث أنظمة وأجهزة إدور المشاهد لتنقله من دور المتلقى فقط إلى دور المشارك من خلال  التفاعلیة المختلفة التى فعلت
التفاعلیة وهى أخر ما توصل إلیه العلم الحدیث فى هذه المرحلة وهو ما الرقمیة جدیدة تسمى بالتلیفزیون التفاعلى والسینما 

  .سوف نتناوله فى هذا البحث 

  مشكلة البحث

  :موضوع البحث وهى المرتبطةبشكلات هناك العدید من الم
والتى التفاعلیة السینمائیة الأنظمةو إن المشكلة الأساسیة للبحث هى تعدد جوانب الأنظمة التفاعلیة التلیفزیونیة  - ١

، وكذلك مدى التداخل كل من هذه الانظمة ببعضها البعض لبیان مدى إستفادة تحتاج إلى المزید من التوضیح
 .بین الأنظمة التلیفزیونیة والسینمائیة فى التكنولوجیا التفاعلیة 

التلیفزیونیة منها وجود العدید من المصطلحات المختلفة الخاصة بتكنولوجیا الصورة الرقمیة المتحركة التفاعلیة  - ٢
على والتلیفزیونات الذكیة وتلیفزیون مما سبب خلطا بین العدید من المفاهیم مثل التلیفزیون التفاوالسینمائیة 

  .والفیلم التفاعلى والألعاب الفیلمیة التفاعلیة الإنترنت والسینما التفاعلیة 
مع تكنولوجیا الواقع الإفتراضى المستخدم فى الصورة التلیفزیونیة والسینمائیة التفاعلیة تشابك هذه التكنولوجیا  - ٣

 .الرقمیة 
تتناول التلیفزیون التفاعلى والسینما التفاعلیة بشكل مركز لتوضیح مدى الإستفادة قلة وجود المراجع العربیة التى  - ٤

 .من هذه الأنظمة بخلاف الجانب الترفیهى والعلمیة الفعلیة العملیة 
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  هدف البحث

  :یهدف البحث إلى العدید من النقاط أهمها 
 .التفاعلیة  الرقمیة التفاعلى والسینماالتلیفزیون والمصطلحات والأنظمة والأجهزة الخاصة ب میهامفالتوضیح  - ١
التعرف على أحدث ما توصلت إلیه التكنولوجیا الرقمیة الحدیثة من أسالیب وأجهزة مستخدمة فى الأنظمة  - ٢

 .السینمائیة منها والتلیفزیونیة التفاعلیة للصورة الرقمیة المتحركة 
ستخداماتها المختلفة بجانب الجزء الترفیهى لقاء الضوء على الأهمیة العلمیة للصورة التفاعلیة إ - ٣ ٕ  .وا
 .السینما التفاعلیة بتكنولوجیا الواقع الإفتراضى ربط التكنولوجیا المستخدمة فى  - ٤

  منهج البحث 

الأنظمة التلیفزیونیة التفاعلیة المختلفة والأجهزة یتبع البحث المنهج الوصفى التحلیلى القائم على تعریف ووصف وتحلیل 
فیها وأخر ما توصلت إلیه التكنولوجیا فى هذا المجال ، وكذلك وصف وتحلیل السینما الرقمیة التفاعلیة والأجهزة المستخدمة 

لى أى مدى تم دمج الصورتین التلیفزیونیة والسینمائیة فى هذه التكنولوجیا  ٕ   .المختلفة المستخدمة فیها وا

  نتائج البحث 

  :وهى  نتائج بعد الإنتهاء من البحث توصل الدارس إلى عدة 
إندمجت بشكل كبیر بعد ظهور السینما الرقمیة ودخول التلیفزیونیة والسینمائیة الأنظمة التفاعلیة للصورة المتحركة  - ١

وأصبح فاعلیة عالیة الجودة تالكامیرات الرقمیة الحدیثة والبرمجیات المختلفة مما أنتج صورة رقمیة متحركة 
 .الإختلاف فقط فى طریقة العرض 

لم تصبح الصورة التفاعلیة السینمائیة أو التلیفزیونیة صورة ترفیهیة ووسیلة لجذب المشاهدین فقط بل تطورت  - ٢
 .لتخدم النواحى العلمیة المختلفة وأصبحت وسیلة للحصول على المعلومات وتوصیل الأفكار والنظریات المختلفة 

لواقع الإفتراضى مع تكنولوجیا الصورة التفاعلیة الرقمیة المتحركة أثرى النظام التفاعلى إستخدام تكنولوجیا ا - ٣
 .وأضفى علیه المزید من المصداقیة لتحقیق الهدف المنشود 

تطبیق الأنظمة الرقمیة فى العرض السینمائى أصبح حتمیة واجبة لمواكبة التطور التكنولوجى للصورة الرقمیة  - ٤
  .من ممیزاتها على جمیع الأصعدة  التفاعلیة للإستفادة

  :توصیات البحث 

البحث بضرورة إستخدام النظام الرقمى الحدیث فى تكنولوجیا الإرسال والإستقبال التلیفزیونى لإمكانیة یوصي  - ١
 .مواكبة التطور الخاص بتكنولوجیا الخامات التفاعلیة المستخدمة فى الأنظمة التلیفزیونیة الحدیثة 

 .القائمین على عملیات الإنتاج التلیفزیونى بأهمیة التلیفزیون التفاعلى ومدى الإستفادة منه ضرورة توعیة  - ٢
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ضرورة تطبیق النظام السینمائى الرقمى فى الإنتاج والعرض السینمائى لتحقیق الإستفادة المرجوة منه على صعید  - ٣
 .السینما التفاعلیة بشكل خاص والسینما الرقمیة بشكل عام 

باحث بضرورة إقامة الندوات والمؤتمرات العلمیة التى تتناول التكنولوجیا الحدیثة في عملیات الإنتاج كما یوصي ال - ٤
 .التلیفزیونى عالى الجودة والسینما الرقمیة 

الخاصة بدارسي تكنولوجیا وأخیرا ولیس آخرا یوصي الباحث بضرورة إستحداث المناهج والمقررات الدراسیة  - ٥
والسینمائي على جمیع الأصعدة وذلك لإمكانیة مواكبة التطور التكنولوجى المذهل فى هذه الإنتاج التلیفزیونى 

 .المجالات والوقوف على أحدث ما توصلت إلیه هذه التقنیة الحدیثة 
  

  البحث

  :التلیفزیون التفاعلى 

هو أى تلیفزیون مزود بخاصیة عودة المسار أو ما Interactive Televisionإن أبسط تعریف للتلیفزیون التفاعلى 
المعلومات من المذیع إلى المشاهد فقط ولكن ترسل من المشاهد إلى المذیع أو وفیه لا تتدفق return pathیسمى 

broadcaster وهذا النظام یوفر أیضا القدرة لكل مشاهد على إختیار المحتوى المفضل له وهناك العدید من الأجهزة ،
ولكن التطور الحادث  ) الأنالوج( التقلیدیة ظمة نیدیة التى تستطیع خلق هذه الخدمة التفاعلیة عن طریق إستخدام الأالتقل

فى الأنظمة الرقمیة سوف یقوم بتغییر نمط المشاهدة بواسطة الكابلات التلیفزیونیة أو الأقمار الصناعیة المتطورة ، والتفكیر 
  :الأمر كان لثلاثة أسباب وهى فى التلیفزیون التفاعلى فى بادئ 

 .T-commerceوتسمى التفاعل التجارى مع شاشة التلیفزیون لإمكانیة الشراء عبر تلك الشاشة الإلكترونیة  - ١
التفاعل مع المحتوى عن طریق إمكانیة إیقاف أو تسجیل أو تقدیم البرامج المعروضة أو الحصول على معلومات  - ٢

 .Interactive Goodiesوتسمى أكثر فى الموضوع المقدم 
 .)١(stream Analysis إمكانیة تحلیل المحتوى  - ٣

 mediaشكل من أشكال الإلتقاء الإعلامى هو حوار بین المشاهد وما یشاهده أى أنه هو أیضا التلیفزیون التفاعلى و  

convergence تخدامات جدیدة عن طریق إضافة خدمة بیانات إلى تكنولوجیا التلیفزیون التقلیدى بالإضافة إلى إس
یبدأ من الشكل المبسط ینقسم إلى قسمین الأول والتلیفزیون التفاعلى ، )٢(كالتسوق عبر الإنترنت والخدمات المصرفیة وهكذا 

التفاعل مع جهاز العرض وهكذا ویسمى المتعارف علیه من التشغیل والإیقاف وتغییر القنوات والتحكم فى شدة الصوت 

التفاعل الأعمق وهو تأثیر المشاهد على البرنامج الذى یشاهده من خلال إمكانیة التصویت  هوالقسم الثانى و ، التلیفزیونى

  . التفاعل مع المحتوى التلیفزیونى المقدمویسمى مباشرة أو تغییر فى محتوى المعروض على الهواء 
                                                           

)١( www.whitedot.org/issue/iss_story.asp?slug=shortSpyTV  
)٢( Mark Gawlinski," Interactive Television Production ",focal press,2013,p2. 

http://www.whitedot.org/issue/iss_story.asp?slug=shortSpyTV
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 في الولایات المتحدة١٩٩٥في عام ، وطبقت ١٩٩٤تم تسجیلبراءة الاختراعالأولى منالتلفزیون التفاعلیفي عام وقد هذا 
التعرف على هویة وبعد المعلوماتلبعض المنتجات من خلالالشبكاتالعالمیةوتم ذلك عن طریق إضافة ، الأمریكیة 

، وسنبدأ بالتعرض للقسم الأول وهو التفاعل مع جهاز )١(المستخدمیسمحالتفاعل بإمكانیة الشراء عبر شاشة التلیفزیون
  . یفزیونى العرض التل

  :التفاعل مع جهاز العرض التلیفزیونى 

بدایة من إستخدام وحدة التحكم عن بعد أو  و أمر شائعه TV setفزیونى یإن التفاعل مع جهاز العرض التل
remotecontrol  وذلك لتشغیل أو إیقاف الجهاز وكذا لتغییر القناة أو تغییر مستوى الصوت كما یتضمن إمكانیة ،

فى بعض الأجهزة ، ولكن هذا التفاعل لا یغیر من المضمون أو المحتوى المقدم ولكنه للمادة المعروضة الإیقاف و أالتسجیل 
وعلى الرغم من أن هذا التفاعل یعتبر بسیطا ولكن إستخدام جهاز التحكم عن بعد ، یساعد فى التحكم فى رؤیة المحتوى 

ولم یتوقف التفاعل مع جهاز التلیفزیون عند هذا ، لتلیفزیون التفاعلىیعتبر إضافة كبیرة أدت إلى التفكیر فى تكنولوجیا ا
والتى یطلق علیها أحیانا التلیفزیونات المتصلة  smart TVولكن ظهر بعد ذلك جیل التلیفزیونات الذكیةالحد 

connected TV  أو التلیفزیونات الهجینةhybrid TV  وهو عبارة عن أجهزة تلیفزیون تتصل بشبكة الإنترنت لتجمع فى
  ) . ١( كما فى شكل خصائصها بین التلیفزیون التقلیدى وجهاز الكمبیوتر 

  

  smart TVالتلیفزیونات الذكیةیوضح نماذج من )  ١( شكل 

وهو التلیفزیون الذى یستقبل  Internet TVوبین تلیفزیون الإنترنت  smart TVالتلیفزیونات الذكیةویجب عدم الخلط بین
والتلیفزیونات الذكیة یتم ،  معلوماته عن طریق الإنترنت بدلا من الطرق التقلیدیة الأرضیة أو الكابلات أو الأقمار الصناعیة

  Softwareالتى تسمى المختلفة تحمیل أنظمة التشغیل علیها مسبقا من خلال مجموعة من التطبیقات البرمجیة 

development kit (SDK) and/or Native development kit (NDK)  یعاد تحدیثها بعد ذلك كما یحدث ثم
فى أجهزة التلیفون المحمولة الذكیة وتمكن تلك التكنولوجیا جهاز التلیفزیون بالإتصال بالعدید من الأجهزة التكنولوجیة 

 set-top boxes, Blu-ray players, game consoles, digital media players, hotelالمختلفة مثل 

television systems   العدید من التطبیقات البرمجیة والألعاب وتشغیل ملفات الفیدیو المختلفة  ستخدام إكما یمكن أیضا

                                                           
)١( https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_television  

https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_television
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جودة داخل شبكات الإنترنت بالإضافة إلى عرض ما یتم إستقباله فى التلیفزیون و الیوتیوب والمحتویات الأخرى المو والصور 
( كما فى شكل Favi Bluetoothویتم التحكم فى تلك الأجهزة عن طریق وحدة لوحة مفاتیح لاسلكیة تعمل بأشعة  التقلیدى

١()  ٢(.  

  

  Bluetoothتعمل بأشعة التى لاسلكیة المفاتیح الوحدة لوحة یوضح )  ٢( شكل 

وهى وحدة صغیرة الحجم یتم توصیلها بأى  Smart Stickومع تطور تكنولوجیا التلیفزیونات الذكیة تم التوصل إلى وحدة 
من خلال شریحة  smart TVبتحویله إلى جهاز تلیفزیون ذكى  Androidلتقوم من خلال أنظمة  HTDVجهاز تلیفزیون 

ضافة داخلیة تعمل من خلال وحدة تحكم عن بعد لیتم توصیله بشبكة الإنترنت و  ٕ ومن ممیزاته ، )٢(به  التطبیقات الخاصةا
، یستطیع تحمیل وتشغیل تطبیقات وألعاب نظام  HTDVیعمل بنظام أنه صغیر الحجم ، ویعمل على أى جهاز 

Android  ولكنه لا یستطیع الجمع بین مدخلات التلیفزیون . كما أنه رخیص الثمن حیث تبلغ تكلفته حوالى خمسون دولارا
فى نفس الوقت وذلك لأنه یعتبر وحدة  smart TVالتطبیقات الخاصة ب المنقولة عبر الكابلات أو الأقمار الصناعیة ب

  .)٣()  ٣( وهى تتضح فى شكل فیدیو منفصلة بذاتها 

  

                                                           
)١( https://en.wikipedia.org/wiki/Smart_TV 
)٢( www.androidtapp.com/smartstick/  
)٣(   ww.tomsguide.com/.../android-hdmi-dongle,news-15480.html  

 

https://en.wikipedia.org/wiki
http://www.androidtapp.com/smartstick/
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  .ووحدة التحكم الخاصة بها  Smart Stickوحدة یوضح  ) ٣( شكل 

نموذجا للتفاعل الحقیقى مع الأجهزة  Panasonicومع التطور التكنولوجى فى الأنظمة التلیفزیونیة التفاعلیة قدمت شركة 
منتجة face recognition technologyالتعرف الوجهى أو ما یعرف بـ جدیدة تسمى التلیفزیونیة من خلال تكنولوجیا 

أحد الحوائط المنزلیة إلى  بتحویلوهو عبارة عن وحدة تقوم  prototype Panasonic Life Wallنظام حائط الحیاة أو 
مزودة بوحدات حساسیة یمكن من خلال أجهزة عرض معینة كما أنها ، وذلك )  ٤( كما فى شكل زیونیة شاشة عرض تلیف

عن طریقها التعرف على الوجه لتقوم من خلال تطبیقات معینة بمتابعة حركة الشخص المشاهد إذا تحرك للیمین أو الیسار 
بقرب  الشاشة ة المعروضة حیث تقوم بتصغیر حجملتتحرك نفس الحركة وبنفس المسافة كما أنها تتحكم فى حجم الشاش

كما یمكن للمشاهد أن یقوم بالتحكم فى المادة ، بزیادة المسافة أتوماتیكیا مرة أخرى وتكبیرالحجم بینها وبین المتفرج المسافة 
غلق الشاشة وعند المعروضة بمجرد إشارة فى الهواء لتقوم الشاشة بالتغییر المطلوب وفى حالة خروج المشاهد من الغرفة ت

  .)١()  ٥( ویتضح أجزاء هذا النظام فى شكل  العودة مرة أخرى تظهر الشاشة من جدید

                                                           
)١( https://www.youtube.com/watch?v=pekz2XH69CY 

https://www.youtube.com/watch?v=pekz2XH69CY


  

Panasonic Life Wall.  

  

  

Panasonic Life Wall .  

إن المعنى الأعمق للتلیفزیون التفاعلى هو التفاعل مع المحتوى المعروض عبر الشاشة التلیفزیونیة وهو التحدى الأكبر 
وقد حدث ذلك ، لعملیة الإنتاج حیث أنه یقوم على إمكانیة تغییر المادة المعروضة بحسب المدخل الذى یقوم به المشاهد 

 ٢٠٠٧وهو مسلسل كومیدى موسیقى تم إنتاجه عام 
اهد إرسال رسالة نصیة عبر التلیفون المحمول لیستطیع التحكم فى 
العلاقة بین بطلى العمل لتنتج ثلاثة إختیارات مختلفة یتم على أساسها وضع الطریقة التى تؤدى إلى نهایة العمل وهى 

٨ 

Panasonic Life Wallیوضح شاشة )  ٤( شكل 

  

Panasonic Life Wallنظام أجهزة یوضح )  ٥( شكل 

  :التفاعل مع المحتوى التلیفزیونى المقدم 

إن المعنى الأعمق للتلیفزیون التفاعلى هو التفاعل مع المحتوى المعروض عبر الشاشة التلیفزیونیة وهو التحدى الأكبر 
لعملیة الإنتاج حیث أنه یقوم على إمكانیة تغییر المادة المعروضة بحسب المدخل الذى یقوم به المشاهد 

وهو مسلسل كومیدى موسیقى تم إنتاجه عام  Accidental Loversى بالفعل على سبیل المثال فى العمل الدرام
اهد إرسال رسالة نصیة عبر التلیفون المحمول لیستطیع التحكم فى حیث إستطاع المش YLEوأذیع على القناة الفنلاندیة 

العلاقة بین بطلى العمل لتنتج ثلاثة إختیارات مختلفة یتم على أساسها وضع الطریقة التى تؤدى إلى نهایة العمل وهى 

 

التفاعل مع المحتوى التلیفزیونى المقدم 

إن المعنى الأعمق للتلیفزیون التفاعلى هو التفاعل مع المحتوى المعروض عبر الشاشة التلیفزیونیة وهو التحدى الأكبر 
لعملیة الإنتاج حیث أنه یقوم على إمكانیة تغییر المادة المعروضة بحسب المدخل الذى یقوم به المشاهد 

بالفعل على سبیل المثال فى العمل الدرام
وأذیع على القناة الفنلاندیة 

العلاقة بین بطلى العمل لتنتج ثلاثة إختیارات مختلفة یتم على أساسها وضع الطریقة التى تؤدى إلى نهایة العمل وهى 
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یها الإختیار الخاص به نتیجة واحدة ولكن تختلف حسب ما تم إرساله عبر الرسالة النصیة لترسل له الطریقة التى أدى إال
الرسالة عن طریق وضع كلمات مسجلة یتم إضافتها على العمل الدرامى على الهواء مباشرة لتحمل الكلمات المكتوبة فى 

 النصیة المرسلة من قبل المشاهد والتى یتم عمل مسح لها وتحویلها إلى كلمات منطوقة  یتم إضافتها إلى النص المعروض
، ویتم ذلك عن طریق وحدة رقمیة تلحق بجهاز التلیفزیون التقلیدى وهى عبارة عن )١(على الشاشة التلیفزیونیة التفاعلیة 

 التقلیدیة یحتوى على برامج ومستقبلات تتیح إستقبال إشارة التلیفزیون Digital TV set-top boxجهاز إستقبال أو 
والجهاز )٢(خلال قناة تفاعلیة داخل الجهاز ودمجها مع الصورة المعروضة  نیة إستقبال معلومات منابالإضافة إلى إمك
  ) . ٦( موضح فى شكل 

  

  Digital TV set-top boxیوضح أشكال من ) ٦( شكل رقم 

  Interactivity with TV-related content: التفاعل مع المتعلق بالمحتوى التلیفزیونى المقدم 

التفاعلى هو ما یقوم على تفاعل المشاهد مع المادة المعروضة وذلك بهدف الحصول على المزید وهذا النوع من التلیفزیون 
خبار وما شابه ذلك وأوضح مثال لذلك هو من المعلومات المقدمة مثل أحوال الطقس والمباریات الریاضیة والأفلام والأ

ها والقدرة على شرائها عبر الشاشة التلیفزیونیة القدرة على الحصول على المعلومات حول المنتجات التى یتم الإعلان عن
وذلك بعد التأكد television commerceوهو إختصار لـtcommerceوالتى أوجدت ما یسمى بالتلیفزیون التجارى 

، وفى المباریات الریاضیة یمكن للمتفرج من وبالتنسیق مع شركات الهواتف المحمولة من البیانات الشخصیة للمشاهد 
  .)٣() ٧( كما یتضح فى شكل  تغییر زاویة الكامیرا التى یشاهدها لیطلب زاویة أخرىإمكانیة 

  

                                                           
)١ ( https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_television 
)٢( ArturLugmayr,SamuliNiiranen,SeppoKalli," Digital Interactive TV and Metadata ",springer – 

verlag,New Yourk,2013,p16  
)٣( https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_television  

https://en.wikipedia.org/wiki
https://en.wikipedia.org/wiki
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 .یوضح بعض النماذج من التلیفزیون التفاعلى )  ٧( شكل 

  :السینما التفاعلیة 

والتــى أدت بالتــالى إلـى ظهــور الســینما الرقمیــة المســتخدمة فــى صـناعة الســینما  والأجهـزة الرقمیــةط إن تقـدم تكنولوجیــا الوســائ
وهى تندرج تحت منظومة السرد الرقمى ، Interactive Cinemaتقنیة السینما التفاعلیة  تطورساعدت بشكل كبیر على 

تقوم تعریفها حیث أنها لا تختلف عن التلیفزیون التفاعلى فى یة لالسینما التفاعو Interactive Digital Narrativeالتفاعلى 
حیــث أن المشــاهد أصـبح لــه رأى فیمــا بعلـى التفاعــل بــین الصـورة الســینمائیة المعروضــة علـى شاشــة العــرض والمشـاهدین ، 

لأنـه  playerإلـى المشـارك أو اللاعـب  viewerیعرض أمامه لدرجـة أنـه فـى بعـض الأحیـان تغیـرت التسـمیة مـن المشـاهد 
، ومن هنا ظهـر العدیـدمن وتختلف طریقة التفاعل حسب العمل المقدم  ،یةیلعب دورا فى العمل المقدم على الشاشة السینمائ

،  Interactive filmالفــیلم التفــاعلى و ، Interactive Cinemaالســینما التفاعلیــة المصــطلحات حــول تلــك التقنیــة ومنهــا 
والتفاعل فى السینما ، وسوف نتناول كل منها على حدة ، )١(interactive electronic gameاللعبة الإلكترونیة التفاعلیة 

یأخذ شكلین أساسین مثل التلیفزیون التفاعلى الأول هو التفاعل مع شاشة العرض والثانى هـو التفاعـل مـع مـا یعـرض داخـل 
  .شاشة العرض 

  :التفاعل مع شاشة العرض السینمائیة 

أ مــع إكتشــاف الســینما المجســمة ثلاثیــة الأبعــاد والتــى دهــو الــذى بــإن أول تفاعــل بــین المشــاهد وشاشــة العــرض الســینمائى 
فت شعورا للمشاهد بأنه داخل تفاصیل ما یعرض على الشاشة السـینمائیة التـى تحولـت مـن بعـدین همـا الطـول والعـرض اأض

یــة الأبعــاد فــى أبســط وتكنولوجیــا الســینما ثلاث، لــى بعــد ثالــث وهــو العمــق الــذى ســاعد علــى تعزیــز الإیهــام الإدراكــى للمتفــرج إ
صورة هى عبارة عن تسجیل صورة سینمائیة للموضوع المصور من منظـورین مختلفـین وعنـد العـرض یـتم عـرض الصـورتین 

وقــد بــدأ  ،)  ٨ (والموضــح فــى شــكل  معــا ومــن خــلال نظــارة خاصــة یــتم رؤیــة البعــد الثالــث وهــو العمــق الخــاص بالصــورة
ولكنهــا لــم تنتشــر فــى ذلــك الوقــت لإرتفــاع تكالیفهــا مقارنــة بــالأفلام الســینمائیة  ١٩١٥التفكیــر فــى الســینما المجســمة منــذ عــام 
                                                           

)١( HartmutKoenitz, Gabriele Ferri," Interactive Digital Narrative History, Theory and Practice 
", routledge, 2015 
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بشكل أوسع ولكن بدأت فى الإنتشـار والإزدهـار بحلـول عـام  ١٩٥٠التقلیدیة ولكنها بدأت فى الظهور مرة أخرى بحلول عام 
الــذى عــرض  Avatarهـا نجاحــا فــى فـیلم لتظهـر مجموعــة مــن الأفـلام الســینمائیة ثلاثیــة الأبعـاد لیصــل أعلاهــا وأكثر  ٢٠٠٠

  .)١(٢٠٠٩بنهایة عام 

  

  .یوضح نظام السینما المجسمة ثلاثیة الأبعاد  ) ٨ (شكل رقم 

وهــو  D cinema-4ثــم تطــورت بعــد ذلــك منظومــة الســینما المجســمة لیظهــر مصــطلح الســینما المجســمة رباعیــة الأبعــاد 
، وهــذه التقنیــة عبــارة عــن مــزیج مثــالى مــن الصــورة الســینمائیة ثلاثیــة مصــطلح لتســویق النظــام العرضــى الترفیهــى للســینما 

التـى تـؤثر علـى التـى یـتم تركیبهـا داخـل قاعـة العـرض و الأبعاد بالإضافة إلى التـأثیرات التـى تنتجهـا بعـض الأجهـزة الخاصـة 
لــثلج والبــرق والصــواعق الحــواس البشــریة لعمــل محاكــاة مــع مــا یحــدث فــى الصــورة المعروضــة مثــل تــأثیر الریــاح والمطــر وا

  .)  ٩ (فى شكل یظهر ومحاكاة الضباب كما والنار والدخان 

  

  .السینما المجسمة رباعیة الأبعاد یوضح أنظمة  ) ٩(  شكل
                                                           

)١( Miriam Ross, " 3D Cinema Optical illusions and Tactile Experiences ", palgrava 
macmillan,2015,p(11-14). -   https://en.wikipedia.org/wiki/3D_film  
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بحـر أو لكما یتم تزوید قاعة العرض بحساسـات تنـتج روائـح تحـاكى المكـان المعـروض علـى الشاشـة مثـل رائحـة الـدخان أو ا
التـى تعمـل فـى  بالإضافة إلى الحركات المستمرة مـن المقاعـد المـزودة بمحركـات دینامیكیـةما شابه ذلك ، التراب و الورود أو 

جمیــع الإتجاهــات تبعــا للحركــة الموجــودة علــى الشاشــة الســینمائیة لعمــل إهتــزازات تنقــل المشــاهد وتشــعره كأنــه داخــل العمــل 
  . ) ١٠ (السینمائى شكل 

  

  .المزودة بمحركات دینامیكیة المقاعد یوضح  ) ١٠( شكل 

وهـى مصـطلحات تسـویقیة یطلقهـا ، 5D, 6D, 7D, 8D, 9D, 11D, 15Dالمصـطلحات والمسـمیات بعـد ذلـك مثـلوتوالـت 
وخاصــة عنــد تطبیــق تكنولجیــا الواقــع بعــض صــناع تلــك الأنظمــة عنــد زیــادة أحــد المــؤثرات الخاصــة لــدیها لجــذب المشــاهدین 

ولكـــن لا یوجـــد معیـــار ثابـــت لهـــا ولكـــن الثابـــت هـــو أن تلـــك التكنولوجیـــا أصـــبحت )  ١١ (الإفتراضـــى معهـــا كمـــا فـــى شـــكل 
  .)١( ٢٠١٥یونیه قاعة عرض على مستوى العالم بحلول  ٥٣٠مستخدمة فى 

  

  .مزودة بتكنولوجیا الواقع الإفتراضى الیوضح السینما التفاعلیة متعددة الأبعاد و  ) ١١ (شكل 
                                                           

)١( https://en.wikipedia.org/wiki/4D_film 

https://en.wikipedia.org/wiki
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  :التفاعل مع المحتوى السینمائى المقدم 

یسـتطیع التـى بعـرض بعـض الألعـاب علـى الشاشـة السـینمائیة و المحتـوى السـینمائى المقـدم فـى بدایـة الأمر لقد بدأ التفاعل مـع 
لتنــتج مــا یســمى بألعــاب الفیــدیو جــیم وهــذه  الجمهــورالتحكم فــى أدوات اللعبــة عــن طریــق تحریــك الیــدین أمــام شاشــة العــرض

الألعابیمتد تاریخها لفترة كبیرة منذ بدایة ظهورها وحتى الآن وقد إزدادت شعبیة تلك النوعیة من الألعاب فـى فتـرة السـبعینیات 
أصـبحت و  والثمانینات ومنذ ذلك الحین أصبحت ألعاب الفیدیو تشكل درجة عالیة من إنتشار وسائل الترفیـه وفـى وقـت مبكـر

تلــــك الألعــــاب تمثــــل جــــزءا مــــن الثقافــــة الحدیثــــة فــــى معظــــم أنحــــاء العــــالم وجــــدیر بالــــذكر أن أول لعبــــة إلكترونیــــة تفاعلیــــة 
interactive electronic game وذلــك بــإختراع جهــاز أشــعة الكــاثود الــذى یســمى ١٩٤٧ظهــرت فــى عــامThe 

cathode ray tube amusement device ١(والألعاب المختلفة تراعات والأجهزةثم توالت بعد ذلك الإخ(.  

 :Kinoautomatفـــــــــى فـــــــــیلم  ١٩٦٧توالـــــــــت الأعمـــــــــال الســـــــــینمائیة التفاعلیـــــــــة ومنهـــــــــا مـــــــــا ظهـــــــــر عـــــــــام ذلـــــــــك وبعـــــــــد 

One Man and His House  ویعد من أوائـل الأفـلام فـى السـینما التفاعلیـة وهـو مـن نوعیـة الكومیـدیا السـوداء للمخـرج
RadúzČinčera وعند مشـهد مقعد كل مقعد یحتوى على مفاتیح الكترونیة  ١٢٧وتم عرضه فى قاعة سینما تحتوى على

حـة لسـیر الـدراما المعروضـة ثـم یطلـب مـن المتفـرجین معین یتم إیقاف الفیلم  ویظهر أحد الاشخاص لیشـرح الإختیـارات المتا
عمــل تصــویت لتحدیــد أى إتجــاه ســوف یتخــذه الفــیلم وذلــك مــن خــلال الضــغط علــى أحــد الأزرار الموجــودة فــى المقعــد إمــا 

مللـى كـل مـنهم یحمـل إختیـار معـین وعنـد عمـل التصـویت یـتم تشـغیل ٣٥الأحمر أو الأزرق والقاعة مزودة بجهـازین عـرض 
  .)٢(عرض الذى یحمل أعلى أصوات ویتم غلق الجهاز الآخر جهاز ال

ویتمیـز ، Movie Gameویعـرف أیضـا باللعبـة الفیلمیـة interactive movieأیضـا مصـطلح الفـیلم التفـاعلى كمـا ظهـر 
سـتخدام كبیـر  ٕ اللعبـة حقیقـین داخـل للبرمجیـات كمـا أنـه یسـتخدم أحیانـا لقطـات حیـة وممثلـین بعرض سینمائى عالى الجـودة وا

وقــــد ظهــــر أول فــــیلم لعبــــى تفــــاعلى تجــــارى هــــذا interactive filmتفــــاعلىالفــــیلم لیظهــــر لنــــا مصــــطلح جدیــــد وهــــو ال
commercial interactive movie game   وهـو ١٩٨٣فـى عـامarcade gameDragon's Lair ، وكـان

زنــى وفـى هــذا الفـیلم كــان هنــاك تفـاعلا بــین المشــاهد أو اللاعـب مــع الفــیلم أو عبـارة عــن فـیلم كــارتون ضــمن سلسـلة أفــلام دی
اللعبة المعروضة حیث یستطیع التحكم فى بعـض الحركـات للبطـل عنـد وجـود خطـورة علیـه كمـا أنـه یقـرر أى إتجـاه سـیتخذه 

تـــم إنتـــاج  ٢٠١٥فـــى عـــام و ، )  ١٢ (شـــكل وعلیـــه تحمـــل النتیجـــة فـــإذا إختـــار إختیـــار خطـــأ فإنـــه ســـیفقد حیـــاة بطـــل اللعبـــة 
  .)٣(Her Story - Life Is Strange - Until Dawnمجموعة أفلام تفاعلیة مثل 

                                                           
)١( https://en.wikipedia.org/wiki/Video_game 
)٢ ( Marie Laure, Lori Emerson," The Johns Hopkins Guide to Digital Media", Johns Hopkins 

university press , 2014. 
 

)٣( https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_movie.  
 

https://en.wikipedia.org/wiki/Video_game
https://en.wikipedia.org/wiki/Interactive_movie
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  .یوضح اللعبة الفیلمیة التفاعلیة  ) ١٢ (شكل 

هـو فـیلم أمیركـى قصـیر مدتـه حـوالى و I'm Your Manفـى فـیلم  Interactive Cinemaعلیـة السـینما التفكما ظهـرت ا
وقــام المتفرجــون  .'Loews Theatresألــف دولار، وعــرض فــى  ٣٧٠بتكلفــة قــدرها ١٩٩٢عشــرون دقیقــة تــم إنتاجــه عــام 

بین ثلاثة إختیارات فـى سـتة نقـاط لعمل إختیار اع موجود فى المقعد تصویت عن طریق ذر تفاعل مع الفیلم عن طریقال بعمل
مللــى ثــم تــم  ١٦وقــد صــنف هــذا الفــیلم علــى أنــه أول إختبــار للســینما التفاعلیــة وقــد تــم تصــویره بفــیلم ، مختلفــة طــوال الفــیلم 

  .وتنفیذهاتحویله إلى قرص لیزر وتم عرضه بالنظام الرقمى لإمكانیة الإنتقال إلى خیارات المتفرجین 

إلــى طریقــة التفاعــل التــى تــم إســتخدامها فــى فــیلم المكالمــة الأخیــرة أو  توصــلإلــى أن ت تكنولوجیــا الســینما التفاعلیــة وتطــور 
Last Call  للمخـرجHenry Bromell حیـث أنـه عنـد الـدخول إلـى قاعـة العـرض یأخـذ كـل ٢٠١٠والـذى تـم عرضـه عـام ،

مـــن خـــلال برنـــامج  لإتصـــال بهـــذا الـــرقم للقیـــام بتســـجیل رقـــم تلیفونـــهالمشـــاهد بامتفـــرج تـــذكرة الـــدخول علیهـــا رقـــم معـــین یقـــوم 
software  تم تصمیمه بواسطةpowerflash ، وأثناء العرض یقوم هذا البرنامج بإختیار أحد المشاهدین فـى قاعـة العـرض
م بفعلـه فـى الأحـداث الدرامیـة للفـیلم مكالمة تلیفونیة لیجد نفسه یتحدث مع أحد أبطال الفیلم لیشاركه الرأى فیما یقـو لتصل له 

  .)١() ١٣ (ویظهر ذلك فى شكل  ویقوم البطل بتنفیذ ما یقوله المشاهد

  

                                                           
)١ (  https://thisisnotadvertising.wordpress.com/.../13th-street-last-call-the-first - interactive -horror-film/  

https://thisisnotadvertising.wordpress.com/.../13th
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  .یوضح تكنولوجیا فیلم المكالمة الأخیرة  ) ١٣ (شكل 

  The iCinema Centre: مركز السینما التفاعلیة

مركــز الســینما لــم یقتصــر دور الســینما التفاعلیــة علــى الجانــب الترفیهــى فقــط بــل إمتــدت إلــى جوانــب كثیــرة ظهــرت بظهــور 
وهــو مركــز متعــدد  ٢٠٠٢هــو مركــز لأبحــاث الســینما التفاعلیــة تــم إنشــاؤه عــام و ، The iCinema Centreالتفاعلیــة 

 University of New South Walesنیـو سـاوث ویلـز والهندسـة والعلـوم فـى جامعـة  والتصـمیم التخصصـات فـى الفنـون
وهــو متخصــص فــى الفنــون التفاعلیــة متعــددة  )NIEA(وهــو یشــكل جــزءا مــن المعهــد الــوطنى للفنــون التجریبیــة  فــى اســترالیا

  :التخصصات وقد صمم هذا المركز العدید من المشروعات الخاصة بالسینما التفاعلیة ومنها 

  :AVIEمشروع: أولا 

درجـة وهـو مـزود بـنظم تتبـع حركـى ونظـام صـوتى  ٣٦٠یعرض بزاویة  م عرض سینمائى مجسم تخیلى تفاعلىنظاهو أول و 
قــع الأفتراضــى امتعــدد القنــوات وهــو یســتخدم مجموعــة مــن أحــدث الأجهــزة والبرمجیــات التــى تعمــل علــى تطــویر تطبیقــات الو 

Virtual Reality   والـذكاء الصـناعىArtificial Intelligence  ، وقـد تـم تركیـب البنیـة التحتیـة التخیلیـة لهـذا النظـام فـى
مركـــز الفـــن والإعـــلام بمدینـــة كارلســـروه بألمانیـــا وكـــذلك فـــى جامعـــة ســـیتى بهـــونج كـــونج وجامعـــة رنســـیلیر للعلـــوم التطبیقیـــة 

شاشــة فضــیة ، ویتكــون هــذا المشــروع مــن نظــام بــانورامى مجســم تخیلــى عبــارة عــن الولایــات المتحــدة الأمریكیــة بنیویـورك فــى 
بإرتفــاع أربعــة أمتــار وقطرهــا عشــرة أمتــار ویــتم العــرض علیهــا بواســطة ســتة أجهــزة عــرض مجســمة متتابعــة إســطوانیة الشــكل 

ویـتم مـزج الصـور عـن طریـق بـرامج متخصصـة  active shuttering technologyوهى تستخدم تكنولوجیا الغالق النشط 
  ) ١٤ (ة وبواقع إفتراضى عالى التقنیة كما یظهر فى شكل وضعت فى المركز للحصول على صورة عالیة الجود
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  .AVIEمشروعیوضح أجزاء  ) ١٤ (شكل 

ویـوفر هـذا النظـام بیئـة حسـیة متعـددة الأغـراض للتبـع الغیــر شـرطى لحركـة المتفـرج حیـث یقـدم مجموعـة كبیـرة مـن الوظــائف 
لتقاط الحركة لتغطى مساحة العرض  ٕ بأكملها والنظام قادر على تتبـع وبدقـة الموقـع المكـانى والحركـات التصمیمیة التفاعلیة وا

ذا طبق النظام على عدد أقل حوال خمس أشخاص فإنه یولد نموذجا ثلاثى الأبعاد عالى الدقة لحركة  ٕ لعدد ثلاثین شخصا وا
  ). ١٥ (أجسامهم وكذا الإیماءات التى یقومون بها كما فى شكل 

  

  .نى للمشاهد یوضح التتبع المكا ) ١٥ (شكل 
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  AVIE-SCمشروع : ثانیا 

متــر  ٧وهــو علـى مسـاحة ، NIEA iCinemaمعم ل وهـو مسـتخدم فــى  Semicircularهـو نظـام نصـف دائــرى و      
درجـــة مجســـمة بشاشـــة منحنیـــة ومـــزود بأنظمـــة عـــرض ثلاثیـــة الأبعـــاد  ١٦٠ رؤیـــة قـــدرها متـــر طـــول وبزاویـــة ٣,٢عـــرض و 

3Dstereoscopic projection system ،ونظام صوتى متعدد القنوات وجهاز تتبع حركى .  

وهـــذا ویشـــكل هـــذا المشـــروع المركـــز الرئیســـى للرؤیـــة التخیلیـــة بـــالمركز للبحـــث والتعلـــیم والعـــرض لمجـــالات التفاعـــل التخیلـــى 
فتراضى والسینما التفاعلیة المشروع یعمل بتقنیة السینما الرقمیة لتغطیة مجالات الفنون والتكنولوجیا الإبداعیة بتقنیة الواقع الإ

  .) ١٦(  وهو یظهر فى شكل

  

  

  

  . AVIE-SCیوضح مشروع ) ١٦(  شكل
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  :iDomeنظام مشروع : ثالثا 

مدمجـة غیـر باهظـة التكـالیف لیوفر بیئـة تصـوریة  iCinema Centreهو عبارة عن نظام برامجى وضع بواسطة  و      
بانورامیة أو كرویة الشكل وصغیرة الحجم فى نفس الوقت وهى نموذجیة للعرض الفردى حیث أنها تعرض على شاشة  تكون

 متر وتكون نصف كرویة الشكل ومزودة بجهاز عرض وكمبیوتر ونظام صوتى ٥إلى  ٣من الألیاف الزجاجیة بمساحة من 
  .) ١٧( وتظهر فى شكل مجسم بالإضافة إلى واجهة للمستخدم

  

  

  . iDomeنظام یوضح مشروع  ) ١٧(  شكل

درجـة وبدرجـة جـودة عالیـة  ١٨مـن خـلال شاشـة عـرض بزاویـة قـدرها  ویوفر هذا النظام التفاعل بین المشاهد وما یتم تقدیمه
  .)١(الدقة وتغطى مساحتها شخص واقف مباشرة أمام شاشة العرض 

  

  

  
                                                           

)١( www.icinema.unsw.edu.au/  

 

http://www.icinema.unsw.edu.au/
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