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  ملخص باللغة العربیة

التصمیم ھو نشاط ابداعي یھدف إلى تقدیم منتج جدید أو تصور جدید لمنتج قائم بالفعل ، تمر عملیة تصمیم المنتجات بعدد من المراحل 
حتى یتم الوصول لمرحلة التصنیع حیث یصبح المنتج واقعا ملموسا ، یعتبر التصمیم التصوري ھو أھم مرحلة في عملیة التصمیم حیث 

عملیة تولید الافكار فإن الاسكتش ھو أول ما یتوارد للذھن حیث یستخدمھ المصممین ، عندما یأتي الحدیث عن یتم تولید الافكار
لاستكشاف الافكار وتحویلھا إلى صور مرئیة ، یستخدم معظم المصممین الاسكتش كما تعمل مدارس وكلیات التصمیم حول العالم 

شركات ومكاتب التصمیم الاسكتشات كوسیلة لاقناع عملائھا بالافكار التي یقدمونھا ، لتحسین قدرات الرسم لدى طلابھا وكذلك تستخدم ال
كل ھذا التركیز على الاسكتش یخلق اعتقادا بأن الاسكتش ھو التقنیة الوحیدة التي یمكن استخدامھا لتولي الأفكار لكن في الحقیقة ھناك 

طویرھا أو قاموا باستعارتھا من مجالات اخرى مثل الاقتصاد وعلم النفس لتولید العدید من الطرق والتقنیات التي قام المصممین أنفسھم بت
  . الأفكار مثل العصف الذھني والخرائط الذھنیة والسیناریو المكتوب 

ل یھدف ھذا البحث إلى عرض التقنیات المختلفة لتولید الافكار واستكشاف كیفیة عملھا ومن ثم أیجاد اطار تعمل من خلالھ لتحقیق أفض
  : تقنیة من تقنیات تولید ألافكار وتصنیفھا من خلال تصنیف یضم أربعة مداخل ھي  ١٥تم عرض . استفادة منھا في تولید أفكار التصمیم 

 Problem-based Techniquesالتقنیات القائمة على المشكلة  §
  Concept-based Techniquesالتقنیات القائمة على  التصور §
  User-based Techniquesستخدمالتقنیات القائمة على الم §
 Product-based Techniquesالتقنیات القائمة على المنتج  §

  :  Problem-based Techniquesالتقنیات القائمة على المشكلة : أولا 

 التقنیات القائمة على المشكلة تقوم بتحلیل المشكلة لوصفھا من وجھات النظر المختلفة ثم بعد ذلك تقوم بصیاغتھا مرة أخرى تبعا لوجھات
  .  Synecticsو  How to’sویمكن لھذه التقنیات أن تستخدم فردیا أو ضمن مجموعة أو فریق تصمیمي وتضم تقنیتین ھما . النظر ھذه

  : Concept-based Techniquesیات القائمة على  التصورالتقن: ثانیا 

یمیل المصممون إلى ایجاد تصور أولي عن المنتج ثم یتم تطویره بعد ذلك لذلك فإن العدید من الطرق التي قاموا بتطویرھا و استعاروھا 
مة على التصور لكن ھناك العدید من من مجالات أخرى كانت لدعم عملیة خلق ھذا التصور، یعتبر الاسكتش أحد أھم التقنیات القائ

تقنیات مرئیة : یمكن تقسیم التقنیات لاقائمة على التصور إلى مجموعتین التقنیات الاخرى بجانبھ والتي تعمل معھ في ثنائیات جیدة ، 
ینما تضم ، ب 3D Modellingو  Brainsketchingو  Collageو  Sketchingوأخرى عقلیة ، تضم التقنیات المرئیة تقنیات ال 

  .  Checklists for Concept Generationو  Mind Mapsو   Brainstormingالتقنیات العقلیة ال 

  :  User-based Techniquesالتقنیات القائمة على المستخدم : ثالثا 

مین للمستخدم خلال عملیة یواجھ العدید من المستخدمین صعوبات ومشاكل اثناء استخدام المنتج ، إن ھذا ببساطة یرجع إلى تجاھل المصم
التصمیم وھذا كان السبب الرئیسي وراء ظھور نظریة المستخدم كمركز للتصمیم حیث یتم اضافة المستخدم لھدف بالنسبة للمصمم بجانب 

دمة التي ان ھذا یعني أنھ على المصممین أن یقوموا بفھم المستخدم الذي سیستخدم المنتج او الخ. الشكل والخامة والوظیفة والتصنیع 
و  Storyboardو  Role-playالتقنیات القائمة على المستخدم تضم أربعة تقنیات ھي . یقدمونھا لایجاد أفضل الحلول بالنسبة لھ

Written Scenario  وContext Mapping  . والھدف منھا ھو مساعدة المصمم على فھم سلوك المستخدم اثناء عملیة الاستخدام وما
  . وصعوبات  قد یواجھھ من مشاكل

  

  



  :  Product-based Techniquesالتقنیات القائمة على المنتج :  رابعا 

كل المنتجات تحتوي على عنصرین اساسیین ھما الشكل والوظیفة ، ھذان العنصران یستخدمان كمدخل من الكثیر من المصممین 
 Functionتقنیات القائمة على المنتج تقنیتین رئیسیتین ھما والشركات كوسیلة سھلة وسریعة لایجاد منتجات غیر قابلة للفشل ، تتضمن ال

Analysis   وMorphological Chart  .یتم تحلیل الوظیفة وتحلیل الشكل  في ھاتین الطریقتینو .  

الافكار بما  تطویر اطار عمل یمكن من خلالھ التكامل بین التقنیات المختلفة لتویدبعد أن تم عرض التقنیات الخاصة بتولید الافكار تم 
  : یسھل ویسرع  من عملیة تولید الافكار وبما یزید ایضا من الابداع في تصمیم المنتجات ، یتكون ھذا الاطار من ثلاث خطوات ھي 

 : تعریف المشكلة وتحدید الاحتیاجات  -١
في ھذه الخطوة یقوم المصمم بتعریف المشكلة وتحلیلھا وقد یقوم بتحدید احتیاجات المستخدم من المنتج او الخدمة ، ھناك ثلاث 

، وتساعد ھذه  Mind Mapو  Synecticesو  How to’sتقنیات یمكن للمصمم ان یستخدمھا للقیام بھذه الخطوة وھي 
  . مشكلة وربط التماثلات وفتح طرق جدیدة للتفكیر في المشكلة التقنیات المصمم في الاحاطة بككل جوانب ال

 : جمع المعلومات  -٢
یقوم المصمم في ھذه الخطوة بجمع المعلومات عن العدید من الامور التي یمكن حصرھا تحت نقطتین رئیسیتین ھما المنتج 

وخاماتھ ، أما بالنسبة للمستخدم فلابد ئھ والمستخدم ، الھدف من ھذه الخطوة ھو كیف یفھم المصمم كیفیة عمل المنتج واجزا
یستخدم ھنا التقنیات القائمة . للمصمم من فھم النطاق الذي سیعمل فیھ المنتج وكیف سیقوم المستخدم باستخدامھ والتفاعل معھ

  . على المنتج وعلى المستخدم لفھم كل جزء من ھذه الاجزاء 
 : تولید الأفكار -٣

خدام التقنیات القائمة على التصور ، حیث یمكن استخدام الطرق العقلیة أولا ثم بعد ذلك في ھذه الخطوة یقوم المصمم باست
وبناءا على ما تم تصوره وكتابتھ یتم الانتقال إلى الطرق المرئیة التي یتم فیھا تحویل الافكار إلى رسومات أو نماذج یمكن 

  . التعامل معھا وتطویرھا بشكل أكثر احترافیة 
  
 


