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 :  Abstractملخص البحث 
ً  دوراً  الفراغاتتلعب  تكوین النسیج العمرانى فھى تعتبر المتنفس  فى ھاما

الطبیعى الذى یجابھ ھذا الكم الھائل من التكدس والتلوث وتدھور البنیة العمرانیة، 
 ومنھا تكون الأماكن المفتوحة والمتنزھات والحدائق العامة بما تحویھ من عناصر

الفراغ إلى  یتم تنسیقھا بواسطة المصمم والمعمارى للوصول بھذا )*(مادیة متعددة
أھداف ترفیھیة وتعلیمیة بأشكال مختلفة لتتناسب مع وھیئة معینة لتحقیق وظائف 

، والتنسیق الجمالى والتوزیع الصحیح مستخدمى ھذا الفراغالأطفال والأفراد طبیعة 
تكوین شخصیة الطفل  لعناصر تنسیق المواقع لھ القدرة على التأثیر وبشكل مباشر فى

وتنمیة مداركھ ومھاراتھ وسلوكیاتھ فھو یساعد على اللعب الحر الأمن، كما أنھ یعطى 
الفرصة للتأمل في العناصر الطبیعیة مما یساعد على تنمیة حس الإلمام بما یحیط بھ 

 ویقوى قدرة الملاحظة ویزید من عنصر الإكتشاف والمعرفة . 
عالم یعتمد على التكنولوجیا وأدواتھا فى كافة مجالات الحیاة، فقد  ولأننا نعیش فى

تطورت المفردات والعناصر الترفیھیة والتعلیمیة المستخدمة فى حدائق الأطفال 
خاصة الثقافیة كنتیجة طبیعیة للتطور الحضرى بما یحویھ من تكنولوجیا الوسائط 

یسعى إلى خلق أوقات ترفیھیة  كیان تثقیفى ترفیھى تفاعلىالفائقة لتصبح الحدائق 
أعدت بعنایة  سرھم من خلال برامج وأنشطةلأوبل للأطفال لیست فقط تعلیمیة ممتعة 

یستطیع من لتنمیة قدرات ومھارات الأطفال عن طریق اللعب خاصة التفاعلى ل
من خلال معلومات (تخص الماضى والحاضر والمستقبل) خلالھا التعرف على 
والألعاب التقلیدیة بخلاف الأنشطة بالطبع ھذا و ،مرئیةوموعة تكنولوجیا تفاعلیة مس

 المقامة بالحدائق . 
مراحل تطور أسالیب تصمیم وتنسیق معرفة وبالتالى یكون الھدف من البحث ھو 

المتنزھات والحدائق بما تحویھ من عناصر ترفیھیة وتعلیمیة وما ھى امكانیات 
 علير من تأثیر ومردود فعال ومباش الھ لماتوظیف الوسائط التكنولوجیة المختلفة 

الطفل الذى یعتبر ھو الركیزة الأساسیة للمجتمع، وعن طریق الإھتمام بإحتیاجاتھ 
 ومتطلباتھ یمكن إنشاء مجتمع متمیز فى المستقبل .

 : Keywordsالكلمات المفتاحیة 
• Urban Parks design 
• Interactive technology 

and smart education 

 

): وتتمثل فى الأشجار ومغطیات التربة والنباتات  Soft scapeھناك ثلاث مجموعات من عناصر تنسیق المواقع: (عناصر تنسیق طبیعیة لینة (*)
سیة أو العشبیة، ولكل عنصر خصائصھ الممیزة التى یكون لھا دور فى عملیة التنسیق لتلبیة احتیاجات الأطفال سواء كانت وظیفیة أو جمالیة أو نف

التى تساعد فى تشكیل الفراغ المفتوح وھى مثل التبلیطات  ): لكل عنصر سماتھ وخصائصھHard scapeاجتماعیة...، (عناصر صناعیة صلده 
وھى من  )Water featureوالبرجولات وعناصر الإضاءة وعناصر الجلوس والعلامات الإرشادیة والعناصر النحتیة والألعاب...، (عناصر مائیة 

 فھى تؤثر فى المناخ المحیط وتضفى طابع جمالى .  العناصر الضروریة المكملة لتنسیق الفراغات المفتوحة سواءا كانت طبیعیة أو صناعیة
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 : Introductionمقدمة ال
 ً  (علمیاً  أصبحت الشعوب والأمم تقاس وتصنف عالمیا

 ً ً وتكنولوجیا وتوظیفھا للتكنولوجیا  ستخدامھالإ ) طبقا
تسییر شتى أمور حیاتھا الیومیة وبمدى  ىالعصریة ف

 . ةتوظیفھا فى حل مشكلاتھا وتداولھا فى كافة مجالات الحیا
بأنھ ھو فن  الحدائقفن تصمیم وتنسیق ویمكن تعریف 

عناصر تنسیق باستخدام  المفتوحةترتیب وتنظیم الفراغات 
) Water feature,Hard Scape, Soft Scape(المواقع
بواسطة المصمم والمعمارى للوصول  توظیفھایتم  والتى

بھذا الفراغ إلى ھیئة معینة لتحقیق وظائف وأھداف ترفیھیة 
بأشكال مختلفة لتتناسب مع طبیعة مھاریة وتعلیمیة و

 .مستخدمى ھذا الفراغ الأطفال والأفراد 
ویعتبر التوزیع الصحیح لأماكن اللعب بإختلاف أنواعھ 

أساس تفكیر المصمم والذى بناء علیھ یتم تنسیق كافة  ھو
فاللعب بإختلاف أدواتھ  ،وفراغات تصمیم الحدیقةعناصر 

 و قادرعاملا رئیسیا فى تكوین شخصیة الطفل فھیعتبر 
على تطویر وتنمیة قدرات ومھارات وسلوكیات الطفل مع 

التدرج والتنوع للملائمة مع كل فئة  الوضع فى الإعتبار
 عمریة من مراحل النمو . 

والتطورات المستمرة فى مجالات تكنولوجیا المعلومات 
والتغیرات الإجتماعیة فرضت واقعا جدیدا على المنظومات 

تغیرات جذریة فى فیما بینھم الترفیھیة، وأحدث الإندماج 
ائل للوسنظم اللعب ووضع بین أیدینا أنماطا جدیده 

فقد تطورت المفردات وبالتالى المستخدمة للترفیھ، 
وعناصر الترفیھ المستخدمة فى حدائق الأطفال خاصة 

من  الثقافیة كنتیجة طبیعیة للتطور الحضرى بما یحویھ
تكنولوجیا الوسائط الفائقة لتصبح الحدائق كیان تثقیفى 
ترفیھى تفاعلى یسعى إلى خلق أوقات ترفیھیة تعلیمیة 

لأطفال بل ولأسرھم أیضا من خلال أنشطة قائمة ممتعة ل
والتى أعدت المرئیة والمسموعة على التكنولوجیا التفاعلیة 

لیس اللعب فقط ولكن بعنایة لیستطیع من خلالھا الطفل 
على معلومات (تخص الماضى والحاضر وبمتعة التعرف 

  .والمستقبل) 
ستفادت الحدائق العامة والمتاحف على المستوى إوقد 

كساب إالعالمى من ھذه التطورات لتطویر وتعزیز فاعلیة 
الأطفال العدید من الجوانب المعرفیة ھذا بالإضافة إلى 
مھارات التعامل مع المستحدثات التكنولوجیة الأمر الذى 

 . أدى الى زیادة دافعیة الأطفال للعب والتعلم
 : Research Problemمشكلة البحث 

تعانى الدول النامیة مشكلات ذات طبیعة خاصة كنتیجة 
تم  ضمنیة لضعف الموارد والإمكانات، وفى الأونة الأخیرة

زیادة المجھودات المبذولة تجاه عملیات محاولات لرصد 
التنمیة فى محاولھ لحل بعض المشكلات، وكان من أھم 
محاور العملیة التنمویة "تطویرمھارات الطفل المتكاملة" 

تباره العامل الأساسى المحرك للتطور المستقبلى باع
 جتمعات . للم

ولأن للحدائق والمتنزھات بإختلاف أنواعھا أھمیة 
كبیره فى حیاة الطفل فقد تم رصد الفارق الكبیر بین التوجھ 
المحلى ونظیره العالمى سواءا فى أسالیب التخطیط 

یف والتنسیق للحدائق أو فى أسالیب التطویر المستمر بتوظ

أحدث تكنولوجیات الوسائط الفائقة كعنصر أساسى من 
عناصر الترفیھ واللعب، وتتمثل المشكلة البحثیة فى تواجد 
أوجھ قصور لغیاب الوعى بأھمیة تطویر وإعادة رؤیة 
عناصر تنسیق الحدائق خاصة أنھا بعیده كل البعد عن ثقافة 

 . ۲۱ـطفل القرن ال
 : The goal of research أھداف البحث

 -البیئیة -التعرف على المحددات التصمیمیة (الإنسانیة -۱
 -الإقتصادیة -الوظیفیة -الإجتماعیة -الجمالیة

التكنولوجیة) لتنسیق الحدائق والمتنزھات كأساس 
لتحقیق احتیاجات ومتطلبات الطفل من الفراغ، مع 
ذكر لأمثلة محلیة وعالمیة كنماذج ناجحة لتحقیق 

 المحددات التصمیمیة . 
رصد لمراحل تطور تصمیم المتنزھات والحدائق عبر  -۲

الحضارات، وماھى الأسباب التى أدت إلى تطور 
الفكر التخطیطى والتصمیمى لھا مع رصد لأھم 

 ملامح عناصر تنسیق المواقع لكل فترة . 
التعرف على أسس تصنیف الحدائق والمتنزھات وما  -۳

 ھى أھمیة كلا منھا بالنسبة للطفل . 
 -ل لحدیقة (مركز الحضارة والإبداعدراسة وتحلی -٤

متحف الطفل) كنموذج للحدائق الثقافیة المحلیة 
المھتمة بتوظیف التكنولوجیات الحدیثة كوسیلة للتعلم 
من خلال اللعب والترفیھ مع ذكر لأھم ممیزات 

 الحدیقة لتحقیق إحتیاجات الطفل المتعدده .
إلقاء الضوء على بعض الأمثلة لامكانیات استخدام  -٥

تكنولوجیا الوسائط الفائقة كأحد عناصر الترفیھ 
والتعلیم فى الحدائق والمتاحف والمتنزھات العالمیة 

 لتنمیة مھارات الطفل المتكاملة .
 : Research Methodologyمنھجیة البحث

ونتناول فیھ العدید من  المحور النظرى التحلیلى: -۱
المعلومات وتحلیلھا بھدف الوصول إلى النتائج 
النظریة الخاصة بقیاس مدى أھمیة العلاقة ما بین 
احتیاجات الطفل لتطویر أداؤه ومھاراتھ وقدراتھ 
الذھنیة والجسمانیة وتنسیق وتصمیم المواقع داخل 
الفراغات المفتوحة بما تحویھ من أنشطة وألعاب، 

لبعض الأمثلة للنماذج العالمیة المصممة  كذلك ذكر
للطفل للتعرف على ممیزات كلا منھا حیث الإستفادة 
منھا فى التعرف على التوجھات الأحدث التى تساعد 
فى تنمیة قدرات الطفل وتوفیر إحتیاجاتھ داخل الفراغ 

 المفتوح عند التصمیم للنموذج المحلى . 
حضارة دراسة وتحلیل إمكانیات (حدیقة مركز ال

متحف الطفل) التكنولوجیة، وما ھى أھم  -والإبداع
 أھدافھ، ومدى نجاحھ فى تحقیق إحتیاجات الطفل . 

تطبیق قائم على توظیف تكنولوجیا  المحور التطبیقى: -۲
بالمتحف الجیولوجي  Augmented Realityـال

كنموذج لإمكانیات التطویر لأحد المتاحف  المصرى
 المحلیة باستخدام التكنولوجیات الحدیثة . 

 مجال البحث : 
یتم دراسة بعض النماذج فى البحث  مجال زمنى: -۱

لتوضیح تطور فكرة تصمیم وتنسیق الحدائق بدایة من 
الحضارات القدیمة وحتى وقتنا الحالى بناءا على 

والدینیة والتكنولوجیة  التغیرات المجتمعیة والثقافیة
 المختلفة . 
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نماذج لحدائق ومتنزھات عامة عالمیة  مجال مكانى: -۲

ألمانیا)،  -بولندا -لبعض الدول الأوروبیة مثل (فرنسا
قارة  -المالیزیة كوالالامبور و(استرالیا)، و(العاصمة

أسیا)، ونماذج لحدائق ومتنزھات عامة ومتاحف 
 بمدینة القاھرة.

 : Theoretical Frameworkالإطار النظرى 
: المحددات التصمیمیة لتنسیق الحدائق والمتنزھات أولاً 

العامة كأساس لتحقیق احتیاجات ومتطلبات الطفل من 
 الفراغ : 

حتیاجات ومتطلبات إالطفل كیان إنسانى متكامل لھ 
 نشأتھ ومجتمعھ،ومتدرجة الأھمیة ومتفاوتة تبعا لثقافتھ، 

لكونھ ویعتبر اللعب من أھم احتیاجات الطفل الأساسیة 
 -نشاط تعلیمى یوفر لھ مجموعة من المھارات والسلوكیات

لتكوین شخصیتھ، فاللعب یحتوى  -(الجوانب الإیجابیة)
لھ یئ كما یھ ،على خبرات تعمل على نمو الطفل وتطوره

استكشاف البیئة من حولھ والتعرف على كیفیة التعامل مع 
 اغ المحیط بھ .الفر

والفراغات المفتوحة ذات التخطیط والتصمیم السلیم ھى 
الحر الذى یحرره من القیود  التى تساعد الطفل على اللعب

ویساعده على أن یتفتح ذھنھ وتنطلق خیالاتھ ویتدرب على 
الأعمال الإبتكاریة فكلما استغرق الطفل فى اللعب كلما كان 

تكار وإكتشاف مواھبة ذلك تدریبا وتشجیعا لھ على الإب
وقدراتة وتوجھاتھ وبالتالى تنمیة إدراكاتھ العقلیة وتطویر 

 ملكاتھ وحواسھ .
وھناك مجموعة من المحددات التى یمكن أن تؤثر على 

والمتنزھات العملیة التصمیمیة للفراغات المفتوحة 
تحدید كفاءة  والتى یتم فى إطارھا للأطفال،المخصصة 

فیر احتیاجات الطفل داخل نطاق التصمیم وقدرتھ على تو
 -نسانیةإوتتمثل ھذه المحددات فى (محددات [ الحدیقة،

تكنولوجیة) و -قتصادیةإ -وظیفیة -جمالیة -بیئیة -ةجتماعیإ
 وتأثیرھا تبعا ة إمكانیاتھاتتفاوت تلك المحددات فى قوقد و

الثقافیة  المتغیرات طبیعة العصر، لظروف كل مجتمع،
  )۱(]لكل دولة  والإقتصادیة

وھى تعتبر من أھم العوامل  المحددات الإنسانیة:) ۱-۱(
للفراغات المفتوحة التى تؤثر على العملیة التصمیمیة 

بعاد التصمیم طبقا لأ( فىتتمثل ھى وللمتنزھات والحدائق 
المادیة والعقلیة الطفل حتیاجات وتوفیر إ -ومقیاس الطفل

 حیث تمثل أبعاد الطفل، )من الأنشطة والألعابوالنفسیة 
محددا أساسیا فى اختیار كل من أبعاد الفراغ ومكوناتھ 

سواءا كانت (عناصر طبیعیة لینة أوعناصر وعناصره 
فیراعى فى التخطیط [، تنسیق صلده أو عناصر مائیة)

یفقد وبالتالى بالإتساع الشدید  المكانلا یتصف  والتنسیق أن
شعر بالضیاع الطفل الإحساس بالإنتماء والأمان فی

والضآلھ، ولا یكون الفراغ صغیرا ضیقا فیعكس شعورا 
نما لابد من مراعاة مقیاس إ، و)۲(]بالضیق والملل والتوتر

ریھام حمدى حسین عمر، الحدیقة كبیئة فعالھ لتنمیة القدرات  )۱(
المتكاملة للطفل المصرى، رسالة دكتوراه كلیة الھندسة، جامعة 

 .  ۱۰۰، ص ۲۰۰٥القاھرة، 
حازم محمد حسام الدین، الطفل والفراغ المعمارى، رسالة ماجستیر  )۲(

 .   ۲٦۸، ص ۱۹۹۰منشورة، كلیة الھندسة، جامعة القاھرة،  غیر

الطفل بما یتناسب مع نوعیة النشاط وطبیعتھ، وعدد 
طفال فى الحیز الفراغى وأعمارھم، كما تستوجب لأا

العملیة التصمیمیة للفراغات المخصصة للأطفال توفیر 
 التوظیف الصحیحعوامل الراحة والأمان من خلال 

 مع الوضع فى الإعتباروالتعامل معھا،  خاماتعناصر واللل
ملائمة مقاسات تلك العناصر مع مقیاس الطفل المستخدم 

 . ) ۱وتوزیعھا التوزیع الصحیح فى الفراغ، صورة (
) الموقع والمناخ( تشملھى وبیئیة: المحددات ) ال۱-۲(

 :وعلاقتھم بالتخطیط والتنسیق والعملیة التصمیمیة 
حیث أن لكل موقع سماتھ الطبیعیة (كطبوغرافیا  الموقع:
الموجودة العناصر النباتیة والمائیة  -شكل الموقع -المكان

كذلك العناصر العمرانیة )، ۳، ۲(صورة ) إلخ، .. فیھ
 المبانىوالمضافة من قبل الإنسان كالشوارع المحیطة، 

، وبالتالى كان لزاما على ونوع تصمیم الواجھةوطبیعتھا 
المصمم إیجاد الحلول المناسبة التى تتماشى مع ظروف 
الموقع ومحدداتھ لاستغلالھا الإستغلال الأمثل لنجاح 

 التصمیم وتحقیق الأھداف المرجوة منھ . 
ر یمثل حالة الغلاف الجوى التى یشعفھو أما المناخ: 

، ... واذا كان من ریاح، رطوبة، ارةبھا الإنسان من حر
أھداف التصمیم بشكل عام تحقیق احتیاجات المستعملین 

المناخیة الملاءمة لأداء وخاصة الأطفال وتوفیر الراحة 
فإن المحدد المناخى یصبح على درجة كبیرة من  وظائفھ

الخام ، المواد عناصر التنسیقالمعالجات،  لإختیارالأھمیة 
فى تصمیم وتتزاید أھمیة المحدد المناخى )، ، ...المستخدمة

، وذلك لاختلاف احساس حدائق الأطفال بشكل خاص
الطفل بتفاوت درجة الحرارة والرطوبة تبعا للأنشطة التى 
تتم ممارستھا فى نطاق الفراغات المختلفة مما یتطلب 
دراسة عمیقة لإمكانیة تحقیق أفضل مجال حرارى مریح 

الأنشطة المحققھ لاحتیاجاتھ للطفل مما یمكنھ من تأدیة 
والأھداف المرجوة من الفراغ المخصص لھ وبما یحافظ 

المرتفعة وأشعة الشمس رة اعلى سلامتھ وحمایتھ من الحر
 .  الریاح السائده والأتربةوالمباشرة 

تمثل النواحى الجمالیة أحد [ المحددات الجمالیة:) ۳ -۱(
تخطیط  فىداف التى یسعى المصمم لتحقیقھا أھم الأھ

اختلفت الأراء وتفاوتت فى تحدید  وقد ،وتنسیق الحدائق
 ،تعقیدالمدلول الجمال، فھل ھو فى البساطة التصمیمیة أم 

، ویعتبر اللون )۳(]ضوحوالوھ منطقیأم ال تجانسالو ةحدالو
أحد أھم العناصر المؤثرة على جمالیات التنسیق الفراغى 

تعطى روح وملامح واضحة للمكان  وشخصیتھ، فھى
تجعلھ متمیزاً عن غیره، فاستخدام الألوان یعمل على 
إضافة عنصر البھجة والسرور كما أنھ یساعد على سھولة 
الإستخدام والتعامل مع الفراغ، كذلك یعتبر اللون مھم جدا 

والرضا  بالسعادة شعورإعطاؤه الشباع حواس الطفل ولإ
طار متكامل ومتنوع من فى إ والإنتماء للحیز المكانى

التى یتم توفیرھا من خلال والمثیرات الحسیة والجمالیة 
 المختلفة . اتالفراغتنسیق عناصر 

محمد نبیل غنیم، الإنطباعات البصریة للعمارة، رسالة ماجستیر  )۳(
 .  ۱۳۹، ص ۱۹۹۹غیر منشورة، كلیة الھندسة، جامعة القاھرة، 

 
This work is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License 

 

                                                 

                                                 

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


Mona Sobh Abd Elfatah Sobh 4 
 

 
ر الإحساس بالراحة أ، ب، ج) توضح بساطة التشكیل والملائمة البصریة من خلال التنسیق الجمالى واللونى للمساحات والعناصر لتوفی ۱صورة (

 بفرنسا  -la forte ville toddler playgroundوالمتعة داخل الحیز الفراغى لحدیقة 
م، وقد ۲۰۱٤والتى تم الإنتھاء من تصمیمھا عام 

خصصت الحدیقة لمرحلة الطفولة المبكرة ونلاحظ مدى 
والألعاب للمرحلة العمریة،  ملائمة مساحة الحیز الفراغى

والھدف الأساسى من تصمیم الحدیقة ھو العمل على تطویر 
مدارك الأطفال ذات المراحل العمریة المبكرة وتنمیة 
 قدراتھم ومھاراتھم الحركیة والذھنیة من خلال اللعب الحر.

وقد تم تشكیل طبوغرافیا الحیز الفراغى للحدیقة إلى 
مساحة مرتفعة للبالغین  ،Plotعدة مستویات (أرض فضاء 

فراغ  ،Raised area for adultsلمتابعة الأطفال 
 ) .Central spaceمركزى للأطفال 

وقد تم توزیع الألعاب فى ھذا الفراغ على ھیئة 
مجموعات لتتناسب مع الأعماروالمقاییس المختلفة للأطفال 

مع توفیر عنصري الراحة والأمان من خلال استخدام 
اط تحت الألعاب، كذلك نلاحظ استخدام الرمال والمط

الألوان المختلفة لكل فراغ مع تأكید مسارات الحركة باللون 
الأحمر وكذلك السلالم لشد انتباه الطفل وتوفیر عنصر 
الأمان أثناء الحركة، كما أن جمیع طبوغرافیا المكان محددة 
باللون الأحمر لتكون واضحة عند الإستخدام مع الحیز 

 مفتوح .الفراغى ال
المصدر : 

http://www.landezine.com/index.php/2014/1
0/a-toddlers-playground-by-espace-libre 

Last seen: 12/10/2019  

 
 Tychy Poland Water playground) توضح ۲(صورة 

 وھى حدیقة مائیة صغیرة ببولندا، 
وقد صممت الحدیقة  ۲۰۱۱تم الإنتھاء من تنفیذھا عام 

على البحر مباشرة بھدف اتاحة الفرصة للعب الأطفال 
 بحریة وأمان بعیدا عن البحروبالإضافة إلى ذلك إستفاد
المصمم من القیمة الجمالیة لطبوغرافیا المكان الناتجة من 
وجود عنصر مائى فى الفراغ لتخطیط الحدیقة، ونلاحظ 
التشكیل الحر لخطوط الحدیقة، والتوظیف فى موقع یتناسب 
مع توزیع الأشجار فى المكان للتظلیل بالإضافة الى توفیر 

ط الإحساس بالجمال والمتعة والتمیزللعب الأطفال وس
الطبیعة، كما أن استخدام العنصر اللونى المأخوذ من ألوان 
الطبیعة یعمل على زیادة القیمة الجمالیة للمكان، وقد تم 
تصمیم الألعاب المائیة لتكون جمیعھا متحركة وبأشكال 
جدیدة لجذب انتباه الأطفال وتحقیق عنصر المتعة كما أنھ 

 بحریةتم توزیعھا لتتیح فرصة أكبر للطفل فى اللعب 
 المصدر : 

https://land8.com/the-10-best-playgrounds-of-the-
world/ 
Last seen: 12/10/2019  

 
 Blaxland Common Playground) حدیقة ۳صورة (

Regional Playspace -  أسترالیا 
تم تصمیم الحدیقة بجمیع مشتملاتھا بشكل ممیز 
ومختلف لیخلق حوارا مع البیئة الطبیعة المحیطة بھ، 
فالتصمیم متلائم بشكل رائع مع المكان مما یعطى راحة 
وانسجام نفسى للأطفال وأسرھم، حیث صمم المشروع 
على شكل مخروطى ممیز مأخوذ من طبوغرافیا المكان 

فیھ والتى ھى تعتبر حدود لساحة وتشكیل التلال الموجودة 
المیاه الطبیعیة، وتتمیز ھذه التلال بالمیول بزوایا ممیزة 
تحفز وتساعد الأطفال على اللعب والتسلق والتزحلق 
والتفاعل معھا بمرح، والمكان مقسم لثلاثة أجزاء وقد بنیت 
عناصر اللعب ووزعت حول الأشكال المخروطیة 

الموجودة بھ لتلائم كافة والتشكیلات الأرضیة الطبیعیة 
المراحل العمریة فمثلا یوجد أنفاق ذات حواف مائلة تساعد 

كذلك یوجد أرجوحة كبیرة بھا عدد من  ،على الإنزلاق
الكراسى متدرجة المقاسات لتلائم بدایة من عمر السنتین 

 كما یوجد حوائط للتسلق .....
 المصدر : 

https://archinect.com/JMDDesign/project/blaxland-
common-playground-regional-playspace 
Last seen: 12/10/2019  
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المجتمع  ثقافةتمثل حیث  محددات اجتماعیة:) ٤-۱(
عاملا مؤثرا یلعب دورا ھاما فى رسم الخطوط  تراثھو

واختیار العریضة لتصمیم الحدائق والمتنزھات بشكل عام 
، حیث )٤(صورة محتوى الأنشطة والألعاب بشكل خاص، 

أن التصمیم إن لم یتجاوب مع معطیات البیئة الإجتماعیة 
یصبح عبئا وفوضى والتراثى للطفل فإنھ والمحیط الثقافى 

مستخدمى الفراغ، ثقافة بعیده كل البعد عن ما یتناسب مع 
نسبیة فھى تختلف والظروف المجتمعیة وتعتبر المحددات 

من مجتمع لأخر ومن زمن لأخر وتتأثر بالتطورات العلمیة 
  للمكان . والتكنولوجیة والثقافیة

یة التصمیمیة تمر العمل المحددات الوظیفیة:) ٥-۱(
عة من الخطوات التى تھدف فى مجموعھا لتحقیق بمجمو

فى نطاق مجموعة من یتم وضعھا ینة احتیاجات مع
لتحقیق  وضع الحلول لھا وتھیئتھادراستھا ویتم لالمشكلات 

، ویتطلب نجاح المكانتصمیم الوظیفة المنشودة من 
الأطفال من الناحیة الوظیفیة حدائق التصمیم لفراغات 
 ط : تحقیق العدید من النقا

أن یكون ملائما ومناسبا للأنشطة التى سوف یحتویھا أولاً : 
) المواد، الألوانالخامات والمساحات، العلاقات، ( من حیث

وبما یتناسب الأنشطة المختلفة بكفاءة كافة بما یضمن اتمام 
تحقیق متطلبات مع أعمار ومقاییس الأطفال، ثانیا: 

نیف الحدیقة مع الوضع فى الإعتبار نوع أو تص المشروع
لعملیة ى یحكم الخطوط الأولى الذوالفئة المستخدمة لھا و

المفھوم الوظیفي وبشكل عام فإن [ )٥(صورة ، لتصمیما
كمحدد للعملیة التصمیمیة یرتبط بمقدار صلاحیة التشكیل 

من حیث الخواص الھندسیة التصمیمى العام للمكان 
ارض یتعحیث لا والعناصر المستخدمة والمادیة والبصریة 

لعملة واحده لا ینفصلان  الشكل والوظیفة بل ھما وجھان
لتتسع الوظیفھ وتشمل جمیع الإحتیاجات المادیة وغیر 

  .)۱(] (عاطفیة، نفسیة، بصریة)سواءا كانت المادیة 
تمثل الإمكانیات الإقتصادیة  المحددات الإقتصادیة:) ٦-۱(

لدرجة أنھ  محددا ھاما ومؤثرا قویا على العمل التصمیمى
عند لفكر التصمیمى أو عملیات التنفیذ لقد یقف عائقا أمام 

اختیار التشكیلات والعناصر والمواد، مما یضطر المصمم 
 لاختیار البدائل التى تتناسب مع الإمكانیات المتاحة . 

تعد المحددات التكنولوجیة من  محددات تكنولوجیة:) ۱-۷(
لتطور التكنولوجى المحددات المتغیرة والمتجددة تبعا ل

ى فى جمیع المجالات وھى من أھم المحددات موالتقدم العل
التى یمكن أن تؤثر على الفكر التصمیمى والتخطیطى 

، للفراغات المفتوحة وخاصة إذا كانت مخصصة للأطفال
العناصر والألعاب والأجھزة تأثیر على اختیار كما أن لھا 

مة داخل الحدیقة، المستخدمة لأداء الأنشطة المختلفة المقا
بالنمطیة  عناصر اللعب داخل الحدیقةتصف تحتى لا وذلك 

من وجھة نظر الطفل ولیكن مواكبا لحركة التطور والتقدم 
التكنولوجى والتقنى والتى من شأنھا توسیع أفق الطفل 
وتطویر مداركھ لیكن قادرا على مواجھة التحدیات 

  .) ٦، (صورة المستقبلیة

عرفان سامى، النظریة الوظیفیة فى العمارة، الطبعة الثانیة، دار ) ۱(
 .  ٤۹، ۳۹، ص ۱۹٦۸المعارف، القاھرة، 

ولأن البحث یركز بالدراسة على أھمیة تصمیم وتنسیق 
لتحقیق (للمتنزھات والحدائق العامة) الفراغات المفتوحة 

لتتناسب مع  ترفیھیة وتعلیمیة متعددهوظائف وأھداف 
فمن الجدیر  ،مستخدمى ھذا الفراالأطفال والأفراد طبیعة 

التصمیمیة لتنسیق الحدائق المحددات  تتتفاوبالذكر أنھ 
وتأثیرھا وأھدافھا وأھمیتھا  ة إمكانیاتھافى قووالمتنزھات 

ودرجة  تھطبیعوكل مجتمع  لثقافة تبعاعلى مر العصور 
والتكنولوجیة  والإقتصادیةالبیئیة  المتغیراتو ،تقدمھ

الموجودة فیھ، وبناءا علیھ سوف نتعرض فى النقاط القادمة 
تطور تصمیم وتنسیق الحدائق  لنبذه مختصرة عن تاریخ

مع بیان لأسباب اختلاف أسالیب التصمیم  عبر الحضارات
وبالتالى التوجھ لتصنیف وعناصر التنسیق الفراغى، 

 .  الحدائق والمتنزھات العامة
 ً : التطور التاریخى لتصمیم وتنسیق الحدائق عبر  ثانیا

 الحضارات المختلفة : 
بتصمیم وتنسیق الحدائق منذ فجرالتاریخ  الإنسان اھتم

ومازال یعطیھا اھتماما كبیرا حتى الأن، حیث أنھا برزت 
كواحدة من العناصر الھامة فى المدینة على مر العصور 
والحضارات، وقد ظھر فن تنسیق الحدائق بدایة من 
الحضارة المصریة القدیمة والتى إھتم فیھا المصریین 

نشطة الترفیھیة والثقافیة، وكانوا أول القدماء بالعدید من الأ
 من أقام الحدائق عبر التاریخ .

 ) تصمیم وتنسیق الحدائق فى العصور القدیمة:۲-۱(
یعتبر الطراز [ أ. الحدیقة فى الحضارة المصریة القدیمة:

الفرعونى من أولى الطرز الحدائقیة التى عرفھا العالم، فقد 
ق.م وامتدت  ۳۲۰۰ظھرت الحضارة الفرعونیة منذ عام 

حوالى خمسة آلاف سنة، عرف خلالھا القدماء المصریین 
بدرجة عالیة من الرقى والتمیز فى مجالات شتى، وقد كان 

 لھم السبق فى الحضارة الحدائقیة لاھتمام ملوكھم وحكامھم

 

 
 أ، ب) (حدیقة متحف الطفل) ٤(صورة 
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الألعاب التفاعلیة بھا دیكوراتھا الداخلیة ووالتى تم تصمیم 
بناءا على المحیط الثقافى والتراثى للطفل ویتضح من 
الصور تصمیم منطقة للحفریات مطابقة لأحدى المناطق 
الأثریة بسقارة تتیح للطفل خوض تجربة البحث والتنقیب 

عن القطع الأثریة وطرق معالجتھا وترمیمھا بھدف تعرف 
 الطفل على حضارة بلاده .

  . یر الباحثةتصوالمصدر : 

 
 ) Blaxland Commonأ، ب، ج) (حدیقة  ٥(صورة 

تم توظیف طبوغرافیا المكان فیھا كأساس والتى 
لتصمیم أشكال الألعاب وبالتالى تستمتع كافة الفئات العمریة 

لقات والمتسلقات حیث نلاحظ فى الصور تصمیم المنز
كما نلاحظ التنوع الكبیر فى  ،والأنفاق بمقاییس متعددة

تصمیم الألعاب والتى تم توزیعھا على مجمل مساحة 
الحدیقة مما یعطى الطفل الإحساس بالمتعة والحریة 

 والإنطلاق . 
  . تصویر الباحثةالمصدر: 

 
 أ) –٦(صورة 

 Virtualتوضح أحد الألعاب التفاعلیة القائمة على فكرة 
Environment for 360- Degree Viewing  والتى من

یئات بخلال إرتداء الطفل النظارة یستطیع رؤیة فیدیو ل
كما أنھ بتغییر ، تعایش ویستمتع بوجودھاوبالتالى یمجسمھ 

 یئة الإفتراضیة،ھاتھ فى الحقیقة كأنھ یتحرك داخل الباتجا
من الحدائق والأماكن  دلعاب فى العدیوقد انتشرت ھذه الأ

 .وھى توسع مدارك وخیال الطفل ، ة الخاصةالترفیھی
 http://www.facebook.com/Pl4kidsالمصدر : 

last seen 13/10/2019 
   تصویر الباحثة.المصدر : 

 
 ب) – ٦(صورة 

 تصمیم لحدیقة حیوان افتراضیة تفاعلیة یعرض فى
 ، 7D Hologram Technologyالفراغ باستخدام تقنیة 

لحركة  sensorـبحیث توجد كامیرا مثبتة ومزودة ب
الأشخاص فى الواقع وتقوم الكامیرا بعرض الحیوانات 
المتحركة بحجمھا الطبیعى وتستطیع التفاعل مع حركة 
الأشخاص فى الواقع كما فى الحقیقة، وبالتالى یتعامل 

بالفعل فى حدیقة الحیوان، أو على جزیرة الطفل كما لو كان 
 ویلعب مع كائنات بحریة . 

 المصدر
https://www.youtube.com/watch?v=5CA8Fz
I74ac 
last seen 16/10/2019 .... 

سجل [، وقد )۱(بإنشاء الحدائق مختلفة الأغراض
أنھ قبل بدء العمل فى  القدماء المصریینالتاریخ عن 

الحدائق خاصة الكبرى منھا كان یوضع رسم للحدیقة لیمثل 
الدلیل الأولي لكافة محتویاتھا، ثم یوضع تصور نھائى 

وقد كان (العنصر  ،)۲(]منحوت لیبین الجمال التصمیمي لھا
الفراغى تشكیل عناصر المن أھم مفردات الأخضر) 

بحیث وظفھا الفنان معماریا للتأكید على ھندسیة لحدائق ل
التشكیل الفراغى، وجمالیا لإبراز التشكیل الجمالى للمكان، 

وبمراجعة جداریات الفن المصرى ، وبیئیا لتعدیل المناخ
القدیم نجد أن المحتوى النباتى للحدائق كان متعدد، حیث 
استخدمت الأشجار المتنوعة كبیرة الحجم حول أسوار 

ائق للتأكید على المداخل الخاصة بالمعابد والمنازل، الحد
كما استخدمت النباتات العطریة والأعشاب الطبیة فى 
حدائق المنازل، بالإضافة لذلك استخدمت تعریشات العنب 

 لتظلیل الممشى والممرات داخل الحدائق .  
كذلك عرفت الحدیقة الفرعونیة (عناصر التنسیق 

بأشكالھا وأحجامھا المختلفة رات حیث أنشئت البحیالمائیة) 
الجو وإضفاء نوع من وتنظیف كعنصر أساسى لترطیب 

الأساسى عن استخدامھا فى الحدیقة بغض النظرالإسترخاء 
، أما عن (عناصر التنسیق الصلبة) فقد كانت فى الرى

(1) Wilkinson, Alix., The Garden in Ancient Egypt, 
Rubicon Press, London, 1998, P18 
(2) Wilkinson, Alix., Garden in Ancient Egypt: Their 
Location and Symbolism, Rubicon Press, London, 
1993, P16 
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الطرق والمماشى تنفذ من الترابیع الحجریة وأحیان أخرى 

ات الطبیعیة من رمال كانت الأرضیات عبارة عن الأرضی
وأحجار طبیعیة، أما عن أسوار الحدائق كانت تبنى من 
الطوب اللبن لحمایتھا من أشعة الشمس وللحفاظ على 
المزروعات، كما أنشئت الأسوار الحجریة حول المعابد 

، وقد تعددت أنواع الحدائق والمقابر لحمایتھا من اللصوص
بلاء وحدائق فى الحضارة المصریة فكان ھناك حدائق للن

 للمعابد وحدائق للمنازل .
تصمیم وتنسیق الحدیقة فى الإمبراطوریة الرومانیة :  -ب
تنزھات فعلیا وعملیا بشكل استخدم الرومان الحدائق والم[

حیث أنھم كانوا ینشئونھا فى منطقة مركزیة داخل یومى 
منازلھم، فقد كان المسكن الرومانى ینشأ حول فراغ 

رواق مع توفیر  Atriumة تسمى مخصص لحدیقة مركزی
بطلاء یتناسب مع مكونات  ھتدھن حوائطمعمد ومسقوف 

ما فتحات المسكن فكانت تطل على الحدیقة أ[ ،)۱(]الحدیقة
فقط والجھة الأخرى من المبنى المطلة على الشارع فلا 
توجد بھا فتحات وذلك للتمتع بمنظر وھدوء الحدیقة التى 

ذلك العصر مركز لكل الأنشطة الیومیة  أصبحت فى
 )۲( ]والإجتماعیة بما فى ذلك العبادة

وقد اتسمت الحدائق فى ھذا الوقت بمجموعة من 
العناصر والتى تم توظیفھا بشكل مختلف عن ما سبق فى 
الحضارة المصریة، حیث أنھ بإزدھار فن النحت انتشرت 

ناصر التماثیل والنافورات المعقدة التشكیل من ضمن ع
تنسیق فراغات الحدائق، كما أنھ زرعت الأشجار فى أوانى 
كبیرة وأصبحت غیر ثابتة ویمكن نقلھا من مكان لأخر، كما 
استخدمت الصوب الزجاجیة لحمایة النباتات المستوردة، 
أما عن (عناصر التنسیق المائیة) فقد استخدمت المیاه 
 بصور متعددة (نوافیرمتعددة التصمیم، أحواض میاه،
أحواض لتجمیع میاه الأمطار واستخدامھا فى الرى، 
شلالات)، كذلك اختلف الأمر بالنسبة (لعناصر التنسیق 
الصلبة) فعلى سبیل المثال بالنسبة للأرضیات استعمل 
الموزاییك كمادة للرصف واتخذت الأرضیات أشكالا 
متنوعة وصورت أشكال الحیوانات والنباتات، كما 

الطبیعیة فى الرصف مع إمكانیة  استخدمت غالبیة المواد
دمجھا مع بعضھا، أما بالنسبة للمقاعد فقد استخدمت 
المقاعد الخشبیة والحجریة وكذلك المناضد فى تأثیث 
الفراغات، وفى ذلك الوقت أقیمت أسوار الحدائق من 
الطوب المحروق والحجر حول الحدائق الخاصة، أما 

لمكشوفة التى الحدائق العامة فقد أنشئت بھا المسارح ا
تحدھا صفوف الأعمدة الرخامیة، مع عمل المقاعد من 

 الأحجار والرخام .
 ) تصمیم وتنسیق الحدائق فى القرون الوسطى : ۲-۲(
كانت [ تصمیم وتنسیق الحدائق فى العصر الإسلامي: -أ

الحدائق بدایة العصر الإسلامى مقتصرة على أشجار 
البادیة، ولكن بعد انتشار  النخیل التى تحیط بمنابع المیاه فى

(1) Patrick Taylor, The Oxford Companion to the 
Garden, Oxford University Press, 2006, P80 

عبدالحمید عبدالواحد، تخطیط وتصمیم المناطق الخضراء وفراغات  )۲(
 .  ٦۷، ص ۱۹۸۸البیئة العامة فى المدن، دار الغریب للنشر، 

الإسلام واتساع رقعتھ بدأ العرب فى استخلاص ما یناسب 
أفكارھم وعقائدھم وتلاقت أفكارھم عند حدائق الجنة كما 
وصفھا القرآن الكریم حیث المیاه المنسابة وأشجار الفاكھة 

سلمین بالحدائق، والنباتات العطریة وبالتالى زاد اھتمام الم
، من الحدائق حدیقة خاصة للضیوف نوكان ھناك نوعا
، )۳(]لیستمتع بخصوصیتھا أھل المنزلوأخرى داخلیة 

والھدف من انشائھا ھو الحفاظ على العادات والتقالید 
والحفاظ على شروط الخلوة والعزلة عن أعین المتطفلین، 

 وقد تمثلت عناصر التنسیق فى :
یل استخدمت الأشجار والنباتات للتظل (العنصر الأخضر):

كأحد العناصر الأساسیة للحدیقة فى العصر الإسلامى، 
حیث تم تغطیة التكعیبات بأشجار العنب والنباتات المتسلقة 
للتظلیل، أما النباتات العطریة والمزھرة فقد كانت للزینة 

 والتجمیل . 
تم توظیف النافورات وأحواض  (عناصر التنسیق المائیة):

 ل والتلطیف من حرارة الجو.المیاه بأشكالھا المختلفة للتجمی
استخدمت الأرضیات الرخام  (عناصر التنسیق الصلبة):

والحجر البازلت بأشكال متنوعة لتغطیة الأرضیات كذلك 
استخدم الفسیفساء فى تكسیة الحوائط والأرضیات وجوانب 
النافورات، أما السلالم والمنحدرات بنیت من الطوب 

حول الحدائق،  والحجر والرخام، وقد أقیمت الأسوار
وظھرت البرجولات الخشبیة المغطاه بالنباتات المتسلقة، 
وقد اختفى عنصر التماثیل وسیطرعنصر الزخرفة ونحتت 
أیات القرآن الكریم لتزیین الحوائط والتى تم دمجھا مع 

 العناصر النباتیة والھندسیة . 
 ) تصمیم وتنسیق الحدائق فى عصر النھضة : ۲-۳(
تمیزت  حدائق عصر النھضة الإیطالیة:تصمیم وتنسیق  -أ

إیطالیا بطقس معتدل نتیجة وجودھا ضمن إقلیم البحر 
المتوسط ونظرا لطبیعتھا الجبلیة وجدت المدن فوق 

وقد أخذت معظم الحدائق فى عصر النھضة [المرتفعات، 
الإیطالیة موقعھا على التلال والمرتفعات غیر المستویة، 

ت السلالم والممرات ولذا ظھرت المصاطب والطرق ذا
المنحدرة، وقد قسمت الحدائق فى ھذا العصر إلى نوعین 

 . ) ٤( ](حدائق القصور للملوك والأمراء، وحدائق الشعب)

بالنسبة لحدائق الأمراء فقد كان القصر یقام على أعلى 
منسوب من المصاطب حتى یأخذ أفضل موقع للرؤیة 

منخفضة، المصطبة الموقعھ على أخذ المدخل بالتالى و
الأشجار كانت تقام على جوانب الطریق لتأكید المنظور 

فراغ، الشجیرات والمتسلقات كانت توزع الوكإطار لتحدید 
فى الحدیقة بنظام طولى حتى یمكن رؤیتھا من المنسوب 

والتصمیم الداخلى  لاالمرتفع، استخدام الزھور كان قلی
قفاص أت للحدیقة غالبا ما یأخذ الشكل المحورى، وقد انتشر

ظھرت  ولذاالحیوانات والطیور النادرة فى حدائق الملوك 

نسمة حلمى أمین عبدالحمید الخشن، تصمیم وتنسیق المتنزھات  )۳(
عالمیة، رسالة ماجستیر، كلیة الھندسة، والحدائق العامة بیین المحلیة وال

 .   ٤٥، ص ۲۰۱٦ ،جامعة القاھرة
(4) Samson, Alexander, Locus Amoenus: Gardens and 
Horticulture in the Renaissance, Wiley-Blackwell 
pub, 2012, P18 
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ق الحیوان لاول مرة فى ھذا العصر، ولأن ایطالیا من حدائ
أغنى الدول فى الأحجار الطبیعیة فقد أثر ھذا على اھتمامھم 

جعلھم یستخدمون التماثیل والأعمدة بالنحت والعمارة مما 
 الحدائق.كعناصر أساسیة فى تصمیم بكثرة 

، واسعةمساحة فقد كانت ذات حدائق الشعب أما عن 
كانت طرقھا ، مصاطب التلال بعضھا علىوتكونت 

النباتات فیھا مرصوفة بالحصى الملون، واستخدمت 
 .تجمیلھا لالمنتظمة النمو مثل المخروطیات 

بدایة  تصمیم وتنسیق حدائق عصر النھضة الفرنسیة: -ب
قة الفرنسیة شھرة واسعھ حیث أخذت الحدی ۱۷من القرن الـ

لعب المناخ وطبیعة السطح دورا كبیرا فى ظھور اختلافات 
بین الحدیقة الإیطالیة والفرنسیة، فقد تمیزت طبیعة فرنسا 
بالأرض المستویة، وبالتالى نجد أن معظم تصمیم الحدائق 
الفرنسیة تمیز بمسقط محورى قوى ومتماثل ومنظور لا 

ركیب الإجتماعى لفرنسا، كذلك نھائى یعكس الثروة والت
یعكس مبدأ سیطرة الإنسان على الطبیعة، وقد تمیزت 
الحدیقة الفرنسیة بما یسمى بالإتساع الظاھرى الخداعى 
وذلك نتیجة لعدم انشاء أسوار للحدائق للإستفادة من الطبیعة 
المحیطة بھا، كما كان ھناك اھتمام واضح بالنباتات 

ئق الفرنسیة فزرعت الأشجار والزھور والأشجار فى الحدا
وھذبت أطرافھا لتشكل رسومات ھندسیة أو أشكال أخرى 
مع زراعتھا حول الطرق والممرات لتأكیدھا، وأیضا 
زرعت الحشائش بمسطحات واسعة مع التركیز على 
الزھور فى أحواض خاصة فخاریة لزراعتھا وإمكانیة 

ھا نقلھا، وقد ظھرت ھوایات جدیدة تمارس فى الحدائق من
الصید وكذلك انتشرت أقفاص الطیور وأقیمت المسارح 

 المكشوفة .
ساعدت عدة [ تصمیم وتنسیق الحدائق الإنجلیزیة: -ج

عوامل على الإھتمام بفن تنسیق وتجمیل الحدائق عند 
الإنجلیز ومن ھذه العوامل الطبیعیة الأرض شبھ المستویة 

حیاة والمیاه العذبة الوفیرة، بالإضافة الى استقرار ال
الإجتماعیة التى ساعدت على حب الشعب الإنجلیزى لفن 
تنسیق الحدائق واعتباره فنا للمباھاه بین الأغنیاء والطبقة 
الإرستقراطیة، وفى البدایة كانت الحدیقة الإنجلیزیة ذات 

لكن مع بدایة قرن  ،)۱( ]تخطیط ھندسي مثل حدائق أوروبا
جدید یتمیز بالثورة على الأسالیب الھندسیة المنتظمة وبدایة 
اللجوء إلى محاكاة الطبیعة فكان الإتجاه ھو أن تكون 

الحدیقة ھى الطبیعة فبدت الحدائق عبارة عن أرض [
متسعھ تكسوھا الخضرة والحشائش وتتخللھا المنحدرات 

ور مع ربطھا مع الطبیعیة وتعلوھا الكبارى الخشبیة والجس
تخطیط المدینھ كلھا بعضھا ببعض فى تكامل روحى 
وكلاسیكى فمثلا تجد المنزل أوالكوخ وبجانبھا توجد التلال 
كلھا داخل لوحة واحدة، وقد كانت تستخدم السیاجات 
الغاطسة وذلك لفصل الحدیقة عن الأرض المحیطة بھا 
ولكن بأسلوب عزل یسمح للرائى أن یستمتع بالحدیقة 

وقد ، )۲( ]منظر الأرض المحیطة بھا دون فواصل مرئیةو
كان یتم تأثیث الحدائق لتناسب متطلبات مستخدمیھا مع 

 . ٦۲نسمة حلمى أمین عبدالحمید الخشن، مرجع سبق ذكرة، ص  )۱(
(2) Robert, Harry; Riches, Pierre, English gardens, W. 
Collins Pub., 1994 

وجود وحدات الإضاءة بھا وأكشاك للموسیقى وأماكن 
 للجلوس .

ارتبطت الحدیقة  تصمیم وتنسیق الحدائق الأمریكیة: -د
ى الأمریكیة أوائل القرن العشرین إلى حد بعید بالمنزل حت

یكاد أن یقال أن الحدیقة ھى حجرة إضافیة للمنزل 
یستخدمھا أفراد الأسرة لیلا ونھارا، وبناءا على ھذا الفكر 
فإن المنزل كان یبنى داخل قطعة الأرض بالشكل الذى 
یحقق توجیھ جید من حیث الشمس والریاح والمنظر، وفى 
نفس الوقت یتیح مساحة مناسبة تصلح للتوظیف كحدیقة، 

ة أخرى فان واحدة من التطورات الھامة فى ومن جھ
تصمیم الحدیقة توفیر مكان للسیارات وكذلك حمام السباحة 
ومكان الشواء فى الھواء الطلق، وتوفیر مكان للجلوس 
لدرجة أن ھذه المفردات أصبحت أھم ملامح حدیقة القرن 

لم یعتمد تصمیم الحدائق الأمریكیة على محور والعشرین، 
 لا حرة .ولكن أخذ أشكا

یتضح مما سبق أن تصمیم وتنسیق الحدائق اختلف و
، فقد تأثر بتوجھات وأفكار واختلفت أھدافھعبر الحضارات 

متعددة تمیزت بھا كل حضارة فأفرزت صورا مختلفة 
اختلفت ھذه التأثیرات من حیث لأشكال تنسیق الحدائق، 

المعتقدات الدینیة والتوجھات  بناءا علىحیث نوعیتھا 
الثقافیة بالإضافة إلى السلوكیات والبعد الإقتصادى 

 . والإجتماعى والبیئة الطبیعیة المحیطة
ثالثا: تصنیف تصمیم الحدائق والمتنزھات العامة حدیثا 

 وأھمیة كل نوع بالنسبة للطفل : 
مما لا شك فیھ أن للحدائق والمتنزھات دور ھام جدا لا 

فالھ فھى تضیف لمسة الجمال إلى المدینة ومبانیھا یمكن إغ
ومساھم رئیسى لجودة الحیاة فى الأحیاء فھى توفر بیئة 
صحیة لتشمل (الصحة الجسمانیة والعقلیة والإجتماعیة) 
وبالتالى تبعث على الفرد الشعور بالراحة النفسیة كما أنھا 
توفر المتعة البصریة والتى تنعكس مباشرة على سلوكیات 

ردود أفعال الأفراد، وقد تعددت أسباب وأسالیب تصنیف و
الحدائق والمتنزھات نتیجة لإختلاف أفكار وأراء ووجھات 

وفى النقاط القادمة سوف نظر المخططین والمعماریین، 
أنواع تصنیفات الحدائق بما یخدم  أنسبتعرض الباحثة 

فكل نوع من أنواع الحدائق لھ تأثیر البحث موضوع 
  :لفة عند الطفل ووظیفة مخت

 التصنیف طبقا للنوع :  -۱
ھى حدائق طبیعیة لا یقوم  ) حدائق طبیعیة مفتوحة:۱-۱(

الإنسان بأى عمل فیھا وتمتاز بالمروج والأشجار الكثیفة 
حدائق المزارع والأحزمة الخضراء، و(الغابات، وھى مثل 

 .اتین) والبس
موجودة منذ  ھى حدائق ) حدائق طبیعیة متخصصة :۱-۲(

ولھا جذور تاریخیة یتم دمجھا مع بدایة التخطیط العام القدم 
للمدینة لتكون ملائمة للمواقع المختارة لھا وتلبى احتیاجات 

وھى ، الناس من حولھا مع اختلاف أنماطھم وأعدادھم
الجسمانیة النفسیة ووظیفتان أساسیتان أولا الراحة  تحقق

لجلوس أو ایة المشى المنظر الجمالى مع امكانمن خلال 
الوظیفة الثانیة فھى الإبتعاد و، للإستمتاع فى الھواء الطلق

من الھدوء  الحدائقعن ضجیج المدینة لما یتوافر فى 
والسلام النفسى، فالأشجار تمتص الضوضاء وتضیف 
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وبالتالى تفصل  نھا تعمل كغلاف یحیط بالمبانىلأالجمال 

دائق الأفراد عن المحیط الخارجى، وتصنف الح
 المتخصصة إلى : 
وھى تتمیز بكبر المساحة لأنھا تجمع بین  الحدائق النباتیة:

مختلف النباتات، وكان أول عھد بالحدیقة النباتیة أیام الملك 
تحتمس الثالث فى القرن السادس عشر قبل المیلاد بغرض 
جمع النباتات التى كان یحصل علیھا إبان فتوحاتھ، أما الأن 

لحدائق بقصد البحوث العلمیة بحیث تحتوى فتقام مثل ھذه ا
ھذه الحدائق على أكبر مجموعة من أنواع وأصناف 
النباتات المحلیة والمستوردة، كذلك تقام بھا تجارب البیوت 
الزجاجیة (الصوب) التى تحفظ فیھا النباتات فى غیر 
مواسمھا وزراعتھا، وتتمیز الحدائق النباتیة بالمساحات 

یھا متحف للنباتات المحفوظة ومكتبة الشاسعة وقد یقام ف
، )*(لعلوم النباتات، وكمثال على ذلك (حدیقة الأورمان)

 ) .۷(صورة 
تنتمى حدائق الحیوان إلى الحدائق  الحدائق الحیوانیة:

من أفراد المملكة العامة الكبیرة وھى تضم مجامیع مختلفة 
بحیث تقسم إلى أجزاء یضم كل جزء منھا فصیلة الحیوانیة 

أو مجموعة متشابھة من الحیوانات بقصد الترفیھ والتعلیم، 
وتتمیز تصمیمات حدیقة الحیوان بالتباین فى محاولة 

، لمحاكاة البیئة الطبیعیة التى كان یعیش الحیوان فیھا بالفعل
 . ) ۸، (صورة )**(وكمثال على ذلك (حدیقة الحیوان)

ھناك إعتقاد خاطئ أن تكون حدائق الأطفال:  حدائق
أنھ  حیثالأطفال جزء من حدیقة عامة أو متنزة عام 

بالإمكان أن تكون حدیقة الأطفال وحده مستقلة منفصلة، 
ویمكن أن تكون بأحجام مختلفة وفقا لعدد وجنس وعمر 
الأطفال المرتادین لھا وحجم الأرض المخصصة لذلك، 

ة فى تصمیمھا وتزویدھا بوسائل ودائما ما یراعى البساط
اللعب والترفیھ ویشترط أن تكون مصنعھ من مواد متینة 
غیر ضارة مقاومة للصدأ والتآكل ومطابقة للمواصفات، 
ولابد أن یسیطر المسطح الأخضر على معظم الحدیقة، مع 
تجنب زراعة النباتات ذات الأشواك أو وجود البرك 

وكمثال على ذلك (حدیقة  والقنوات المائیة فى منطقة اللعب،
 . )***(الأطفال الثقافیة)

تعتبر من أكبر الحدائق النباتیة فى العالم فھى  حدیقة الأورمان: (*)
فى عھد الخدیوى  ۱۸۷٥فدان، أنشئت عام  ۲۸مقامة على مساحة 

إسماعیل بھدف إمداد القصور الخدیویة بالفاكھة والخضر والتى تم 
صقلیة وكانت الحدیقة جزءا من قصر الخدیوي، كما  جلبھا من جزیرة

جلب الخدیوي لھذه الحدیقة أشجارا ونباتات مزھرة من جمیع أنحاء 
العالم، وقد تم تصمیم الحدیقة على الطراز الطبیعى بید مھندسون 

     فرنسیون .
أمر بإنشائھا الخدیوى إسماعیل، حیث أفتتحت عام  حدیقة الحیوان: (**)

الخدیوى محمد توفیق ابن الخدیوى إسماعیل، بدأت  من قبل ۱۸۹۱
بعرض أزھار ونباتات مستوردة غیر موجودة فى الطبیعة المصریة 

فدان،  ۸۰وھى تحتوى قرابة الستة ألاف حیوان وتبلغ مساحتھا نحو 
توجد بھا جداول مائیة وكھوف بشلالات مائیة وجسور خشبیة 

ویحوى  ۱۹۰٦عام وبحیرات للطیور، كما تحوى متحف تم انشاؤه 
 .مجموعة نادرة من الحیوانات والطیور والزواحف المحنطة 

بحى السیدة زینب، ویحتل  یقع المشروعحدیقة الأطفال الثقافیة:  (***)
موقعا تاریخیا لحدیقة تعود لأیام الممالیك كانت تعرف باسم (الحوض 
المرصود)، وقد طرح المشروع كمسابقة من قبل وزارة الثقافة مع 

وھى تلك الحدائق المخصصة لعرض  حدائق الأسماك:
الأسماك، ویراعى عند تصمیمھا مكان الأحواض أن یكون 
بعیدا عن ضوء الشمس المباشر حتى لا تتأثر الأسماك 
وتتعرض للھلاك وكمثال (حدیقة الأسماك بالزمالك) 

 ) .۹، (صورة )****(

 
) حدیقة الأورمان كنموذج على الحدائق النباتیة التعلیمیة ۷(صورة 

 الترفیھیة المتخصصة
فیھا یطلع الطفل على أنواع مختلفة من النباتات 

بالإضافة إلى المتعة البصریة والحس  ،التاریخیة النادرة
 الجمالى خاصة أوقات معرض الزھور السنوى . 

  المصدر :
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8
%AF%D9%8A%D9%82%D8%A9_%D8%
A7%D9%84%D8%A3%D9%88%D8%B1%
D9%85%D8%A7%D9%86 
last access 6/10/2019 

ایة الثمانینات لتصمیم حدیقة ثقافیة معرفیة للأطفال تحوى صالات نھ
عرض ومتحف ومسرح ومكتبة وحضانھ ومساحات خضراء للعب، 

 ۱۹۹۲وقد حاز المشروع على جائزة الأغاخان للعمارة الإسلامیة عام 
كأحد المشاریع ذات الطابع الحضرى والتى تخدم قطاع العامة فى ذلك 

  الوقت . 
توجد بحى الزمالك، أنشأھا الخدیوى إسماعیل : الأسماكحدیقة  (****)
وتعتبر من أفضل الحدائق التى أنشئت فى عصر الخدیوى  ۱۸٦۷عام 

اذا ما  روعي عند تصمیمھا أن تكون على شكل تجاویف فى القاھرة،
لیعطى   نظرت إلى سقفھا ستجده وكأنھ صنع بفعل حركة الأمواج

وھي تصامیم تعزف فى الماء  إحساس وكأنك تغوص داخل كھوف
ً عند مرور الھواء بھا وتعطى إلى حد كبیر صوت حركة الماء  ألحانا
وذلك من خلال حركة الھواء المندفع من المداخل الأربعة متنقلاً بین 

حوضا للأسماك النادرة كما یوجد بھا بانوراما  ٤۹جد بھا الكھوف ویو
 . لعرض الأسماك المحنطة 
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 أ، ب، ج، د) متحف حد�قة الحیوان �الجیزة �نموذج ترفیهى ثقافى للطفل ٨(صورة 

وفیھ یشاھد مجموعة من الھیاكل والمحنطات لحیوانات 
 وطیور وزاحف معظمھا منقرضة، كما أنھ یطلع على

الصور  الحیوان كحدیقة أثریة وذلك من خلالتاریخ حدیقة 
، ویوجد بجانب كل حیوان شرح المعروضة الفوتوغرافیة

ونلاحظ تصمیم دیكورات الخلفیات والأرضیات  وافى عنھ،

بما یتناسب مع معظم بیئات الحیوانات المعروضة، وبالتالى 
تحقیق نسبة من فكرة انغماس الطفل ومعایشتھ لبیئة مختلفة 

 عن واقعھ. 
 http://www.yallamammy.com/places/5المصدر : 

last access 6/10/2019  7 

 
 أ، ب، ج ) حدیقة الأسماك كنموذج للحدائق الترفیھیة المتخصصة ۹(صورة 

 last access 6/10/2019المصدر : 
https://www.facebook.com/pg/AquariumGrottoGarden/posts/ 

وبالإضافة إلى ھذه المجموعة والتى تندرج تحت 
حدیقة  مثلمسمى الحدائق المتخصصة یوجد حدائق الورود 

، والحدائق الصخریة، والحدائق العصاریة، )*(الزھریة
 والحدائق المائیة . 

 التصنیف طبقا للغرض الذى صممت من أجلھ:  -۲
وتعتمد فكرتھا على تحقیق منفعة  ) حدائق انتفاعیة:۲-۱(

وظیفیة محددة، فیمكن أن یكون الھدف منھا إقتصادى یعود 
حدائق ھدف عمرانى مثل بالربح مثل حدائق الفاكھة، أو 

وبتكلیف من الخدیوى  ۱۸٦۸تم إنشاؤھا عام : الزھریةحدیقة  (*)
اسماعیل كمشتل للزھور والنباتات النادرة بقصر الجزیرة بالجزء 

فدان، وفى العقود  ٥۰من حدائق القصر، وعلى مساحة قدرھا  القبلى
الأخیرة أنشأت وزارة الزراعة فیھا صوبات زجاجیة ومظلات 
لاستنبات وتربیة نباتات المناطق الحارة والنباتات المائیة ونباتات 
الزینة الورقیة وحدیقة للورود والزھور النادرة والمستوردة، وقد سمیت 

بموقع مشتل الزھور والتى كانت تستعمل لتنسیق  بھذا الإسم لإنشاؤھا
 . الزھریات لتجمیل حجرات وموائد القصر الملكى 

الساحات والمیادین والطرق، أو لخدمة المرافق العامة مثل 
 . )**()القناطر الخیریةوكمثال على ذلك (القناطر والسدود 

 الحدائقتعتبر من أھم ھى و ) الحدائق الترفیھیة:۲-۲(
فى  ةتأخذ مكان فھىولذلك البالغ للفرد للطفل وبالنسبة 

تحقیق ھو ھدفھا حیث أن المخططات الخاصة بالمدن، 
الإجتماع مع  -سترخاءإ -(ترفیھمن الإحتیاجات الإجتماعیة 

إلى فیھا الأنشطة تنقسم لذلك و) لعب الأطفال..و -أفراد
 والتأمل والمراقبة والإسترخاء، وبالتالىساكنة (كالجلوس 

یجب أن تكون الحدیقة مھیأة تصمیمیا للقیام بذلك من خلال 
توفیر مقاعد وأماكن مظللة وتكون إلى حد كبیر معزولة 
سمعیا وبصریا عن أماكن لعب الأطفال)، كذلك توجد 
الأنشطة الحركیة وھى تتمثل فى (أنشطة اللھو واللعب 

تحت ھذا ویندرج والأنشطة الریاضیة كالجرى والمشى)، 

وھى المنطقة التى یتفرع فیھا النیل لفرعیة رشید القناطر الخیریة:  (**)
ودمیاط، وظیفتھا التحكم فى تدفق المیاه للثلاث ریاحات الرئیسیة فى 

 .جدا من الحدائق والمتنزھات  دلتا النیل، وھى تتمیز بمساحات كبیرة
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مثل النوادى الریاضیة وحدائق الأحیاء  ن الحدائقالنوع م

 )***( (حدیقة الطفل)
 ) حدائق ذات أھداف خاصة : ۲-۳(

وحدائق مثل حدائق الحیوان،  حدائق تعلیمیة متخصصة:
)، ۱۰(صورة ، )****(جزیرة النباتات بأسوانالنباتات مثل 

 حدیقة الأورمان . 
وفیھا تكون الحدیقة مسرحا لنشاط ثقافى فى  حدائق ثقافیة:

مجالات العلوم والفنون والطبیعة، وتعتنى ھذه النوعیة من 
الحدائق بتوصیل معلومات متخصصة للمشاھد بطرق 
مختلفة من خلال التقنیات والألعاب والأنشطة الفنون 
والحرف الیدویة وھى مثل الحدیقة الثقافیة للأطفال بالسیدة 

مركز الحضارة والإبداع (متحف الطفل) وحدیقة  ،زینب
 ) . ۱۱بمصر الجدیدة، (صورة 

ھى نوعان إما تاریخیة الأصل ترجع  :حدائق تراثیة
جذورھا إلى فترة تاریخیة محددة، أو حدائق أنشأت على 
طراز حدیقة تاریخیة قدیمة بغرض توضیح خصائص فترة 

، (صورة )*****(معینة وكمثال علیھا (حدیقة الأندلس)
۱۲ .( 
 : )*(التصنیف طبقا للطابع التصمیمى -۳

یؤخذ ھذا الطابع من فنون الدولة  الطابع المحلى:
بعناصرھا ومفرداتھا ومفاھیمھا، فھى تعتبر امتداد طبیعى 
للتواصل والربط ما بین الماضى والحاضر، ومثال على 
ذلك: الحدیقة الثقافیة للأطفال بالسیدة زینب وفیھا تعامل 

مع المفردات والعناصر الممیزة لمنطقة النوبة  المعمارى
 فى إطار من التحدیث لتصمیم الحدیقة . 

یعتمد ھذا الطابع على الإنفتاح  الطابع المستورد:
والإحتكاك بالعالم الخارجى بمفرداتھ وعناصره، كالأخذ من 
الطابع الیابانى أو الھندى أو الأوروبى أو الإنجلیزى..، 

الحدائق بنقل الفكر والمعالجات ویقوم المصمم فى تلك 
الخاصة بالطابع مع الإحتفاظ بالشخصیة الواضحة للحدیقة 
ویقوم بعملیة الدمج ما بین العناصر الطبیعیة والصلبة 
المأخوذه من الطابع الخارجى مع إعادة توظیفھا بما یتلائم 

تقع شرق مدینة نصر على مساحة  مكرم عبید: -حدیقة الطفل (***)
وھى عبارة عن حدیقة وسط  ۲۰۰۳متر مربع وأنشئت عام  ٦۰۰۰

المربعات السكنیة وتحظى برعایة مشتركة من المحافظة وقاطنى 
 .المنطقة 

وھى تعتبر مؤسسة علمیة نباتیة لما  حدیقة االنباتات بأسوان: (****)
تضمھ من مجموعات نباتیة متعددة ومتنوعة من النباتات الإستوائیة 
وشبة الإستوائیة وھى تعتبر واحدة من أندر الحدائق النباتیة فى العالم 
لكونھا من أكبر وأجمل الجزر النیلیة لذلك فھى من أھم المزارات 

 السیاحیة بمدینة أسوان . 
أنشأ ھذه الحدیقة محمد بك ذو الفقار عام  دیقة الأندلس:ح (*****)
فى أواخر حكم الملك فؤاد، وھى تتكون من جزئین الجزء  ۱۹۳٥

الجنوبى یسمى حدیقة الفردوس العربیة وھى على نمط الحدائق العربیة 
الأندلسیة الموجودة فى جنوب أسبانیا ویوجد بھا أشجار معمرة، 

الفرعونیة، وقد تقرر ضم الحدیقة ضمن  والجزء الشمالى یسمى الحدیقة
 قائمة الأثار القبطیة والإسلامیة . 

 .   ۱۲٦نسمة حلمى أمین عبدالحمید الخشن، مرجع سبق ذكره، ص  )۱(

، )******(مع طبیعة الموقع ومثال لذلك الحدیقة الیابانیة 
 ) . ۱۳(صورة 

ھو الطابع الذى یتكرر وینتشر فى نطاق  الطابع الدولى:
عالمى، ویستخدم عناصر ومفردات مستحدثة ومتعارف 
علیھا عالمیا، ویظھر ھذا الإتجاه فى مجال العمارة حیث 
یغلب طراز معین على المبانى من حقبة زمنیة محددة مثل: 
 الإتجاه الكلاسیكى أو اتجاه ما بعد الحداثة، كما استخدم فى
مجال التخطیط مثلما حدث فى عھد الخدیوى اسماعیل الذى 
نقل تخطیط باریس الى القاھرة، ومن أھم الحدائق التى تم 
تصمیمھا على الطراز الدولى حدیقة الأزبكیة التى صممت 

یفات وبالإضافة للتصنعلى غرار منتزه منسو بفرنسا، 
السابقة یوجد العدید ومنھا التصنیف طبقا للمستوى 

 ى، التصنیف طبقا للملكیة، التصنیف طبقا للطراز . الحجم

 
) جزیرة النباتات كمثال للحدائق النباتیة المتخصصة ۱۰(صورة 

 بأسوان
 last access 6/10/2019المصدر : 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AC%D8%B2%D9%8A
%D8%B1%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%A
8%D8%A7%D8%AA%D8%A7%D8%AA 

 
 حد�قة مر�ز الحضارة والإبداع (متحف الطفل)أ، ب، ج)  ١١(صورة 

وھى تعتبر من أقوى النماذج كمثال على الحدائق 
الثقافیة التعلیمیة فى مصر فھى تعتمد على الألعاب التفاعلیة 
الیدویة والرقمیة، ونلاحظ فى الصورة (أ) نموذج لأحد 
الألعاب التفاعلیة والتى من خلالھا یقوم الطفل بمعالجة 

ختیار الاعشاب والدواء المناسب لھ ومن خلال الفرعون بإ
اللعبھ یتعرف الطفل على الوظائف العلاجیة للأعشاب 
المختلفة وفوائدھا، وبناءا على إختیارات الطفل اما یشفى 
الفرعون أو یموت، أما الصورة (ج) فھى جداریة ذات 
عناصر مغناطیسیة یستطیع الطفل إعادة ترتیبھا لمعرفة 

تتناول الباحثة فى النقطة القادمة  قصة كاملة، وسوف

 ۱۹۱۹أنشأھا المعماري ذو الفقار باشا عام الحدیقة الیابانیة  (******)
 على الطراز الآسیوي وھى توجد بحي حلوان بمدینة القاھرة، كان

الحدیقة ”یطلق علیھا (كشك الحیاة الآسیوى) وسمیت بعد ذلك بـ
وتم الانتھاء من تصمیمھا  ،أفدنھ ۱۰، وتبلغ مساحتھا حوالي ”الیابانیة

 .  ۱۹۲۲عام 
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عناصر ومكونات متحف الطفل بالتفصیل كأحد الحدائق 
 المستخدمة للتكنولوجیات المختلفة لتنمیة مھارات الطفل .  

 .تصویر الباحثة المصدر : 

 
 ) حدیقة الأندلس كنموذج للحدائق التراثیة۱۲(صورة 

فیھا یستمتع الطفل بتداخل جمالیات الزخرفة  والتى
التاریخیة الملونة مع الأشجار والنباتات وعناصر التنسیق 
ویلاحظ التخطیط المختلف للحدیقة عن باقى نماذج الحدائق 

 السابقة . 
 last access 6/10/2019المصدر : 

https://al-
rahhala.com/%D8%AD%D8%AF%D9%8A%D9%82%D8
%A9-
%D8%A7%D9%84%D8%A7%D9%86%D8%AF%D9%84
%D8%B3-
%D8%A8%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%A7%D9%87 

 
 الیابانیة) الحدیقة ۱۳(صورة 

كنموذج یعتمد تصمیمھ على الدمج ما بین العناصر 
الطبیعیة للموقع مع العناصر الصلبة المأخوذه من الطابع 

 الخارجى مع إعادة توظیفھا بما یتلائم مع طبیعة الموقع
 last access 6/10/2019المصدر : 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8
%AD%D8%AF%D9%8A%D9%82%D8%A9_%D8
%A7%D9%84%D9%8A%D8%A7%D8%A8%D8%
A7%D9%86%D9%8A%D8%A9_(%D8%AD%D9%
84%D9%88%D8%A7%D9%86( 

 ً  The: مركز الحضارة والإبداع "متحف الطفل"رابعا
Children's Museum Gardens  . 

"متحف الطفل" بحدیقة الغابة بمصر الجدیدة على  یقع
م ثم تم ۱۹۹٦فدان، تم افتتاحھ یونیو عام  ۱٤مساحة 

م لیستوعب شریحة عمریة ۲۰۰۸تطویره وتجدیده عام 
، والفكرة الرئیسیة من تصمیم الحدیقة ھى )۱(]أكبر

استعراض لحضارة مصر على مر العصور التاریخیة 
وحتى عصرنا الحالى بطرق تفاعلیة مختلفة بدایة من 
توصیل الإحساس بالإنغماس داخل الحقب التاریخیة من 
خلال الدیكورات والإضاءة والجداریات والھیاكل الإنشائیة 

لمسموعة والمرئیة والألعاب وصولا إلى أفلام الفیدیو ا
التفاعلیة بإختلاف أشكالھا ودرجاتھا (سواءا كانت یدویة أو 

(1) https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%AA%D8%AD%D9% 81_% 
D8%A7%D9%84%D8%B7%D9%81%D9%84_%D8 %A8%D8%A7% 
D9%84 %D9%82%D8%A7%D9%87%D8%B1%D8%A9 … last access 
1/10/2019 .   

م على جائزة ۲۰۱۲وقد حازالمشروع عام  [)،رقمیة 
المركز الأول فى التصمیم على مستوى العالم كأفضل 

 International Award Jointتصمیم مبنى للأطفال 
Winner [)۲(لطفل تجربة ، حیث أنھ نجح فى أن یقدم ل

ترفیھیة تعلیمیة متكاملة لیستطیع من خلالھا التعرف على 
تاریخ مصر الحضاري والبیئة الجغرافیة المحیطة بھ بكل 
سھولة وشغف ھذا بخلاف وجود مجموعة كبیرة من 
الأنشطة الفنیة والحرف الیدویة والألعاب المتاحة بالحدیقة 

اعاة مع مرالمختلفة لتنمیة قدرات ومھارات الأطفال 
  المراحل العمریة .

 محتویات "متحف الطفل" : 
تبدأ الرحلة داخل حدیقة  المدخل الرئیسى للمتحف: -أ

المتحف بمنطقة شلالات وبحیرة صناعیة لتمثل منابع نھر 
النیل الرئیسیة، یلیھا مسار رئیسى یمثل ضفاف النیل تم 

الملون والذى اختیرت ألوانھ وتشكیلاتھ  تنفیذه من الأزمالدو
)، ویمتد مسار النھر ۱٤لتحاكى ألوان نھر النیل، (صورة 

بطول الحدیقة وصولا إلى المبنى الرئیسى، ویشاھد الطفل 
على طول المسار أشجار الغابات الإستوائیة وأشجار الموز 
ونباتات السافانا كالتى تنمو فى بلاد حوض النیل، كما 

ج مجسمة للحیوانات التى تعیش فى بلاد حوض یشاھد نماذ
النیل، وجمیع نماذج ھذه الحیوانات مصنوعة من مواد غیر 

 ) .۱٦، ۱٥ضارة وصدیقة للبیئة (صورة 
وقد أھتم المصمم بطریقة تصمیم اللوحات التعلیمیة  

الموجودة بطول مسار النھر لتتماشى مع فكرة المتحف 
ل واللعب، فبعضھا على الأساسیة فى التعلم من خلال التفاع

شكل لعبة بسیطة تمنح الطفل المعلومة عن المنطقة التى 
یمر بھا، وأخرى على شكل كتاب مفتوح بھ قصص 
مصورة، وقد تم مراعاة إختیار خامات اللوحات الإرشادیة 
أن تكون جمیعھا تتحمل العوامل الجویة الخارجیة كأشعة 

دامات الشمس والأمطار ومقاومة للخدش نتیجة لإستخ
 ) . ۱۸، ۱۷الأطفال (صورة 

المبنى الرئیسى للمتحف "مركز الطفل للحضارة  -ب
كوسیلة لتعمیق إنتماء الأطفال صمم المبنى  والإبداع":

من خلال التعرف على التاریخ المصرى القدیم دھم لابب
فى الوقت الحاضر  بلادھم ومكانتھا بثرواتوعیھم وزیادة 

، والمبنى فى المستقبلبأیدیھم وما یمكن أن تكون علیھ 
یتكون من بدروم وثلاثة أدوار، وقد اھتم المصمم اھتماما 
كبیرا بدیكورات وجداریات وإضاءة المكان وتوظیف العدید 
من الألعاب التفاعلیة (الیدویة والرقمیة) وشاشات الكمبیوتر 

فى محاولھ  )*(والبروجیكتور لعروض الأفلام الوثائقیة
ماس وإندماج الطفل وتوصیل المعلومات لھ لتحقیق فكرة إنغ

بأكثر من طریقة سمعیة وبصریة وتفاعلیة لإكتشاف 
وتجربة أمور الحیاة المختلفة سواءا كانت تتعلق (بالتشیید 

(2) http://www.sis.gov.eg/newVR/child%20mus/ Child 
% 20Museum%20-%20Arabic.pdf  … last access 
1/10/2019.    

كافة الأفلام الوثائقیة المعروضة تعرض باللغتین العربیة  (*)
 Nationalوالإنجلیزیة، وقد تم تجمیعھا وتسجیلھا بمعرفة 

Geographic إشراف وزارة الأثار المصریة . وتحت   
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والبناء، الفن والتصمیم، الفلك، الصید والزراعة....) فى 

 الحیاة المصریة القدیمة خاصة أو المعاصرة . 
لبدروم یشعر الطفل وكأنھ ركب آلة بالنزول لدور ا: أولاً 

الزمن نتیجة لدیكورات المكان لینفصل تماما عن الواقع، 
وفى بدایة الرحلة یعرض للطفل فیلم وثائقى بواسطة 
البروجیكتور عن بناة الأھرامات یقدمھ عالم الأثار زاھى 
حواس، بعدھا یمر الطفل بنفق مشابھ لنفق ھرم "الملك 

ور فیھ عرض لمجموعة من خوفو" ویشاھد أثناء المر
اللوحات والصور التى توضح أسرار بناء الأھرامات 

 وأماكن تواجدھا .
بعد الإنتھاء من النفق ندخل حجرة كبیرة تحتوى على 
العدید من الصور التوضیحیة لطریقة اكتشاف أنفاق 
الأھرامات باستخدام الروبوت، بالإضافة لشاشة تعمل 

ن الأفلام یعرضھ لیشاھد باللمس یختار منھا الطفل أیا م
أسرار أحد الأھرامات، وقبل الخروج من القاعة ولتطبیق 
فكرة التعلم عن طریق اللعب توجد لعبة تفاعلیة تنافسیة 
یتسابق من خلالھا الأطفال فى الإجابة علي بعض 
التساؤلات التى عرفھا أثناء رحلتھ بالقاعھ وكلما أجاب 

داخل نفق  إجابة صحیحة یتحرك الروبوت الخاص بھ
الأھرامات للتقدم وصولا لأعلى وكأنھ ھو أول من انتھى 

 ) .۱۹من عملیة حفر فتحة من فتحات تھویة الھرم (صورة 

 
أ، ب) توضح اختلاف تصمیم وخامات أرضیات المسار ۱٤(صورة 

 الرئیسى عن المسار الفرعى
 المصدر : تصویر الباحثة

 

) توضح مدخل مركز الحضارة والإبداع وبدایة المسار ۱٥(صورة 
 الرئیسى الذى یمثل نھر النیل 

 المصدر : تصویرالباحثة 

 
) نماذج مجسمة للحیوانات التى تعیش على ضفاف النیل ۱٦(صورة 

وھى ذات جودة ومنفذه بالحجم الطبیعى وبالتالى تساعد الطفل على 
 وانات مع إمكانیة التصویر التعرف عن قرب على تفاصیل الحی

 المصدر : تصویرالباحثة  

 
) نموذج للألعاب الیدویة التعلیمیة وھى عبارة عن ثلاث ۱۷(صورة

وحدات متحركة منفصلة یقوم الطفل بتحریكھا لتكوین شكل حیوان 
 وبالتالى یحصل على معلومات مختلفة عنھ 

 المصدر : تصویرالباحثة 

 
لیمیة صممت على ھیئة كتاب یسرد ) نموذج للوحات تع۱۸(صورة 

 قصة معینة تخص مسارات وحیوانات ونباتات نھر النیل
 الباحثة  المصدر : تصویر

 
 

 
 الأرضى ) توضح لقطة �انورام�ة لأول قاعة �الدور١٩(صورة 

وھى تحتوى على صور توضیحیة وماكیت یمكن فك 
وتركیب وحداتھ لمعرفة أماكن وجود كل ھرم من 

الأھرامات على خریطة مصر، بعدھا یوجد الشاشة تعمل 
باللمس لعرض الأفلام الوثائقیة، بعدھا یوجد لعبة الھرم 
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التفاعلي وھى لعبة تنافسیة تعمل عن طریق الصوت بحیث 
ر البدایة تعرض أول سؤال من أنھا بمجرد الضغط على ز

أصل أربع أسئلة على الشاشة ویقوم الطفل بالرد علیھا 
صوتیا وإذا كانت الإجابة صحیحة یتحرك الروبوت 
الخاص بھ إلى الأمام، ولأنھا قائمة على فكرة التنافسیة فكل 
طفل یأخد مكان ویتسابقون فى الرد على الأسئلة والفائز ھو 

وبوت الخاص بھ الوصول إلى الأسرع والذى یستطیع الر
 آخر نفق التھویة وصولا لأعلى الھرم . 

 المصدر : تصویر الباحثة . 
القاعة التالیة ھى مكملة للقاعة الأولى حیث تحتوى 
على مجموعة من الأنشطة التفاعلیة (الیدویة والرقمیة) 
لمعرفة معلومات عن مجموعة كبیرة من الأھرامات 

). یلیھا قاعة ۲۰ة لدینا (صورة والمقابر والمعابد الموجود
أخرى كبیرة لتعلم قواعد وقوانین الفن المصرى القدیم ثنائى 
الأبعاد لیستطیع الطفل ومن خلال ورش العمل الاستمتاع 
بالرسم والتعامل مع مفردات وعناصر تنتمى للفن المصرى 

 ) . ۲۲، ۲۱القدیم (صورة 
ن أما عن القاعة الرابعة فھى تحتوى على العدید م

الأنشطة التفاعلیة فھى مقسمة لعدة أجزاء أول جزء عبارة 
عن جداریة وماكیت ضخم لكامل معابد مدینة الأقصر 
یستطیع الطفل فك وتركیب وحداتھا المغناطیسیة أكثر من 

)، ۲۳مرة للتعرف على أماكن المعابد والتماثیل (صورة 
كما یوجد ركن یسمى (ركن أنشطة الفن المصرى ثلاثى 

) وفیھ یستطیع الطفل فك وإعادة تركیب وحدات من الأبعاد
البازل المجسم المصنوع من البلاستیك لمدخل معبد أبو 
سمبل والتى ھى نسخة مطابقة للوحدات الحقیقة لیتعلم ویفھم 
من خلالھا الطفل كیف تم تقسیم ونقل المعبد كاملا، لیس 
فقط ھذا ولكنھ عن طریق شاشة الكمبیوتر یستطیع اللعب 

أحد البرامج الرقمیة لیعید تركیب مجسمات ثلاثیة على 
الأبعاد للمعبد فى محاولة لنقل وإعادة بناء نسخة مطابقة 

 ) .۲٤للأصل (صورة 
 ً یضم دور البدروم نموذج مطابقا لمقبرة الملك  أیضا

 (توت عنخ أمون) والتماثیل والكنوز التى وجدت بداخلھا،
باستخدام تقنیة  ویشاھد الطفل داخل المقبرة عرض تسجیلى

الھولوجرام یوضح قصة إكتشاف المقبرة وماھى كامل 
)، كما أنھ یوجد بجانب المقبرة ۲٥محتویاتھا (صورة 

(خیمة علم التحنیط) والتى یوجد داخلھا نموذج مقلد لمومیاء 
الملك توت، ویقوم الطفل ومن خلال لعبة جھاز الأشعة 

) ۲٦ورة بفحص ھذه المومیاء والتعرف على أجزائھا، (ص
بعد الخروج من خیمة التحنیط توجد العدید من الألعاب 

 ) . ۲۷التفاعلیة الشیقة سواءا یدویة أو رقمیة (صورة 
یتعرف الطفل من خلالھ على الثلاث  الدور الأرضى:

مواسم الرئیسیة (موسم الفیضان، موسم الزراعة، موسم 
الحصاد) والتى كانت تشكل حیاة قدماء المصریین وذلك 

، ۲۹، ۲۸خلال مجموعة من الألعاب التفاعلیة (صورة من 
)، والأفلام الوثائقیة بالإضافة إلى الجداریات والتى ۳۰

توضح كافة مراحل وأنشطة المواسم الثلاثة وما یتبعھم من 
 احتفالات.

وقد ارتبط البناء دائما عند قدماء المصریین بمواسم  
یق الزراعة، وھنا یتعرف الطفل بأسلوب مبسط عن طر

مجموعة من ألعاب البازل المجسمة على فن العمارة 
الفرعونیة وطرق وأدوات البناء، كما یستطیع أن یقوم 

أیضا یوجد جزء  بالبناء من خلال وحدات مجسمة موجودة،
یسمى ببیت الحیاة (وھى المدرسة الفرعونیة) ویتعرف فیھا 
الطفل على الكتابة الھیروغلیفیة، كما یتعرف على علم 

ضیات والحساب من خلال الألعاب التفاعلیة والتى من الریا
الممكن أن تستھلك من الطفل ساعات من اللعب للتعلم 

 والإستمتاع . 
یشاھد الطفل بدایة دخولة فیلم وثائقى عن الدور الأول: 

أطفال "حوض النیل" وعاداتھم وكیف كان للنیل تأثیر على 
نھر النیل ملامحھم وملامح بیئتھم، ثم یطلع على خریطة ل

بدایة من المنبع إلى المصب، لیتابع من خلالھا مراحل 
تكوین مصر على ضفاف النیل عبر العصور المختلفة كما 
یتعرف على أنواع النباتات والحیوانات المختلفة وبیئات 
تواجدھا، وكیفیة الإستفادة من موارد بلاده والحفاظ علیھا 

 ر. من خلال فیدیوھات تعرض على شاشات الكمبیوت
یلى ذلك منطقة السد العالى والتى یوجد بھا مجموعة 
من الألعاب التعلیمیة عن كیفیة تولید الكھرباء وكیف یمكن 
الحفاظ على البیئة ومیاه النیل سواء فى الحیاه المدنیة أو 

). كذلك یطلع الطفل على منطقة ۳۱(صورة  ،الریفیة
ور الصحراء الشرقیة وسیناء وما تحویة من حیوانات وطی

وزواحف كما یشاھد نماذج للكھوف الجبلیة والمعادن 
الموجودة بھا، ومن خلال معمل الصحراء الموجود بالقاعة 
یستطیع الطفل أن یقوم بإجراء الإختبارات المعملیة 
المختلفة كفحص المعادن وتفاعلاتھا مع بعضھا البعض فى 

 وجود مشرفین للمساعدة . 
بحر الأحمر ویتعرف ثم بعد ذلك یشاھد الطفل منطقة ال

على أنواع الأسماك والشعاب المرجانیة التى تشتھر بھا 
وكیف یمكن الحفاظ علیھا ثم فى النھایة یوجد معمل البحار 
والذى یقام فیھ ورش عمل تعلیمیة للأطفال لدراسة أنواع 
الشعب المرجانیة وطرق الحفاظ علیھا وبإنتھاء الدور 

یشاھد الطفل مجسمات  الأول وأثناء الصعود للدور الثانى
 لكواكب المجموعة الشمسیة. 

وتبدأ الجولة فیھ بمشاھدة نموذج مجسم لمعبد الدور الثانى: 
دندرة نظرا لأھمیتھ فھو المعبد الذى درس فیھ قدماء 
المصریین الأبراج الفلكیة كما یطلع الطفل على نماذج 
مجسمة لألات فلكیة قدیمة ونموذج للتلیسكوب الموجود 

حلوان كذلك یوجد نموذج لأول طائرة حلقت بسماء بمرصد 
، كما یطلع الطفل على مركبة فضائیة ۱۹۱٤مصر عام 

ویتعرف على كل مكوناتھا الرئیسیة بما فیھا من أدوات 
ومعدات العلم الحدیث من خلال اللعب للتعرف على كیفیة 

)، ۳۲دراسة علوم الفلك والأجرام السماویة (صورة 
المبنى الرئیسى للمتحف وبمجرد وتنتھى جولة الطفل ب

خروجة عن طریق السلم الخارجى للمبنى یجد شرح مبسط 
وعملى عن طریقة حساب القدماء المصریین للوقت عن 

 طریق قیاس طول أو اتجاه الظل. 
بعد الخروج من مبنى المتحف الرئیسى  ج. القبة السماویة:

ة الأبعاد یقابل الطفل القبة السماویة ویشاھد فیھا أفلام ثلاثی
عن الأجرام السماویة وكواكب المجموعة الشمسیة، وقد تم 
تصمیم مقاعد الجلوس بألوان كواكب المجموعة الشمسیة 
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 ) .۳۳الأفلام، (صورة وبأسلوب جدید یمنح الطفل متعة إضافیة أثناء مشاھدة 

 
 الثانیة بنفس الدور) لقطة بانورامیة للقاعة ۲۰(صورة 

ونلاحظ على الحوائط خریطة كاملة لتوزیع أماكن 
ثم یلیھا  ،الأھرامات على مستوى جمھوریة مصر العربیة

خریطة مصغرة وحداتھا مغناطیسة یمكن فكھا وإعادة 
تنتمي للأسرات  تركیبھا للتعرف على أماكن المعابد التى

المختلفة، یلیھا أقصى الیسار یوجد ثلاث شاشات تفاعلیة 
یختار من خلالھا الطفل أحد المعابد أو الأھرامات للحركة 

 بداخلة ومعرفة محتواه ومعلومات عن جداریاتھ . 
 المصدر : تصویر الباحثة .

 
) تجمع ما بین ثلاثة أسالیب للرسم توفرھم ورشة العمل ۲۱(صورة 

 اعة لتساعد الطفل على رسم أو تكوین جداریة بالق
الطریقة الأولى عن طریق الشف باستخدام الشاشة 
الأولى والتى من خلالھا یستطیع الطفل اختیار جداریة 
تظھر لھ على الشاشة وبالتالى یقوم بشفھا على الورقة، 
الطریقة الثانیة عن طریق تكوین جداریة من خلال وحدات 

طیع الطفل تحریكھا واعادة تركیبھا بازل مغناطیسیة یست
الطریقة الثالثة من خلال الرسم على الشبكیة  ،على اللوحة

 الھندسیة التى ھى أساس بناء جداریات الفنان المصرى . 
 المصدر : تصویر الباحثة .

 
 )۲۲(صورة 

یوجد بنفس القاعة نموذج لمسلة بھا أوجة ذات 
فل من خلال رسومات بارزة والأخرى غائرة لیستطیع الط

التجربة معرفة الفرق بینھم، باستخدام الأوراق والألوان 
 الباستیل .  

 المصدر : تصویر الباحثة .

 
 ) لقطة بانورامیة للقاعة الرابعة۲۳(صورة 

توضح جداریة ضخمة وأعمده وتحتوى على كتابات 
ونقوش مغناطیسیة كذلك یوجد ماكیت لكامل معابد مدینة 
الأقصر، ویستطیع الطفل فك وإعادة تركیب الوحدات 
المغناطیسیة للجداریة والماكیت أكثر من مرة للتعرف على 

أماكن المعابد والتماثیل بمساعدة مشرف الدور والذى یقوم 
 المختلفة عن كل وحده .بسرد القصص 

 المصدر : تصویر الباحثة.
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 ب، ج) قاعة الفن المصرى ثلاثى الأبعاد ،أ ۲٤(صورة 

من خلالھا یتعرف الطفل على أسلوب نقل وإعادة  والتى
تركیب معبد أبو سمبل وذلك من خلال اللعب التفاعلى 
الیدوي والرقمى، بحیث یمكن للطفل باستخدام وحدات 
البازل المصنوعة من البلاستیك والتى تطابق الوحدات 

كما أنھ یمكن للطفل فك وإعادة  ،الأصلیة إعادة بناء التمثال
 . بالكامل من خلال النموذج الرقمى  بناء المعبد

 المصدر : تصویر الباحثة.

 

   
 أ، ب، ج) قاعة توت عنخ أمون ۲٥(صورة 

 ،والتى تم تصمیمھا كنسخة مطابقة للنسخة الأصلیة
الوثائقى ویتضح من الصور طریقة عرض الفیدیو 

باستخدام تقنیة الھولوجرام، والذى من خلالھ یستطیع 
                                         المشاھد رؤیة الأجسام كما لو كانت موجودة فى الحقیقة .                                                                         

 المصدر : تصویر الباحثة.

 
 

 ) لعبة تفاعلیة داخل خیمة علم التحنیط۲٦ (صورة
والتى یوجد داخلھا نموذج مقلد لمومیاء الملك توت 
ویقوم الطفل ومن خلال لعبة جھاز الأشعة بفحص المومیاء 
والتعرف على أجزائھا وأماكن الكسور بتحریك الجھاز 
على جسم المومیاء فھى صورة طبق الأصل من المومیاء 

 الأصلیة . 
 تصویر الباحثة المصدر :  

 

 
أ، ب) نماذج من الألعاب التفاعلیة الموجودة قبل الخروج  ۲۷(صورة 

 من دور البدروم
وھى تعلم الأطفال أدوات وأسالیب التنقیب عن الأثار 
بطرق تفاعلیة یدویة ورقمیة، على سبیل المثال فى اللعبھ 

مكان ینكشف جزء من  الرقمیة كلما لمس الطفل الشاشة فى
المعبد ویقع من علیھ التراب والحطام وبعد ظھور كامل 

 المعبد یستطیع الطفل التجول داخل المعبد . 
 المصدر : تصویر الباحثة 

 
This work is licensed under a Creative Commons Attribution 4.0 International License 

 

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


17 The impact of design development for gardens using high media technology on child skills 
improvement and integrated capabilities 

 

 
) توضح نموذج من الألعاب التفاعلیة الیدویة فى الدور ۲۸(صورة 
وھى لعبة المیاه ومن خلالھا یستمتع الطفل باللعب لمعرفة  الأرضى

 أسالیب تطور نقل المیاه فى مصر القدیمة وتأثیر إقامة السدود .
 المصدر : تصویر الباحثة

 
) نموذج من الألعاب التفاعلیة الرقمیة التنافسیة، حیث ۲۹(صورة 

لزراعة یلعب ثلاث أطفال كلا منھم على جھاز لیقوموا بتطبیق مراحل ا
والحصاد والبیع ومن یستطیع اتمام المراحل بالكامل ویجمع مكاسب 

 أكبر من عملیات البیع یصبح ھو الفائز .
 المصدر : تصویر الباحثة

 
) توضح نموذج أخر من الألعاب التفاعلیة الرقمیة والتى ۳۰(صورة 

من خلالھا یقوم الطفل بصناعة المركب الخاص بھ من خلال الأدوات 
 صر المتوفره لدیھ فى البرنامج .والعنا

 المصدر : تصویر الباحثة

 
) لعبة تفاعلیة تحاكى محطة تولید الكھرباء من السد ۳۱(صورة 

العالى ویتعلم الطفل من خلالھا خطوات تولید الكھرباء وأھمیة السد 
 العالى .

 المصدر : تصویر الباحثة

 
اء ویتعرف لعبة تفاعلیة كنموذج مصغر لمركبة فض)  ۳۲( صورة 

فیھا الطفل على الأدوات والأجھزة التى تحتوى علیھا و كیفیة دراسة 
علوم الفلك والأجرام السماویة المصدر:  

http://www.sis.gov.eg/newVR/child%20mus/Child
%20Museum%20-%20Arabic.pdf 

 
) توضح تصمیم القبة السماویة والتى یشاھد فیھا الطفل ۳۳( صورة 

أفلام ثلاثیة الأبعاد عن الأجرام السماویة وكواكب المجموعة الشمسیة 
 وھى مصممة بحث یحس الطفل كأنھ محاط بالسماء. 

المصدر: 
http://www.sis.gov.eg/newVR/child%20mus/Child%20Museum%2

0-%20Arabic.pdf 
وھى مجھزة بقاعة لعرض الأفلام  مبنى سینما الأطفال: -د

والتاریخیة  ثلاثیة الأبعاد والمسرحیات التعلیمیة والترفیھیة
للأطفال، كما یحتوى المبنى على مكتبة وقاعة محاضرات 

 وقاعة لأعیاد المیلاد ومحل لبیع الھدایا التذكاریة . 
ھى منطقة مغطاه  منطقة الأنشطة وورش العمل: -ھـ

مخصصة لممارسة الأنشطة الفنیة والحرفیة المتنوعة 
كالرسم والتلوین واللعب بالصلصال وصناعة الخزف 

ت.... إلخ، كما تضم ھذه المنطقة مسرح رومانى یقام والنح
فیھ عروض العرائس والحفلات  كما أنھ یتوافر بھ تعلیم 
وممارسة العزف على الألات الموسیقیة، ومن ضمن 
أشكال الترفیھ یوجد بیانو یعلم الأطفال النغمات الموسیقیة 
عن طریق القفز علیھ كوسیلة لتجربة وجذب انتباه الأطفال 

 ت الموسیقیة . للألا
تحتوى على ألعاب مھاریة ترفیھیة  منطقة ألعاب أطفال: -و

طبقا للمراحل العمریة المختلفة فھى مقسمة لمنطقتین 
 ۱۰ـسنوات وأخرى لما فوق ال ۱۰ـأحدھما للأطفال دون ال

سنوات، وتتمیز منطقة الألعاب باستخدام عنصر اللون 
 مباشر من تأثیربكثافة لیساعد على جذب الإنتباه ولما لھ 

على حیویة ونشاط الطفل، أیضا تم استخدام البلاستیك فى 
أغلب الألعاب والمطاط تحت بعض الألعاب وكذلك الرمل 
والنجیلة لیتوافر عنصر الأمان أثناء الحركة واللعب، 
وتتمیز منطقة الألعاب بالتنوع فھناك ألعاب ثابتة وألعاب 

)، كذلك ھناك مساحات X Oذھنیة متحركة مثل لعبة (
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خضراء واسعة للجرى والإنطلاق ویتوافر بجانب منطقة 
 . الألعاب كافیتریا یسھل الوصول لیھا 

: أما بالنسبة لعناصر تأسیس الفراغات الخاصة بالحدیقة
نجد أن أماكن الجلوس لھا شكل موحد وغیر مثبتھ لسھولة 
نقلھا وعمل مجموعات كما أنھا مصممھ لتكون أشبة 

رجوحة، صنادیق القمامة صممت على شكل كرتونى بالأ
لجذب انتباه الأطفال وتشجیعھم على استخدامھا للحفاظ على 
نظافة الحدیقة، البرجولات والمظلات تم توظیفھا وبكثافة 
عند أماكن الورش الفنیة، استخدمت أعمدة الإنارة ذات 
شكل موحد عند الممرات، كما استخدمت وحدات اضاءة 

لممرات الفرعیة للتوجیھ، كما استخدمت صغیرة عند ا
كرات ملونة من الجبس كوسیلة لتغطیة كبلات ووصلات 

 الكھرباء .
 ً : امكانیات استخدام تكنولوجیا الوسائط الفائقة كأحد خامسا

عناصر الترفیھ والتعلیم فى الحدائق والمتنزھات لتنمیة 
 مھارات الطفل المتكاملة :

 High Media ـمجالات ال إن التطورات المستمرة فى
Technology)*(  وما یصاحبھا من تغیرات إجتماعیة

فرضت واقعا جدیدا على المنظومات كافة خاصة ما یتعلق 
بمجالات ثقافة وتعلیم وترفیھ الأطفال، وقد أثبتت التجارب 

 -(التفاعل المباشر) -أن التعلم عن طریق الخبرات المباشرة
ت وتثبیت المعلومات من أكثر فاعلیة فى تنمیة المھارا

التعلم عن طریق الخبرات الغیر مباشرة، فعلى سبیل المثال 
 لمعرفة معلومات تخص إنقضاء زمن حدوث ظاھرة معینة
(مشاھدة حیوانات منقرضة من عصور قدیمة ولم تعد 
موجودة كالدیناصورات بأصواتھا، معابد ومدن تخص 

د)، أو حضارات منذ الاف السنین، مراحل اكتشاف المعاب
لمعرفة طریقة حدوث ظاھرة معینة (رؤیة طائر عن قرب 
وھو یطعم صغاره أو تصویر عراك الحیوانات المفترسة 
مع مع بعضھا أو الغوص تحت الماء لتصویر الأسماك 
المتوحشة والشعب المرجانیة)، كل ھذا لیس من السھل 
متابعتھ إلا من خلال بعض الفیدیوھات أو أجھزة 

لعرض التقلیدي أو من خلال الصور ل  projectorـال
الفوتوغرافیة، ویعتبر الدمج ما بین (الحدائق والمتاحف 
والمتنزھات) والتكنولوجیات الحدیثة ھى الحل الأمثل 
للتغلب على التقلیدیة والملل التى اعتاد علیھا الطفل فى تلقى 
المعلومة خاصة أنھ لا مقارنة بدول العالم الأخرى فى 

علیم من خلال الترفیھ واللعب التفاعلى تحقیق مفھوم الت
وتعتبر ھذه النقطة مجرد نبذه فى محاولة للإرتقاء بالحدائق 
على المستوى المحلى ومحاولة استنباط كل ما ھو جدید 

 ومتمیز من الفكر العالمى لأن ھذا ھو ما یستحقھ أطفالنا . 
من  )Augmented Reality )1ـوتعتبر تكنولوجیا ال

أحدث الوسائل والنماذج التكنولوجیة التفاعلیة فى مجالات 

الوقت  ھو مصطلح یطلق على التقنیة الأكثر تقدما والمتواجدة فى (*)
الحاضر، ویتطرق المصطلح لكل التقنیات والأجھزة والصناعات 
الإلكترونیة المتعلقة بعالم الحاسب، ولا توجد فئة معینة من التقنیات 
یمكن تعریفھا تلقائیا كتقنیة عالیة، لأن تعریفھا یتغیر مع مرور الوقت، 

ى حیث أن منتجات اعتبرت كتقنیة عالیة فى الستینات من القرن الماض
 ولم تصبح كذلك فى زماننا . 

(1) https://en.wikipedia.org/wiki/Augmented_reality  

ثقافة وتعلیم الأطفال عن طریق اللعب والترفیھ فى محاولة 
لتطویر أسالیب تنمیة مداركھم ومھاراتھم وقدراتھم على 

) على أنھا AR(ـالتخیل والإبتكار، وتعرف تكنولوجیا ال
 3D Projectتكنولوجیا الدمج ما بین الأجسام الإفتراضیة 

enhanced by computer-generated perceptual 
information  مع البیئة الحقیقیة عن طریق الإسقاط

لتوفیر معلومات مختلفة (سمعیة وبصریة وفى بعض 
الأحیان حسیة عن الجسم الإفتراضى)، ویتم التعامل مع 

) من خلال عدة أجھزة سواء الھاتف المحمول ARبیئة (
ھ بالعین المجردة أو من خلال نظارات للرؤیة من خلال

 ۳٤یمكن ارتداؤھا ومعظھا مزوده بسماعات، (صورة من 
لتتبع  كنظام Sensors)، وھذه الأجھزة تستخدم ۳۹إلى 

)MEMS الذى یوفر دقة الإسقاط ( . 

 

 
 4D Flash cardأ، ب) توضح الكارت التفاعلى ۳٤(صورة 

یقوم الطفل بإنزال برنامج معین  ARـولتحقیق فكرة ال
ومن خلالھ یتم فتح الكامیرا وتوجیھھا للشكل على الموبایل، 

لیظھر العنصر  Scanعملعلى الكارت والمرسوم 
الإفتراضى مجسم على شاشة الموبیل لیس ھذا فقط لكنھ 
أیضا یتحرك ویصدر أصواتا كما لو كان موجود فى 

الحقیقیة وما بین  الحقیقة، ونلاحظ الدمج ما بین البیئة
(ویعتبر ھذا ھو الفارق ما بین  -العنصر الإفتراضى

یتمكن الطفل من التصویر مع ل -)VRوالـAR تكنولوجیا الـ
ھذا كما لو كان موجود فى الحقیقة أیا كان العنصر

بالإضافھ لإمكانیة اختیار اللغة المطلوب لسماع المعلومات 
 .               المرفقة

 .....   Last seen 16/10/2019 المصدر:
https://www.google.com/search?client=firefo
x-b-d&q=plkids 
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 ARأ، ب، ج) طریقة أخرى لتفاعل الطفل من خلال تكنولوجیا ال  ۳٥(صورة 

وذلك من خلال كتاب للتلوین حیث یقوم الطفل بتلوین اللوحة ثم یمر بنفس المراحل السابقة لتظھر عناصر اللوحة على 
 .  Last seen 16/10/2019 …نفس المصدر السابق  شاشة الموبیل مجسمھ ومتحركة .

 
 ARـ) طریقة أخرى لتفاعل الطفل من خلال تكنولوجیا ال۳٦(صورة 

لیستطیع بعدھا رؤیة العناصر  puzzleـحیث یقوم بتجمیع وحدات ال
 متحركة 

 
أ، ب) كتب تعلیمیة تحكى قصص مدن كاملة وبتطبیق  ۳۷(صورة 

علیھا یستمع الطفل لصوت مجسم لكافة عناصر  ARـتكنولوجیا ال
  3D Objectـالصورة بالإضافة لصوت القارئ بالإضافة إلى ال

 
 Augmented Realityـ) توضح إمكانیات تكنولوجیا ال۳۸(صورة 

على الدمج ما بین الواقع الحقیقى والإفتراضى لرؤیة حیاة الكائنات 
 المنقرضة 

 
فاعلیھ بالنسبة للطفل للإنغماس مع ) الطریقة الأكثر ت ۳۹( صورة 

 العناصرمن خلال النظارات 

ونلاحظ طریقة تركیب الموبایل داخل النظارة لمشاھدة 
Virtual Environment for 360- Degree 

Viewing،  ومن خلال حركة الطفل یستطیع رؤیة كافة
كما أن السماعات تعزلھ  جوانب المشھد كأنھ داخلھ بالظبط

 . 3DSoundتماما عن الواقع 
وعرض المجسم فى المكان المناسب وبنسبة صحیحة 

والكامیرا GPS ویتم ذلك من خلال نظام تحدید المواقع
والبوصلة كمدخلات لیتم التفاعل معھا عن طریق عمل 

Scan  . من خلال تطبیق معین یتم إنزالھ 
ولوجیة والمستخدمة مثال أخر عن أحدث النماذج التكن

 7D Hologram فى مجالات ترفیھ وتعلیم الأطفال
Technology)2()1(:  والذى یعتبر ھو أحد أسالیب العرض

المجسم فى الفراغ بأحجام كبیرة والتى من الممكن توظیفھا 
ھناك فرق و لخدمة العملیة الترفیھیة والتعلیمیة للأطفال،

وھولوجرام ، Holographبین كلمة ھولوجراف 
Hologram فتسمى عملیة التسجیل ثلاثى الأبعاد للأجسام ،

 ھوبالعملیة الھولوجرافیة والوسیط الذى یتم التسجیل علیھ 
الھولوجرام فھو المنتج النھائى  أما، الھولوجرافىالفیلم 

على مجموعة من وتقوم فكرة التقنیة ، لعملیة التسجیل
تولى مسؤولیة ت(شعاع لیزر) والتى الموجات الضوئیّة 

عملیة بدأ تالتصویر الثلاثي الأبعاد للأجسام بكفاءة عالیة، و
عند حدوث تصادم بین ھذه الموجات والتسجیل التصویر 

، بحیث یقوم الجھاز تصویره المرادالضوئیّة والھدف 
 بتسجیل صورة ضوئیة عالیة الجودة لكل تفاصیل الجسم،

تقنیة من وھناك أسالیب كثیره للعرض باستخدام ھذه ال
لأنھ یتم  بھذا الإسم، وقد سمى 7D hologramضمنھا 

إلتقاط الإحداثیات الضوئیة من عدد كبیر من المواضع التى 
 تحیط بالجسم، وتتم عملیة العرض والمشاھده فى الفراغ

صورة ثلاثیة الأبعاد بكل المشاھد یرى و وبدون نظارة،
عمق ومنظور كما لو كانت لون ومؤثراتھا الطبیعیة من 

 ) .٤۱، ٤۰، (صورة ھى الشكل الأصلى
 
 
 
 

(1) https://skillsscoop.com/a-complete-introduction-to-latest 
-hologram-technology-7d-technology ... last seen 
17/10/2019  
(2) https://en.wikipedia.org/wiki/Holography...last seen 
17/10/2019 
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 ً   : التطبیق العملى للباحثة : سادسا
 )*(اختارت الدارسة المتحف الجیولوجى المصرى

كمثال لأحد أھم المتاحف فى مصر، والذى للأسف أصابتھ 
 ھمال، فبالرغم من أن محتویاتھ تدرس على إختلافلإید ا

المراحل العمریة والسنین الدراسیة إلا أنھ یعتبر أحد 
المتاحف الغیر معروفھ بالنسبة للأطفال ونسبة الزیارات 
فیھ قلیلھ جدا نتیجھ لعدم الإھتمام بتطویره، أو إقامة أى 
أنشطھ ترفیھیة أو تطبیقیة تفید الأطفال، أو حتى الإعلان 

حیوانیة  عنھ. والمتحف یحتوى على حفریات لبقایا كائنات
ونباتیھ وبحریة كانت تعیش على سطح الأرض منذ ملایین 
السنین وتحت ظروف معینھ انقرضت وحفظت كحفریات 

رضیة، ومن ضمن الحفریات داخل صخور القشرة الأ
والھیاكل العظمیة الموجودة بالمتحف كانت لأنواع من 

ملیون  ۹٥الدیناصورات التى كانت تعیش فى مصر منذ 
نا مھما یھ اعتبرت الباحثة أن المتحف مكاوبناءا عل ،سنة

فعلى  Augmented Realityالجدا لتطبیق تكنولوجیا 
نوع من الدیناصورات سبیل المثال كان یوجد فى مصر 

یعیش فى الغابات تغذیتھ الأساسیھ كانت على الأعشاب 
مختلف تماما عن تكوین  العظمى وبالتالى تكوین ھیكلھ

وم، وبدلا من أن نسرد ھیكل الدیناصورات أكلة اللح
القصص على الطفل ویحس بعد فترة بالملل لعدم رؤیتھ إلا 

نستطیع من خلال الھیاكل العظمیة من الصور ومجموعھ 
أن نجعل الطفل بمجرد أن یضع الموبایل  ARـال تكنولوجیا

الخاص بھ على الھیكل العظمى أو على لوحة المعلومات 
ویصدر یوان یتحرك الخاصة باسم الحیوان أن یرى ھذا الح

البیئة الواقعیة  أمامھ فىوكأنھ عاد للحیاه متواجدا أصواتا 
لیحس بالمتعھ ویبدأ فى التصویر معھ للطفل  یمكنبل أیضا 

باستخدام التكنولوجیا أخرى البحث بشغف عن معلومات 
تطویر وبالتالى الوصول لھدفنا الأساسى وھو الحدیثة 
ید من الجوانب اكساب الأطفال العد مھاراتوتعزیز 

المعرفیة ھذا بالإضافة إلى مھارات التعامل مع المستحدثات 
 كیان تثقیفى ترفیھى تفاعلىمن خلال المتحف ك التكنولوجیة

والأمر بالمثل یمكن تطبیقة فى حدائق أخرى مثل الحیوان 
أو الأسماك أو النباتات بطرق مختلفة مثلما عرضنا سابقا 

 باختلاف شكل التطبیق . لتحقیق أھداف مھاریة متعدده
قامت الباحثة بالإطلاع على AR ـالولتطبیق نموذج 

مجسم إفتراضى تصمیم ھیكل الدیناصور وبناء نموذج 
قمت  ثم، ثم فیدیو لحركتھ 3D Object ثلاثى الأبعاد

 A R HPـأحد برامج تطبیق تكنولوجیا ال واختیاربالبحث 
Reveal App.)(  :تم عمل یوكانت الخطوات كالأتى أولا

Scan  مجسم الدیناصور ظھار إللبیئة الواقعیة المراد
قوم عن طریق كامیرا الموبایل، ثانیا: ن افیھالإفتراضي 

في مبنى على  ۱۹۰۱تم إنشاء المتحف الجیولوجي المصري عام  *)(
الروماني داخل حدیقة وزارة الأشغال، وقد أمر  -الطراز الیوناني

الشرق یعد المتحف الأول من نوعھ في  ، وھو الخدیو إسماعیلبانشائھ 
افتتح للجمھور في الأول من دیسمبر  ،وإفریقیا والعالم العربي الأوسط

جمعت من  وثدییة فقاریةحیث ضم حفریات لحیوانات  ۱۹۰٤عام 
 ۱۹۸۲ ، ظل المتحف في مكانھ حتى عام۱۸۹۸ عام محافظة الفیوم

قلت حیث ن ،مترو أنفاق القاھرةحین تم ھدم المبنى الأصلي لإنشاء 
على كورنیش  المعادىمقتنیات المتحف إلى موقعھ الحالي بمنطقة 

 .النیل

نقوم ثم ، للمجسم الخاص بالدیناصور IMPORTلبعم
مجسم فیدیو للوال البیئة الواقعیةبین  بعملیة الربط ما

بمجرد أن  وبالتالىللعملیات السابقة،  Save، ثم الإفتراضى
بكامیرا الموبیل للھیكل العظمى أو  Scanنقوم بعمل 

الصورة الموجودة بالحقیقة سوف یظھر الدیناصور وھو 
 ) . ٤٦حتى  ٤۲یتحرك (صورة 

ولتطبیق ھذه التكنولوجیا فى المتاحف أو المتنزھات 
خاص بكل مكان وتھیئة ال  Applicationیجب تصمیم 

options  أن یقوم الطفل بإنزال  الموجودة بھ، حیث بمجرد
الخاص بالمكان یستطیع وقتھا الإطلاع على كافة  .Appالـ

أما للعنصر أو  scanالمعروضات بمجرد فقط عمل 
 الكارت المقروء التابع لھ .

 
 7Dتوضح لقطات لفیدیو تم تسجیلھ لعرض أ، ب، ج، د) ٤۰(صورة 

hologram  تم تصویره من سیرك Roncalii بألمانیا 
قدمت العروض بالإستعانة بمعدات إضاءة وأجھزة 

عالیة الجودة لتظھر الحیوانات  Projectors عرض
بصورة عالیة الجودة وبالحجم الطبیعى بالإضافة للسماعات 
ذات الصوت المجسم، وقد تضمن العرض أفیال تتحرك 
برشاقة وأسود تبدو وكأنھا تھجم على المشاھدین الأمرالذى 

غایة المتعة والتفاعل مع العرض، جعل المشاھدین فى 
 الأمر الذى أدى لزیادة أعداد مشاھدى السیرك .

 المصدر : 
https://www.facebook.com/LiveTheAdventureCl
ub/videos/718984115221390/UzpfSTY0OTg1Nz
Y1NDoxMDE1NzA1OTA0NjIzNzY1NQ/ 

 
 7Dتوضح لقطات لفیدیو تم تسجیلھ لعرض أ، ب، ج، د) ٤۱(صورة 

hologram 
 3D Art)تم العرض فى أحد قاعات متحف 

Museum Kuala Lumpur) وقد تضمن العرض ،
العدید من الحیوانات مع بیئات تواجدھا مثل الدب القطبى، 
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كذلك شملت حیوانات أخرى كثیرة منھا ما ھو منقرض مثل 

 الدیناصورات .
  المصدر : 

https://www.youtube.com/watch?v=097Yt3YaC
oA&fbclid=IwAR1xoYatAqoSKA8NgMtdjUbX
TK2ZBxqqhg1IsS0iyPmkP2Q3syqwnKICLR4 

 
) كادر من الفیدیو الذى قامت الدارسة بتنفیذه ۱ج () نموذ٤۲(صورة 

 للدیناصور أكل اللحوم 

 
 المصدر : تصویر الباحثة  ،) لوحة المتحف٤۳(صورة 

 
) كادر من الفیدیو الذى قامت الدارسة بتنفیذه ۲) نموذج (٤٤(صورة 

 للدیناصور أكل للأعشاب 

 
والذى   ARـال ) كادرات من الفیدیو القائم على تكنولوجیا٤٥(صورة 

قامت الدارسة بتنفیذه للدمج ما بین لوحة الشرح والفیدیو الخاص 
على شكل صورة  Scanبالدیناصور الإفتراضى، فبمجرد عمل 

 الدیناصور یظھر الدیناصور المتحرك 

 
) تجربة أخرى قامت بھا الدارسة وتظھر فى الصور ٤٦(صورة 

ورة الدیناصور كادرات حركة الدیناصور الرقمى فى نفس مكان ص
 الموجودة فى الواقع 

 نتائج البحث : 
حتیاجات ومتطلبات إالطفل كیان إنسانى متكامل لھ  -۱

نشأتھ ومتدرجة الأھمیة ومتفاوتة تبعا لثقافتھ، 
ویعتبر اللعب من أھم احتیاجات الطفل  ومجتمعھ،

یوفر لھ مجموعة من  الأساسیة لكونھ نشاط تعلیمى
لتكوین  -(الجوانب الإیجابیة) -المھارات والسلوكیات

شخصیتھ، فاللعب یحتوى على خبرات تعمل على نمو 
الطفل وتطوره، كما یھئ لھ استكشاف البیئة من حولھ 

 والتعرف على كیفیة التعامل مع الفراغ المحیط بھ .
 الفراغات المفتوحة ذات التخطیط والتصمیم السلیم ھى -۲

التى تساعد الطفل على اللعب الحر الذى یحرره من 
القیود ویساعده على أن یتفتح ذھنھ وتنطلق خیالاتھ 
ویتدرب على الأعمال الإبتكاریة فكلما استغرق الطفل 
فى اللعب كلما كان ذلك تدریبا وتشجیعا لھ على 
الإبتكار واكتشاف مواھبھ وقدراتھ وتوجھاتھ وبالتالى 

 قلیة وتطویر ملكاتھ وحواسھ .تنمیة ادراكاتھ الع
ھناك مجموعة من المحددات التى یمكن أن تؤثر على  -۳

والمتنزھات العملیة التصمیمیة للفراغات المفتوحة 
تحدید  والتى یتم فى إطارھا للأطفال،المخصصة 

كفاءة التصمیم وقدرتھ على توفیر احتیاجات الطفل 
 -نسانیةإ(محددات  وھى داخل نطاق الحدیقة،

 -قتصادیةإ -وظیفیة -جمالیة -بیئیة -ةیجتماعإ
ة تلك المحددات فى قو تتفاوتقد و، تكنولوجیة)و

طبیعة  وتأثیرھا تبعا لظروف كل مجتمع، إمكانیاتھا
 لكل دولة .     الثقافیة والإقتصادیة المتغیرات العصر،

اھتم الإنسان بتصمیم وتنسیق الحدائق منذ فجرالتاریخ  -٤
را حتى الأن، حیث أنھا ومازال یعطیھا اھتماما كبی

برزت كواحدة من العناصر الھامة فى المدینة على مر 
العصور والحضارات، بحیث ظھر فن تنسیق الحدائق 
بدایة من الحضارة المصریة القدیمة والتى إھتم فیھا 
المصریین القدماء بالعدید من الأنشطة الترفیھیة 

 یخ .والثقافیة، وكانوا أول من أقام الحدائق عبر التار
تعددت أسباب وأسالیب تصنیف الحدائق والمتنزھات  -٥

نتیجة لإختلاف أفكار وأراء ووجھات نظر المخططین 
 والمعماریین على مر العصور.
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یمثل مركز الطفل للحضارة والإبداع مجھودا تنمویا  -٦
فى الإتجاه الصحیح بما یتناسب مع عصر 

 التكنولوجیا.
 High Mediaـالتطورات المستمرة فى مجالات ال -۷

Technology  وما یصاحبھا من تغیرات إجتماعیة
فرضت واقعا جدیدا على المنظومات كافة خاصة ما 
یتعلق بمجالات ثقافة وتعلیم وترفیھ الأطفال، وقد 
أثبتت التجارب أن التعلم عن طریق الخبرات 

أكثر فاعلیة فى تنمیة  -(التفاعل المباشر) -المباشرة
التعلم عن طریق  المھارات وتثبیت المعلومات من

 الخبرات الغیر مباشرة .
 توصیات البحث : 

ضرورة توفیر وتنویع تصنیفات النطاقات المكانیة  -۱
 المفتوحة الداعمة للطفل داخل البیئة العمرانیة . 

التعامل مع الحدائق على أنھا عنصرا أساسیا داخل  -۲
 نطاق المدینة ومكملا لمنظومة التخطیط، وأن أى
اھمال لھا یؤثر على البیئة بأبعادھا الإجتماعیة 
والثقافیة والجمالیة وذلك باعتبارھا المتنفس الأساسى 

 للمجتمعات القائمة .
ضرورة توفیر میزانیة خاصة من الدولة لتطویر  -۳

والإرتقاء بكل عناصر تنسیق الحدائق لأنھا تعتبر 
 المتنفس الوحید لفئة كبیرة من الشعب المصرى . 

تكوین شركات متخصصة فى إدارة  ضرورة -٤
واستثمار وتطویر وصیانة الحدائق تساھم فیھا 

 الحكومة والقطاع الخاص والمجتمع المدنى . 
التركیز على توظیف عناصر التنسیق فى دعم تنمیة  -٥

مھارات الطفل بشكل عام وكذلك استغلالھا فى دعم 
 مھارات التعلم والإدراك والمعرفة بشكل خاص . 

لاع على المتغیرات التكنولوجیة ضرورة الإط -٦
المرتبطة بعناصر الترفیھ واللعب فى الحدائق 
والمتنزھات ودورھا فى دعم احتیاجات الطفل على 

 اختلافھا وتنوعھا . 
 المراجع : 

 أولا : الكتب العربیة : 
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 . ۱۹۸۸الغریب للنشر، 

عرفان سامى، النظریة الوظیفیة فى العمارة، الطبعة  -۲
 .۱۹٦۸الثانیة، دار المعارف، القاھرة، 

 ً  : رسائل الماجستیر والدكتوراه :  ثانیا
نسمة حلمى أمین عبدالحمید الخشن، تصمیم وتنسیق  -۳

 ،المتنزھات والحدائق العامة بیین المحلیة والعالمیة
رسالة ماجستیر، كلیة الھندسة، جامعة القاھرة، 

۲۰۱٦ .   
ریھام حمدى حسین عمر، الحدیقة كبیئة فعالھ لتنمیة  -٤

     القدرات المتكاملة للطفل المصرى، رسالة دكتوراه، 
  . ۲۰۰٥كلیة الھندسة، جامعة القاھرة، 
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