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 :  Abstractملخص البحث 
اعتمد الفن المسرحي على ابھار الجمھور عن طریق الإبداع الفني في كل 

من النص المكتوب والإخراج و التمثیل والغناء واخیر الدیكور  ةعناصر العرض بدای
وھو العنصر المرئى الذي یقوم بالإبھار الشكلي والتعبیر عن النص ولذا سعي 
مصممین الدیكور المسرحي علي مر العصورلابھار الجمھورعن طریق خلق صورة 

یة والشكلیة مسرحیة مبتكرة بالإستعانة بكل العناصر البصریة والتركیبات اللون
والإضاءة و الفراغ وكل عناصر العرض مع السعي الدائم للإستعانة بكل ما وصلت 
الیھ التكنولوجیا من تقدم سواء في اجھزة الإضاءة او التقنیات الخاصة بطرق تغییر 

 الدیكور او خلق صورة مرئیة مبھرة.
من  وفي العصر الحدیث اصبح الدیكور المسرحي اكثر عناصر العرض استفادة

انجازات التكنولوجیا المعاصرة ابتدائا من استخدام الكھرباء والأجھزة الإلكترونیة 
 the virtualواخیرا تكنولوجیا الواقع الإفتراضي في المسرح ( واشعة اللیزر

reality theater ( 
ولقد اعتمد الدیكور المسرحي منذ البدایة علي الإعتماد علي الرسامون لرسم 

 ثیة الأبعاد لتعطى للجمھور ایحاء بواقع افتراضى.مناظر مسرحیة ثلا
ونحن ھنا بصدد معرفة ما مدي امكانیة استخدام تكنولوجیا الواقع الإفتراضى فى 
تطویر الدیكور المسرحى بھدف اتاحة الفرصة لمصممین الدیكور مزید من الأدوات 

 والإمكانیات لتوفیرتصمیمات اكثر ابھارا.
یكور المسرحي اكثر عناصر العرض استفادة من وفي العصر الحدیث اصبح الد

انجازات التكنولوجیا المعاصرة ابتدائا من استخدام الكھرباء و الأجھزة الإلكترونیة و 
 the virtual realityاشعة اللیزرواخیرا تكنولوجیا الواقع الإفتراضي في المسرح (

theater (  أصبح التحكم داخل عالم الواقع الافتراضيVR  ،فتستطیع تحریك متاح
 الأشیاء والتحكم بھا ولمس أي شيء لتجد أنكّ تتفاعل داخل البیئة المحیطة بك.

وذلك بعرض مفھوم الواقع الإفتراضى واھمیتھ وانواعھ وادواتھ وامكانیة 
استخدامھ في مجال دیكور المسرح وعرض التجارب المختلفة في الفنون ومجالات 

واقع الإفتراضى كاالسنیما والإعلان والعاب الإعلام التى استخدمت تكنولوجیا ال
الكمبیوتر وغیرھا، كما نوضح ایجابیات وسلبیات استخدامھ والمستقبل المتوقع 

 لإستخدام التكنولوجیا الواقع الإفتراضى في الدیكور المسرحي
 

 : Keywordsالكلمات المفتاحیة 
 تكنولوجیا •
 الدیكور •
 المسرح •

 :  Research Problemمشكلة البحث 
ما مدي امكانیة استخدام تكنولوجیا الواقع الإفتراضي 

 في تطویر الدیكور المسرحي.
 : The goals of research أھداف البحث

ن أن مصمم الدیكور المسرحي لابد وأیعتقد الباحث 
یكون علي علم بالتقدم التكنولوجي العالمي في كل المجالات 

) virtual realityومنھا تكنولوجیا الواقع الإفتراضي (
ایمانا منھ بضرورة مواكبة الدیكور المسرحي للنقلات 

 الحضاریة و التطور التكنولوجي السریع.
 :  Delimitationsحدود البحث 

التجارب المختلفة في الفنون مستخدمة تكنولوجیا الواقع 
 الإفتراضى.

 

 : Research Methodologyمنھجیة البحث
 تحلیل وصفي 

  :Virtual Realityمفھوم الواقع الافتراضي 
 تعرفھا الیوكبیدیا انھالواقع الافتراضي أو المتخیّل 

(مصطلح ینطبق على محاكاة الحاسوب للبیئات التي یمكن 
محاكاتھا مادیاً في بعض الأماكن في العالم الحقیقي، وذلك 
في العوالم الخیالیة. أحدث بیئات الواقع الافتراضي ھي في 
المقام الأول التجارب البصریة، وإما عرض على شاشة 
الكمبیوتر أو من خلال عرض مجسم خاص، ولكن بعض 

حاكاة تتضمن معلومات حسیة إضافیة مثل الصوت من الم
خلال مكبرات الصوت أو سماعات الرأس. بعض الأنظمة 
 المتقدمة لمسیة، وتشمل المعلومات عن طریق اللمس،
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باسم قوة ردود الفعل،في التطبیقات  والمعروفة عموما
 .Wikipedia.org )لألعاب الإلكترونیةو الطبیة
”  virtual reality“ تراضي نجد أنّ كلمة الواقع الافو

ھي مشاھدة ة وتشرح نفسھا بشكل مبسط عن معنى التقنی
عالم محیط حولك غیر متواجد فعلیًا، ویمكننا القول أنّھ عالم 
تخیلي ثلاثي الأبعاد بالصوت والصورة، ویجعلك تحصل 
على نفس الإحساس كما لو كنت متواجد داخل ھذا العالم 

 ة، أوالرعب أوالھدوء النفسي.لتعیش تجربةً سواءً بالإثار
شیوع مصطلح الواقع الافتراضي، فمن من رغم وبال

النادر أن نجد مستخدمیھ یجُمعون على نفس المعنى لھذا 
أن (المصطلح، وربما یكون التعریف الأقرب للصواب ھو: 

الواقع الافتراضي عالم یصنعھ الحاسب الآلي، بحیث یمكن 
الأسلوب الذي یتفاعل بھ  للإنسان التفاعل معھ آنیاً، بنفس

 atiheatre.ae )مع العالم الحقیقي
ً بأنھ ذلك العالم   ویمكن تعریف العالم الافتراضي أیضا

الذي یلجأ المبرمج لصنعھ بالاعتماد بشكل أساسي على 
الحاسب الآلي، فیتفاعل معھ الإنسان وكأنھ عالم حقیقي 

أو ما  ۳Dیحیط بھ، ومن الجدیر بالذكر أنّ البعد الثالث 
یسمى بالتجسیم یلعب دوراً فعالاً في تقنیة العالم 
الافتراضي، إذ یساھم في تقدیم المخرجات على ھیئة نماذج 
مماثلة للواقع حتى تساھم في إشعار المستخدم كأنھ مغموس 

 INARABI.NET.بالواقع المحیط بھ
جمیع المفاھیم والمعاني لمصطلح الواقع الإفتراضي ن إ

 . أو الكیفیة التي تعمل بھا التكنولوجیا تصف التكنولوجیا
حول ى تلتاالواقع الإفتراضي ھى التكنولوجیا الجدیدة 

فلام أو ألعاب الكمبیوتر نشاھد بھ الأ الذى الإسلوب 
تلیفونات المحمولة من مشاھدة خارجیة سمعي ومرئى وال

 .الي حس بالملمس
الواقع الإفتراضي ھو محاكاة لواقع تم تخیلھ ویمكن و

ً في الأبعاد الثلاثة (الطول,العرض,العمق) تج ربتھ بصریا
مع توافر تجربة بصریة في حركة كاملة وفي وقت حقیقي 
مع المؤثرات الصوتیة, وربما مع تفاصیل أخرى ضمن 
بیئة ثلاثیة الأبعاد تحتاج إلى تجسید وتفاعل مع الواقع 

إذ تعطي البیئة الافتراضیة للمتلقي القدرة على  الافتراضي
تصور والتفاعل والإندماج مع الكمبیوتر ومع البیانات ال

لأن القدرات السمعیة والبصریة فضلاً عن  والمعلومات
القدرات الحسیة الأخرى للمُستخدم یمكن أنْ تدُمج مع 
مؤثرات العالم الواقعي لخلق بیئة أوعالم افتراضي ضمن 
الكمبیوتر. حیث یقدم الفضاء الإفتراضي ضمن ھذه البیئات 

للفرد، إذ یمكن للفرد  غیر حقیقیة ولة لنقل مشاعر معینةمحا
أن یشعر بالانتقال الجسدي من عالمھ الفیزیائي إلى عالم من 

 . الخیال المطلق
أنَّ الفضاء الافتراضي یشبھ من حیث الخواص 
الدیكورات للمواقع التي تسُتخدم في الأفلام السینمائیة التي 

ً من مكان من الممكن أنْ تكون تمثیلاً متطاب قا كلیاً أو جزئیا
موجود فعلاً على ارض الواقع أو یمكن أن تكون صورة 

 إلاّ أنَّ المیزة التي تقدمھا البیئات عامة، خیالیة لعالم آخر
والفضاء الافتراضي بشكل خاص القدرة على التأثیر في 

لیحیلھ إلى جزء من ھذا العالم  وعي المتلقي وإدراكھ
ھ، إذ یمثل الفضاء الإفتراضي حالة الخیالي، ولیس مراقباً ل

المرونة الفائقة إلى حد ومن التنظیم الذاتي واللامركزیة، 
 الفوضویة، مع القدرة الھائلة على التطور والنمو

ً في تقنیة  (ویلعب البعد الثالث أو التجسیم دوراً رئیسیا
الواقع الافتراضي حیث تحیل المخرجات إلى نماذج شبیھة 

تعامل معھا یندمج تماماً كأنما ھو مغموس بالواقع وتجعل الم
في بیئة الواقع ذاتھ. وفي ھذه التقنیة تشترك فیھا حواس 
الإنسان كي یمر بخبرة تشبھ الواقع بدرجة كبیرة لكنھا 

  athitheatre.aeلیست حقیقیة ) 
 بدایة الواقع الافتراضي :

عرف الواقع الإفتراضى لفترة طویلة كاسماعات للرأس 
والكرتون للھواتف الذكیة، الواقع الإفتراضى لھ جذوره 
الأساسیة في الفنون فلقد حاول الرسامون بالفعل إعطاء 
المشاھدین فكرة عما سیكون علیھ ان یكون جذءا من مشھد 

 معین علي اللوحة. 
أوائل من (إن المفكر الأمریكي آرثر كلارك ھو من 

حلم بالواقع الافتراضي وأصدر كتابا عن الخیال العلمي 
أسماه الواقع والنجوم، وقد تخیل في عرضھ للكتاب منذ 
نصف قرن من الزمان إلى وجود مدینة مستقبلیة یقوم 
أفرادھا بالاتصال فیما بینھم من خلال الاجتماعات 
والمؤتمرات بواسطة أجھزة إلكترونیة متقدمة یتشاورون 

ناقشون كثیرا من القضایا المھمة عبر ھذه الأجھزة وی
الإلكترونیة التي لا تتطلب حضورھم إلى تلك المواقع على 
الرغم من تباعد أماكنھم بمسافات طویلة) 

TECHM3LOMAT  .  

 
 أھمیة الواقع الافتراضي :

ترجع أھمیة الواقع الإفتراضى فى كونھ وسیلة لخلق 
معقول ولكنھ یوحي للفرد عالم افتراضى غیر واقعي وغیر 

بانھ عالم حقیقي یراه ویسمعھ ویشعر بھ ویلمسھ ویتحرك 
بداخلھ وذلك مثل العاب الكمبیوتر او المشاھد السنیمائیة 
التى قد تتواجد في بیئة غیر واقعیة ولكنھا من وحى خیال 
الفنان یحولھا من خیال الي واقع یعیش فیھ بكل تفاصیلھ 

 یراه ویسمعھ ویشعر بھ.
تكمن أھمیة الواقع الافتراضي في أنھ مثل الواقع  كما  

الحقیقي كأنھ ھو، فھو یعتبر وسیلة فعالة لمحاكاة الواقع 
فمن خلالھ یمكن تكوین بیئات  مھما كان ظروفھ وصعوبتھ 
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أو  مختلفة تحكي الواقع لا یمكن للفرد الوصول إلیھا 
مشھد یصور في الفضاء الخارجي  التعایش معھا مثل

ان یتواجد بھا الممثل لایمكن فیھ الكواكب والنجوم  وتظھر
أن یعیش بھا واقعیا ، وھنا یأتي دور الواقع او الاعب 

ممثل وتمكن الء ضالفیئة ابالافتراضي في تكوین بیئة تماثل 
  من التفاعل معھا وكأنھ في البیئة الحقیقة.او مستخدم اللعبة 

 أنواع الواقع الافتراضي :
 وھي: أنواع من الواقع الافتراضيھناك ثلاثة   

  واقع افتراضي مكتمل: ـ 
سب الألى وفیھ یتم إیھام المستخدِم بأنھ لا وجود للحا

والعالم الحقیقي، فلا یرى أو یشعر بأي شيء سوى ھذا 
حرك ویتسب الألى یوجده الحا العالم المصنوع ، الذي 

  بحریة تامة.  داخلھ
 بواسطة خوذة خاصةوتتم (رؤیة) ھذا العالم المصنوع 

أو نظارة إلكترونیة تتصل بالحاسوب ؛ كما یرتدي 
المستخدم ، في یدیھ قفازات إلكترونیة ، كوسیلة إضافیة 
لتجسید الواقع الافتراضي ، تتیح لھ ملامسةً الأشیاء التي 

  ) أنھا موجودة.یعتقد(
  :جزئى  واقع افتراضيـ 

ویقوم فیھ )، Simulators(ویطلق على ھذا النظام ال 
بعینھا في الواقع  أجزاء المصمم محاكاة خواص أو 

مثل تأثیر الجاذبیة أو السرعة الشدیدة مع اھتمام  (الحقیقي)
ومتعارف علي ھذا النوع في السنیما ثلاثیة  أقل بالتفاصیل

الأبعاد حیث یرتدي الجمھور نوع خاص من النظارات 
 لیشاھد الفیلم .

  :أحادىواقع افتراضي ـ 
 تكون رؤیة العالم الافتراضي ویتم التعامل معھ  ناوھ  

دون الشعور بالتواجد  عن طریق شاشة الحاسب الآلي
بانواعھا   (PlayStationاو  الواقعي داخل العالم المصنوع

 وھي لعب اطفال.
 أدوات وأجھزة الواقع الافتراضي : 

 : )  HMDأ) ألأجھزة التي تلبس على الرأس ( 
خوذة وتكون مزودة من الداخل بشاشة  عبارة عنوھي 

أو شاشتین صغیرتین لعرض مناظر أحادیة أو سماع 
الأصوات المؤثرة ( الاستریو ) ویستطیع الفرد من رؤیة ما 
یعرضھ البرنامج من خلال الخوذة كما یمكنھ من مشاھدة 
الأجسام بأبعادھا الثلاثیة أو قد یكون الغطاء كاملا للرأس إذ 

  والاستماع في الوقت نفسھ  یمكنھ من الرؤیة
 ) :  Tactile glovesب) قفازات اللمس ( 

عبارة عن أجھزة إحساس تغطي كل الید وتولد تفاعلا 
نشطا بین المستخدم والبیئة الافتراضیة للتطبیق للإحساس 

على سبیل او الملمس باللمس والشعور بدرجة الحرارة 
ور بالظروف المثال، كما أنھا لھا المقدرة على إیجاد الشع

 البیئیة الحقیقیة .
 ) : Motion Sensing(  ج) مجسات الحركة

تعتمد ھذه التقنیة بشكل أساسي على بذلة خاصة  
یرتدیھا الممثل وتوضع علیھا نقاط بیضاء في المواقع 

)، وتوضع كبالمفصلیة (مثل الرسغ، الأكواع، الكاحل، الر
 ھذه النقاط كذلك على رأسھ ووجھھ، ویقوم زوج من
وحدات فیدیو بمتابعة حركات ھذه النقاط (حیث تكون كل 

نقطة معرفة من خلال برنامج حاسوبي خاص)، و ربطھا 
بنقاط مشابھ على شخصیة افتراضیة یتم تكوینھا في 

ومن خلال معالجات حاسوبیة قویة وبرامج الألى  الحاسب
معقدة یتم تحریك الشخصیة الافتراضیة بحركات واقعیة 
جدا باستخدام لقطات مختلفة مسجلة من حركة الممثل 
الحقیقي، وتعرف ھذه العملیة بالتحریك الأدائي 

Performance Animation  وفي بعض التطبیقات تتم ،
یھ وفمھ من خلال محاكاة حركة رأس الممثل ووجھھ وعین

وغالبا ما تستخدم ھذه  شخصیة افتراضیة ناطقة.
 التكنولوجیا في التصویر السنیمائى .

 BOOM د) المنظار متعدد الاتجاھات 
الذي طورتھ  BOOM المنظار متعدد الاتجاھات 

Fake space  عبارة عن شاشات ونظام ضوئي مجتمعة
ظر بصندوق متصل بذراع متعدد التوصیلات، وعندما ین

المستخدم من خلال فتحات في الصندوق یرى العالم 
الافتراضي، وبإمكانھ توجیھ الصندوق بأي اتجاه تسمح بھ 
سعة المعالجة الموجودة في الأداة، وتتم عملیة تعقب الرأس 
من خلال مجسات في توصیلات الذراع الذي یحمل 

  . الصندوق 
 و) أجھزة مساعدة :

اقع الافتراضي فمنھا تتنوع الأجھزة المساعدة في الو
 على سبیل المثال : قضیب التحكم و الفأرة ولوحة المفاتیح 

وعموما فإن أجھزة الإدخال لبرامج الواقع الافتراضي 
في تطور مستمر إذ ظھرت في الأسواق حدیثا بعض 
الأجھزة المساعدة مثل كرة التعقیب وعصا التحكم الثلاثیة 

 .الأبعاد 
  ھـ) نظام الحاسب الآلي :

لاشك أن الواقع الافتراضي یعتمد جھاز الحاسب الآلي 
إلى إحساس التام بحقیقة  لكى نصل ، ولكنىبشكل رئیس

الواقع الافتراضي لا بد من نظام حاسوبي ذي مواصفات 
عالیة یتم تولید الأشكال الھندسیة بطریقة ممیزة توضح 
البیانات والمعلومات بشكل فني ورائع مماثل للواقع 

  . لذى نطمح الیھاالافتراضي 
 Secondالافتراضیة: (عالم الحیاة الثانیة  حیاةح ) ال
Life  : (ًمثالا   

یعتبر الانترنت أیضا من أدوات الواقع الافتراضي ، 
أحد ھذه الطرق ھو العالم الافتراضي ،  وبطرق متعددة ، 

وتحتاج الى والحیاة الثانیة ھي مثال للعالم الافتراضي 
نت وجھاز كمبیوتر ذى مواصفات  اتصال سریع بالإنتر

عالیة  وتستخدم في العاب الالكمبیوتر التى تجذب اعمار 
ویقضي بعض اللاعبین مختلفة لا تقتصر على الصغار 

ساعات یومیا على اللعبة ویشعر البعض  ۱۰إلى  ٤مابین 
منھم بانغماس شدید في اللعبة لدرجة أن بعض المنشآت 

قد ترى مثیلاتھا على أرض والمشاھد التي تراھا في اللعبة 
 .الواقع 

 استخدام الواقع الإفتراضى في الفنون المختلفة:
 السنیما والواقع الإفتراضى:

نعیش الیوم عصرا یتجدد ویتغیر على مدار الساعة 
تطالعنا أسماء الفنون بكل اشكالھا وحیثما نظرنا في میادین 

تساھم وتساعد في خترعات حدیثة لا عھد لنا بھا إجدیدة و
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زیادة قدرة الفنان على الإنطلاق بخیالھ ھادفا الي جذب 
 الجمھور وابھاره.

ومن المتعارف علیھ ان بدایة تفكیر العلماء في الواقع 
الإفتراضى ھو تصنیع العاب للاطفال تخاطب اعمار 
مختلفة وتقوم على خلق اجواء مبھرة وتجذب الطفل بكل 

المنتجة للألعاب تھدف الي حواسھ بل ان بعض الشركات 
ادمان الطفل لھذه النوعیة من الألعاب ومن الملاحظ فى 
الأونة الأخیرة ان ھذه الألعاب تجذب السن الأكبر وقد 
یصل اعمار المستخدمین لمثل ھذه الألعاب الى سن 

 الثلاثینات.
الواقع الإفتراضى یفرض نفسھ علي المجالات  أفبد

السنیما حیث وجد فیھا  الأخري من الفنون وعلى رأسھا
المخرجین حلولا ذات نتائج مبھرة وخصوصا فیما یتعلق 
بمشاھد الحروب والحطام والتي كانت تشكل عبئا كبیرا 
علي صناع السنیما من حیث صعوبة التنفیذ وخطورتھ علي 
العاملین وتكلفتھ المالیة العالیة  فبعد ان كانت ھذه المشاھد 

ا شاسعة ویتكلف المخرج تتم في اماكن بعیدة ومساحاتھ
تكالیف باھظة لإشعال النیران وانقلاب السیارات وتحطیمھا 

فعلیا للسعي وراء المصداقیة ،وایضا الخطورة القسوة على 
حیاة العاملین حین یحتاج الأمر الي مفرقعات فیجلب 
المختصین مفرقعات حقیقیة لیتم تصویر المشھد ، أصبح 

 ل الاستودیو الإفتراضى،الأن تتم معالجة ھذه الأمور داخ
او مواقع تصویر یصعب الذھاب الیھا مثل الفضاء 
الخارجى ،أو مشاھد تتكلف مبالغ طائلة لتصنیعھا كادیكور 
بالطریقة التقلیدیة وتحتاج الي مساحات شاسعة كبناء المدن 
بأشكالھ، او مشاھد تندرج تحت مفھوم العبث او اللا 

ت او إضافات أو عمل تركیبا  un believableمعقول
خیالیة علي التركیبة الشخصیة للممثل ووضعھ فى صورة 

 خارقة أو مختلفة.
من اھم والنماذج متعددة وكثیرة في السنیما العالمیة و 

افلام الواقع الإفتراضى في السنیما العالمیة وذلك حسب 
 ھور ھي علي التوالى:ماختیارات الجاستفتاء اجرى على 

Inception – the matrix – ready player one,    
 ranker.comوذلك حسب موقع 

 : والأمثلة الأتیة توضح نماذج من ھذه الأفلام

 
 inceptionمشھد من فیلم 

 
 ready player one –مشھد من فیلم 
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 the matrixمشھد من فیلم 

وظھور ھذه النوعیة من الأفلام كان لابد من توافر 
نوعیة من قاعات العرض المناسبة من حیث التجھیزات 

لعرض مثل ھذه الأفلام وتوفیر نظارات وسماعات بشكل 
 معین وذات جودة عالیة .

 

 
Virtual glasses 

في السنیما المصریة  ۲۰۱۹تم استخدامھا مؤخرا كما 
وینفذھا فنانین مصریین بعد ان كان المخرج یلجأ الي السفر 
خارج البلاد لیستعین بالعاملین في ھذا المجال ، فلقد نفذ 
ھذه المشاھد فنانین مصریین متخصصین في الواقع 
الإفتراضى عندما احتاج المخرج شریف عرفة الي حل ھذه 

ي فیلم الممر ، حیث ذكر في حدیث لھ ان مشاھد المشاھد ف
الحروب في الفیلم كانت باسلحة طیران ودبابات من انتج 

وبالأعداد  ۲۰۱۹والتي یصعب وجودھا سنة  ۱۹٦۰سنة 
التى یتطلبھا تصویر مثل ھذه المشاھد فكان الحل ھو 
تصویر المشاھد بدبابات حدیثة ثم یقوم صناع الواقع 

بابات والطائرات من حدیثة الصنع الإفتراضى بتحویل الد
كما تم استخدام الواقع  الي اسلحة من انتاج الستینات،

الإفتراضى في مشاھد المفرقعات واشعال النیران في كل 

مكان وفي الطائرات واجساد الممثلین ونعرض نماذج من 
  :ھذه المشاھد

الصور الأتیة توضح المراحل التي یتم فیھا بناء القریة 
virtual reality   وھنا یظھر المشھد الواقعى بالطریق

الإفتراضیة ولنا ان نتخیل كم الوقت والتكالیف لبناء دیكور 
للبلدة بھذه الدقة والسرعة ،ولقد ذكر صناع الفیلم أنھم اتبعوا 
طریقتین ،الأولي ان یتم تصویر المشھد دون دیكور ثم یقوم 

الواقع المصممین بخلق الواقع الإفتراضي أو ان یتم خلق 
 الافتلراضى ثم تصویر المشھد.

والجدیر بالذكر انھ من المتوقع ان یصبح ھذا الفیلم 
حافز مشجع لصناع الأفلام في مصر والوطن العربي 
بإنتاج أعمال فنیة سنیمائیة ومسرحیة ومھرجانات فنیة 

 واعلانات بإستغلال تكنولوجیا الواقع الإفتراضى.
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ومن متطلبات اخراج مثل ھذه المشاھد الجودة العالیة للأجھزة المستخدمة للحاسب الألي وذات قدرة عالیة جدا في 

 مشھد اشعال النیران بطریقة الواقع الإفتراضى. projectionوالإسقاط الضوئى   Resolutionالتفاصیل 
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 الفن التشكیلي والواقع الإفتراضى:

ھل سیصبح انشاء الفن في الواقع الإفتراضى ھو 
الطریقة الوحیدة التى یمكننا من خلالھا رؤیة فن جدید في 

 غضون بضع سنوات ؟ 
فمنذ بدایة وجودنا ابتكر  الفن مھم جدا للجنس البشري،

خلالھ نري فن الرسم علي الناس الفن التشكیلي ومن 
الجدران او اللوحات او التماثیل الرائعة ولكي یستطیع 
المھتمین بزیارة المعارض الفنیة ومتابعة اعمال الفناننین 

عاما ولن  ۱۰۰زیارة كل ھذه المعارض فقد یحتاج الأمر 
یري كل المعارض حیث یحتاج الإنسان الي الوقت والمال 

 للسفر من مكان لأخر .
ذا بدأ الفناننین لإنشاء أعمالھم الفنیة باستخدام ولكن ا

الواقع الإفتراضى ، فیمكن للمھتمین ان یتابعوا أعمال 
الفنانیین المفضلین في اي لحظة وكأنھم موجودون داخل 

 المعرض في مكانھ الحالى.
وسیكون ھذا مفید للفنان نفسھ حیث أن صعوبة انتقال 

من مكان الي اخر او من الأعمال الفنیة و التكالیف الباھظة 
بلد لأخر تستلزم صعوبات شدیدة یتلاشھا الفنان عند عمل 

 أعمالھ الفنیة بالواقع الإفتراضى.

 
 

 
 نموذج من أعمال الفن التشكیلي الواقع الإفتراضى
 استخدام الواقع الإفتراضى في الدیكور المسرحى :

فى المسرح ھو مجموعة من الوسائل  الدیكور
المترابطة التي  تساھم في جعل الجمھور قادر علي إدراك 
العرض المسرحي بمعناه من خلال مجموعة العلاقات 
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المكونة للعرض المسرحي، ویقوم على تحلیل وتقدیم 
الأشكال الاجتماعیة المتغیرة والمتحركة ویحدد نظامھا 

كاة إلى مفھوم التغریب، ودوافعھا وینقلھا من مفھوم المحا
 والعلاقات البصریة . وھناك عدة مستویات،

 -الأزیاء -الإنارة -الدیكور -التواصل -(السینوغرافیا
 bouguer.wordpress.com.)الإكسسوارات

ومن المكونات الرئیسیة للعرض المسرحي الرؤیة 
التشكیلیة والتي تشمل السینوغرافیا بعناصرھا من الدیكور 

 لفراغ المسرحي واللون.والإضاءة وا
ولأن الواقع الإفتراضى أصبح موجود في كل وسائل 
الفن أو الترفیھ فمن الممكن في وقت قریب جدا یصبح ھذا 
النوع من الترفیھ الأكثر انتشارا على الإطلاق ولذا وجب 
ان یھتم بھ كل الفنانیین من كل التخصصات الفنیة المعتمدة 

ھوبا جدا لیستطیع ان علي الصورة وان یكون مبتكر ومو
 یستمر في عالم الفن.

وعندما غزت تكنولوجیا الواقع الإفتراضي مجال 
السنیما والفن التشكیلي وغیرھا من الفنون أصبح المسرح 
من إھتمام شركات تكنولوجیا الواقع الإفتراضى و محاولة 

في المسرح  VRعمل تجارب متعددة بھدف استخدام ال 
كة الجمھور ،والصعوبة ھنا وعلي خشبة المسرح وبمشار

تكمن ان العرض مباشر بمشاركة الجمھور ودون تسجیل 
 مسبق مثل  ما تتطلبھ السنیما.

 VRوسوف نقوم بعرض التجارب الأولي لإستخدام ال 
 في المسرح:

ابتكرت جولي مارتن ،وھي مدیرة  ۱۹۹٤في عام  •
ولقد اید المجلس الأسترالي مسرح من استرالیا ،

،عرض مسرحي بعنوان وتنفیذھا للفنون الفكرة 
dance in cyberspace  ونري مشھدا فیھ

الراقصات والألعاب البھلوانیة التى تتفاعل مع الأشیاء 
الإفتراضیة ذات الحجم البشري، وھذا ھو كیف رأي  

 الجمھور أول اداء مسرحي مدعوم بالواقع الإفتراضى
. datafloq.com     

تطبیق الواقع  عاما لم یعد ۲٥والیوم بعد مرور  •
الإفتراضى في الفن المسرحي شئ حدیث ومن المؤكد 
ان المسرح لا یتخلف عن الركب ، ولذا اھتم مطورین 
التكنولوجیا للواقع الإفتراضي بمساعدة المسرحیین 
لعمل تجارب غامرة ومثیرة سعیا وراء اعجاب 

واشراك الجمھور مع الممثلین في  الجمھور وابھاره،
 .الواقع الإفتراضى

وتطور الأمر عندما بداء استودیو احد الفرق بلندن  •
بعمل تجربة بتجاوز المسرح الخشبي وبالتعاون مع 

المسرح الوطني وأحد الشركات المنتجة لتكنولوجیا 
الواقع الإفتراضى انتجوا عرض مسرحي بعنوان 

Fabulous wonder land  والتي كانت مستوحاة
د معین من قصة الیس في بلاد العجائب وفي مشھ

  Oculus riftإحتاج الجمھور الي إرتداء سماعات 
للدخول بالواقع الإفتراضي مع الممثلین و المشاھدین 
او بالأحري المشاركین لتكرار تجربة نفس إحساس 

Alice  بالسقوط في فتحة الأرانب والدخول الي العالم
 الغریب، حیث لا یوجد شئ منطقي.

ة شكسبیر وفي تجربة اخري في انجلترا مع شرك •
الملكیة وبالتعاون مع شركة إنتل قرر المدیر الفني 
والفریق  ان یضع لنفسھ تحدي في إخراج احدي 
مسرحیات شكسبیر الشھیرة و إطلاق الجو السحري 
الذى اوجده شكسبیر في أوائل القرن السابع عشر ، 
وقامو بتحدي عرض مسرحي بأداء مباشر غیر 

مثل مارك مسجل وتم ذلك عن طریق ارتداء الم
كوارتلي زیا یحتوي علي اجھزة استشعار تقرأ تعابیر 
وجھھ وحركاتھ وتعمل بیانات الوقت الفعلي المستقاة 

  Arialمن أجھزة الإستشعار علي تشغیل جھاز 
مراكز حركة  ۳۳۰الرقمي الذى لدیھ حوالي 

(مفاصل) الجسم كما ھو الحال في الجسم البشري 
مزیة علي الھواء المتوسط ثم یتم عرض الصورة الر

 مباشرتا.
وفي تجربة أخري في اسرائیل تعاونت إحدي شركات  •

بعمل تجربة  Gesher Theatreالتكنولوجیا ومسرح 
 مسرحیة بتجھیز مسبق للمقاعد في صالة الجمھور،

وھاتف  mergeفتم تجھیز كل مقعد بسماعة رأس 
مثل قطة  VRذكي معد مسبقا یوفر عناصر من ال 

من النحل تدور فوق رؤوس  عملاقة أو مجموعة
 الجمھور مباشرة.

عاما من العمل علي تطویر  ۲٥والیوم وبعد مرور  •
من أشھر الفرق المسرحیة التي  VRتكنولوجیا ال

تسعى دائما الي التعاون مع الشركات المنتجة 
للتكنولوجیا والتى عرفت دائما بتقدیم أفكار مبھرة 

قعیة ومتحدیة وخارقة وتتحدي بعمل مشاھد غیر وا
كما یتمتع فریق التمثیل بمھارات جسدیة ھائلة ، وھي 

ولأنھا تسعي دائما لتجاوز   Circle du solieilفرقة 
 حدود الواقع وبجعل المستحیل ممكنا 

على تیة نماذج من المشاھد التي قدمتھا لآوالصور ا
 : المسرح
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في دیكور الواقع الافتراضي استخدام إیجابیات وسلبیات 
  المسرح:
 في الدیكور المسرحىالواقع الافتراضي استخدام  ممیزات

وتعني مدى الإحساس الذى یصل للمتلقى  المصداقیة: -۱
 بكل التفاصیل الدقیقة . لإنغماسھ في تفاصیل تحیط بھ

حیث یستطیع مصمم الدیكور علي اطلاق  :الإبھار -۲
الإبتكار والخلق العنان لخیالھ لقدرتھ علي تحقیق 

 وكل ما یتخیلھ مھما كانت صعوبة التنفیذ. والإبھار
مھما كانت واقعیة أو تنقیذ كل المشاھد إمكانیة  التنفیذ: -۳

 ، مما یطلق العنان لخیال المصمم .تخیلیة 
في  لإفتراضىاستخدام الواقع االتكلفة المالیة:  -٤

الدیكور المسرحي موفر لتكالیف التنفیذ من الخامات و 
 والوقت. الأیدي العاملة

الذى یتعرض لھ مجموعة العمل في تلافي الخطر:  -٥
 بعض الأعمال الفنیة التى تتطلب المخاطرة .

إعطاء الفرصة لتنفیذ اختبار الفكرة قبل التنفیذ:  -٦
فیھ الدیكور عن طریق الواقع الإفتراضى فیتحرك 

الممثلین أثناء بروفاتھم مما یتیح التأكد من مناسبة 
 الدیكور للعرض ومتناسب مع حركة الممثلین.

إن استخدام تقنیة الواقع الافتراضي في المشاركة:  -۷
 على تجاوزجمھور سیؤدي إلى تشجیع الالمسرح 

الحائط الرابع ومشاركة الممثلین في أحداث العرض 
لینطلقوا نحو ھ الأحداث والشعور بالمكان التى تدور فی

والتفاعل الكامل مع الأحداث والأماكن التي المشاركة 
  یضعھا الواقع الإفتراضى.

حیث افتراضیة لو أقیمت على أرض  :التوفیر المادي -۸
 الواقع كلفت الكثیر جدا .

إمكانیة التجدید والتحدیث خصوصا وأن  التجدید: -۹
الواقع الافتراضي یعتمد على تقنیة متجددة وبشكل 

 متسارع .
یخلق جوا من المتعة والإثارة والتشویق المتعة:  -۱۰

  ، ویعتبر عنصرا جاذبا في مدرسة المستقبل للجمھور
  المسرحي في الدیكور الواقع الافتراضياستخدام سلبیات 

الواقع الافتراضي استخدام ممیزات على الرغم من 
الدیكور المسرحي إلا ان ھناك بعض وأھمیتھ في 

 :الصعوبات
لتكالیف الواقع الافتراضي تكالیف البدایات:رغم توفیر  -۱

نتیجة للتكالیف المبدئیة الباھظة تصنیع الدیكور إلا ان 
عند شراء الأجھزة المطلوبة وارتفاع سعر تكلفة إنتاج 

ثل عائق في البدایة قد یمالبرامج الافتراضیة 
 .لإستخدامھ

محدودیة تأثیر الحواس الخمس في نظام الواقع  -۲
الافتراضي الذي لا یتجاوز في استخدامھ إلا حاسة 
السمع والبصر واللمس، ولكن ربما ستظھر مستجدات 

 أخرى تستخدم الحواس الأخرى مستقبلا .
إن استخدام نوعیات خاصة من نظم الحاسب الآلي  -۳

تر إطارات الصور المتحركة والتي التي تتضمن توا
تزید عن خمسة عشر إطارا في الثانیة یؤدي إلى 
إصابة الفرد بالغثیان والصداع وأعراض أخرى مثل 

 إرھاق الجھاز العصبي وتوتره .

التأثیر السلبي: الخوف من التأثیر السلبي الذي قد  -٤
الصغار  یتركھ علي الجمھور وخصوصا في اعمار

ما بین ما ھو ممكن والغیر حیث قد یختلط الأمر 
   virtual-reality.htmممكن

استخدام الواقع الإفتراضي في الدیكور في المسرح 
 المصري:

 VRـرغم ان السنیما المصریة بدأت في الإستعانة بال
بالإستعانة بالمساعدة او تنفیذ ھذا الجزء بمصممین 
وشركات خارج مصر ومؤخرا بدأ مصممین مصریین 
یقتحموا ھذا المجال إلا ان المسرح لم یستفید من ھذه 

 التكنولوجیا حتي الأن .
ولكن من غیر المتوقع ان یستمر ھذا التأخیر وذلك 

تراضى لأھمیة التكنولوجیا المتطورة في مجال الواقع الإف
لما حققھ من نجاحات مبھرة، وكما سبق ونوھنا لن یكون 
في المستقبل وجود لمن یتأخر عن ركب التكنولوجیا التي 
تغزو الأسواق في كل المجالات وخصوصا جیل أطفال 
الیوم حیث سیصبح من الصعب إبھارھم بعد تعودھم علي 
العاب الكمبیوتر بتطورھا التكنولوجي الذى لا حدود 

 VRا أن الشركات المنتجة لتكنولوجیا اللھ،وخصوص
تبسعي الأن بفتح اسواق جدیدة لإستخدامات الواقع 
الإفتراضى حیث من المتوقع أن تستخدم ھذه التقنیة في 

 مجال التعلیم بكل مراحلھ .
ولكن الأمر یحتاج الي الدعم المادي القوي لما تحتاجھ 

ة ھذه التكنولوجیا من صالات عرض مجھزة وأجھزة حدیث
ومتطورة وقد تكون ھذه من أكبر المعوقات ولكن ھذا لا 
یستمر طویلا حیث جرت العادة ان انتاج اي تكنولوجیا 
یكون غالي الثمن جدا في بدایتھ ثم وفي فترة زمنیة قلیلة 
تتراجع تكلفتھا وتقل اسعارھا وتصبح في وقت ما متاحة 

 لكل الناس.
تتجاوز في ولاتزال التجارب المسرحیة المصریة لا 

محاولات اللجوء الي التكنولوجیا الحدیثة عن الإستعانة 
باللیزر والھیموجرام وفي تجارب قلیلة ومعدودة ولاتزال 
في مرحلة الإستخدام البدائى بطرق لا تصل الي مرحلة 

 الإبھار.
 نتائج البحث:

رغم أن البدایات مكلفة جدا لإستخدام تكنولوجیا  -۱
یكون عامل موفر في إلا انھ بعد ذلك سوف  VRـال

 الوقت والتكلفة المادیة والمساحة و الأیدي العاملة.
ن یعمل المصممین والفنانین علي تطویر ألابد و -۲

نفسھم للقدرة علي ملاحقة الثورة التكنولوجیا المنطلقة أ
 الي ما لانھایة.

الدقة والوضوح التي یتصف بھا منتج الواقع  -۳
الرسم الإفتراضى سوف یحل محل الكثیر من طرق 

 لتصنیع في الدیكور المسرحي. أو
التقنیة العالیة للواقع الإفتراضى في الدیكور لن یجعل  -٤

المصمم یضع اى محاذیر مثل تغطیة الكوالیس مثلا 
أو صعوبة التنفیذ مما سیطلق العنان للإبتكار والخیال 

 الغیر محدود.
من المتوقع جدا في القریب العاجل إستخدام الواقع  -٥

مجالات متعددة منھا علي سبیل المثال  الإفتراضى في
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التعلیم بكل مراحلھ من التعلیم الاساسي حتي الجامعي 
 بكل تخصصاتھ.

لابد من اعداد كوادر فنیة تتمتع بمواصفات من التعلیم  -٦
والقدرة علي الإبتكار والمھارات التي تستطیع ان 
تواكب استغلال التقدم التكنولوجي القادم بكل قوتھ في 

 ت الفنون والتعلم والصناعة وغیرھا .جمیع مجالا
 التوصیات:

یوصى الباحث بضرورة الإھتمام بالتكنولوجیا عموما  -۱
وبالتكنولوجیا الواقع الإفتراضى بشكل خاص فى 
مجال المسرح لأنھ یساھم بشكل عام على التواصل 

 في فن المسرح ومواكبة الحركة الفنیة العالمیة
رات استخدام الإھتمام بتدعیم طالب الفنون بمھا -۲

التكنولوجیا والواقع الافتراضى  لتطویعھا فى توصیل 
 ھدف اورسالة العمل الفني المسرحي.

الأھتمام بالبعثات للطلاب والفنانین العاملین بالمجال  -۳
 للرفع من مستوى الأداء .

المھرجانات المسرحیة تفید دائما فى تطور افكار  -٤
ومھارات الفنانین ولذا یوصي الباحث بضرورة 
الذھاب الي ھذه المھرجانات وتشجیع الفنانین الشباب 

 علي المشاركة ودعم الدولة لھم .
أن الواقع الإفتراضى والدیكورالمسرحي موضوع  -٥

یستحق الدراسة ولایزال لم یكتمل في مجال البحث 
 العلمي.

یوصي الباحث بأن تبدأ الدولة بتبني مشروع الإستفادة  -٦
سرحي اسوتا بعل من الواقع الإفتراض والدیكور الم

 الدلالة في اللغة.
لایزال موضوع التكنولوجیا بأنواعھا وتكنولوجیا  -۷

الواقع الإفتراضى مجال واسع للدراسة حیث تعاني 
مكتباتنا من قصور شدید في توافر المعلومات في ھذا 

 الإتجاه.
یوصي الباحث أن تتبني إحدي مؤسسات الدولة لعقد  -۸

كات التي تعمل في تعاون بین كلیات الھندسة أو الشر
مجال الكمبیوتر للتعاون مع قطاعات إنتاج الأعمال 

 الفنیة سواء كانت تشكیلیة أو سنیمائیة أومسرحیة.
لابد وان نشرع بتوفیر دور عرض مجھزة وذات  -۹

جودة عالیة في مجال الصوت والصورة و أن تدعم 
كراسي المتفرجین بسماعات واجھزة التلیفونات الذكیة 

لإشتراك في عرض ینتج بطریقة ال وكل ما یلزم ا
Virtual Reality. 
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